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32.000 värin näyttö, yhteensopiva kaikkien Game Boy-pelien kanssa. 
Myynti; leluliikkeet ja -osastot, sekä kodinelektroniikkaliikkeet kautta maan. Markkinointi; Agerex Oy, puh. 09-5607 2690. 


SUPER POWER 





Nintendon revanssi 


Ei niin kovin kauan aikaa sitten sana Nin- 
tendo merkitsi käytännössä samaa kuin TV- 
peli. Vaikka Sega yrittikin markkinoille ko- 
vasti Mega Drivellaan, Nipa hallitsi suveree- 
nisti pelimaailmaa. Ja minkään ei odotettu 
muuttavan sitä. 

Sitten Nintendo kasvoi liian suureksi ja 
ehkä hieman liian itsevarmaksi. Kaikki tuntui 
käyvän kaupaksi ja kun Sony suunnitteli 
maailmanvalloitustaan PlayStationilla, Nin- 
tendo hassasi miljoonia Virtual Boyhin. CD- 
ROM tuli ajan myötä halvemmaksi ja suosi- 
tuksi standardiksi, mutta Nipa piti kynsin 
hampain kiinni kalliimmista ja vaikeammin 
tuotettavista kaseteistaan ja niinpä 90-luvun 
loppupuoli onkin ollut Sonyn riemujuhlaa. 
Nintendon on ollut tyytyminen uskomaan 
Game Boy-konsoliinsa ja muutamiin vallan- 
kumouksellisiin Nintendo 64-peleihin. 

Luonnollisestikin Nintendo on jo jonkin 
aikaa sitten alkanut suunnittelemaan paluu- 
taan — superkonsolia työnimeltään Dolphin. 
Ja tällä kertaa Nipa ei ota riskejä: läheinen 
yhteistyö elektroniikkajättien IBM ja Matsus- 
hita kanssa takaa, että Dolphin voidaan syöt- 
tää pullolleen uskomattoman kehittynyttä 
tekniikkaa, kuten 128bit-prosessori, jossa on 
vieläkin enemmän ytyä kuin Sonyn Emotion 
Enginessä, erikseen suunniteltu DVD-soitin ja 
kaupan päälle vielä nettimahdollisuuksia. 
Kaikki tämä ja toivottavasti vielä sopuhin- 
taan. Pelit tulevat olemaan halvempia kuin 
Nintendo 64:llä, mutta sata kertaa suurempia. 
Ja jos on nähnyt Raren E3:ssa demoamat uu- 
det kuusnepapelit, kuulostaa edellämainittu 


melkein epätodelliselta. Myös Pokemonin is- 
tuttaminen globaaliin tietoverkkoon kuulos- 
taa varsin houkuttelevalta. 

Shigeru Miyamoto on jo julistanut, että 
Dolphin vie pelisuunnittelun aivan uudelle ta- 
solle ja Hiroshi Yamauchi on lykännyt eläk- 
keellelähtöään ollakseen täysillä mukana uu- 
den konsolin lanseerauksessa. Ei ole kovin 
vaikeaa ymmärtää miksi... 





Veikko Malmivaara 


P.S. Toivotut listasivut palaavat ensi numeron 
myötä. Jos haluat osallistua listan kokoami- 
seen, pistä postikortille mielestäsi 5 parasta 
konsolipeliä tällä hetkellä sekä 5 pelin toi- 
velistasi. Nimi ja osoite myös mukaan, sillä 
saat palkinnoksi... öö, jotain jos listasi jul- 
kaistaan lehdessämme. Kortti/ nassu osoit- 
teeseen Super Power, Listat, PL 317, 33101 
TAMPERE. Kirjeissä lähetettyjä listoja ei las- 
keta mukaan. 
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Testattavana 





Driver 





Super Mario Bros Deluxe 


Ape Escape 


SUPER POWER 


Hype 





Dolphin 
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SUPER POWER 8/ 


Hype 

e PocketStation pöhyvaikeuksissa 
+ Segalta Nintendo-pelejä 

e Konami käärmeissään Jalecolle 
e Uusi rope Phantasy Star -tiimiltä 


Dolphin 
Nintendon DVD-pohjainen ja 128-bittinen Dolphin iskee 
kiilaa konsolimarkkinoihin jo ensi vuonna. 


E3 


Martti ja Mikko metsästivät tulevia peliklassikoita 
Los Angelesin megalomaanisista messuhalleista. 


Anime 


Brutaalia mangaa Ryoichi Ikegamilta. 


Pokemon 


Löytöretki Pikachun maailmaan. 


ARVOSTELUT 


NINTENDO 64 


Rampage 2: Universal Tour 


GAME BOY 


Guest for Camelot 





Super Mario Bros Deluxe 





PLAYSTATION 
Ape Escape 





Croc 2 





Driver 





Syphon Filter 





V-Rally 2 





VAKITUISET 


Postia 





Ohjaimet 





Peliopas 





Vinkit 
Kysymykset & Vastaukset 





Seuraavassa numerossa 





SATTYSIS 





Super Powerin lukijakirjeet ihastuttavat ja vihastuttavat. 

Peleihin liittyviä kirjeitänne odotamme osoitteessa: 

Super Power/Lukijakirjeet, Egmont Kustannus Oy Ab, 

PL 317, 33101 Tampere ja superpower&egmont-kustannus.fi 


x] D] <] D) D) Dx DJ Dx] <] Dx) DJ Dx D] De] x 


Aurinkoisena kesäpäivänä vastausten raa- 
pustaminen SuPon lukijakirjeisiin voi olla to- 
della hikistä puuhaa. - Vanha viidakon sanon- 
ta. Mutta eipä auta itkut (hikirätti)markkinoilla, 
pakko jatkaa raapustamista hamaan iltaan 
asti. Olisi edes ilmastointi tai jotain... 


Moi SuPo!! 


Olen juuri alkanut tilaamaan SuPoa. Tilaan leh- 
teänne siksi, koska se käsittelee juuri kaikkia 
konsoleita. Vaikka omistankin Playstationin, on 
kiva tietää myös muista konsoleista (Nintendon 
ja Segan kilpailu on kiinnostanut minua aina...). 
Te arvostelette pelit juuri minun makuuni! Mutta 
lehdessä on noin neljä sivua turhia mainoksia!!! 
Niitten tilalle voisi laittaa: 1. Lukijakirjeitä 2. Ani- 
me Expressiä jne. Anime Expressiä ei saa pois- 
taa, koska se on hyvä lisäys lehteenne! Ottakaa 
mallia Videogames and Computers-lehdestä! Sii- 
nä saa joka numerossa lähettää piirrustuksia ja 
omia peli-ideoitaan lehteen jotka sitten arvostel- 
laan! 

En ehtinyt osallistua piirrustuskilpailuun 
(nyyh, nyyh). No mutta se siitä kritiikistä. Lehten- 
ne on tositosihyvä! Parhaat jäbät toimitukses- 
sanne on Topi ja Martti (olkoon Akiran piilevä voi- 
ma kanssanne). Ja kiva että myös naispuolinen 
henkilö on arvostelemassa pelejä (tsemppiä Lo- 
viisa!!) 


T: Kryptoalieni 


Kiitos palautteestasi, hyvä Ristikkomuukalai- 
nen! Anime Expressiä ei suinkaan ole poistet- 
tu kuten huomaat selaamalla läpyskää hiukan 
eteenpäin. RPG-palstakin löytyy jo seuraa- 
vasta numerosta, luultavasti. Mainokset taas 
ovat merkittävä tulonlähde useimmille lehdil- 
le, kuin myös SuPolle. Niinpä sinun on kestet- 
tävä niitä tulevaisuudessakin. Piirustus- ja 
raapustuskilpailuja järjestämme mahdollisesti 
lisääkin niiden huomattavan suosion takia tai 
sitten emme. Peli-ideoista karsimme yleensä 
parhaat päältä ja käärimme niistä sievoiset 
rahat pelitaloilta. Uusin Zelda-pelikin syntyi 
juuri tällä tavoin (ja lampaat lentää)! 

SuPo 


Heipparikeippa! a 


Mulla ois pari xysymystä. Mut ekax runo. Super 
Power on ältsin sikamagee, Ei sille pärjää muut 
lehdet. Pleikkari on kool, Nintendo on sux. Mun 
mielest Super Power on paras lehti, en oo tosin 
lukenut mitään muuta lehteä maailmassa. Final 


Fantasy 7 on supercool, ja paras roolipeli. 

1. Mixei lehdessänne arvostella televisio-ohjel- 
mia? 

2. Tuleeko Super Mario 64 Playstationille? 

3. Milloin julkaistaan Pleikkari 2537774646? 
Tarkka päivämäärä ja kellonaika. 

4. Mixi lehdessänne on mainoksia? 

5. Tiedän kyllä mikä on jäätelö, mutta mikä on 
inflaatio? 

6. Mix housuni on mustat? 

7. Mikä on mikropitti? 

8. Mix annoitte Zelda 64:lle enemmän pisteitä, 
kuin Tekken 1:selle? 

9. Oon kuullut, että Sonylta tulee uus konsoli. 
Onko se konsoli? 

No ei sit muuta ku olen tosi kova ja cool ja niin 
on SuPokin. 


Terminatorpredatorsupermaster 


Kiitoxia kehuistazi, tässä tulee vaztauxia ky- 
zymykxiizi: 
1. Peliarvostelut vievät kaiken tilan. 
2. Tuskin ainakaan ensi vuosituhannella. 
3. 31.2. 2778 klo 12.00 
4. Sixi. 
5. Deflaation vastakohta. 
6. Jaa, itse pidän kyllä enemmän punaisista 
mix-housuista. 
7. Se on mekapitin pikkuveli. 
8. Six kun se oli parempi. 
9. Kampi, ja mieluiten kiertosellainen. 
SuPo 


Terve SuPo 


Ihan näin aluksi haluaisin sanoa, että lehtenne on 
laatutavaraa! 

Sitten muutamia kysymyksiä: 

1. Pelaatteko kaikki pelit läpi, jotka arvostelette? 
2. Onko totta, että Sguare julkaisee vanhoja Final 
Fantasy-pelejä Euroopassa? Jos on niin onko 
mahdollista nähdä näitä klassikkoja Suomessa? 
3. Minusta tuntuu, että taisitte hiukan yliarvostel- 
la Legend of Zelda Ocarina of timen? Eihän mi- 
kään peli ole täydellinen... 

4. Onko Playstationille tulossa mitään hyviä 
RGP-pelejä kesän aikana? 

5. Voiko olla mahdollista, että Fina/ Fantasy VIII 
saa 100 pistettä? 

6. Oletteko te hyviä pelaamaan? 


T: Snaksu 


1. Emme toki kaikkia, ainakaan työn puolesta, 
mutta vapaa-ajalla kylläkin... 


2. On ja on. 
3. No ehkä hitusen, mutta vain mausteeksi... 
(-Hetkinen, pelihän on täydellinen! -Topi) 
4. On toki. RPG:tä myös. 
5. Totta kai, jos se on kyllin hyvä. 
6. Kyllä vain, varsinkin kirppupelissä olemme 
tavattoman lahjakkaita. 
SuPo 


Terve SuPo! 


Olen kyllästynyt näihin kaikkiin jatko-osiin. Liika 
on liikaa!! Core on yhtiönä osoittanut olevansa 
pelkkä rahastuskone. Minua alkaa pikku hiljaa 
tympiä se jokavuotinen uusi Tomb Raider-peli. 
Siitähän on varmaan kohta tulossa Corelle perin- 
ne. Vaihdetaan Laralle uusi puku ja annetaan pe- 
lille nimeksi Tomb Raider V — Hallelujaa Core... 
Tämän olen aina halunnut sanoa teille. Lara on 
itseään täynnä oleva isopovinen narttu! Ja sitten 
vielä joku kehtaa väittää, että Laralla on luonnet- 
ta. No sitä en voi väittää, etteikö Tomb Raider 
olisi hyvä peli, mutta se on vaan pilattu turhalla 
kopioinnilla ja typerällä päähenkilöllä. 


Naughty By Natura 


PS. Lehtenne läpsii kaikki markkinoilla olevat pe- 
lilehdet!! 


No kiitosta vain, varsinkin viimeisestä. Jatko- 
osioita tulee tosiaan melko tiuhaa tahtia ja 
jotkut niistä eivät aina yllä edellisten tasolle. 
Allekirjoittanut on kylläkin aivan toista mieltä 
viehkeästä ja kauniista neiti? Croftista, mitä- 
hän mieltä lukijat ovat? Kirjoitelkaa! 

SuPo 


Tyhjiä lupauksia! 


1. Heinäkuun numerossa piti olla juttu Silent Hil- 
listä, mutta enpä löytänyt sitä vaikka selasin leh- 
teänne kannesta kanteen useampaankin kertaan. 
2. Pääseekö kirje muuten paremmin lehteen jos 
siinä lukee "Supo on paras” tai vastaavaa? 


T: Johannes Laamanen 


Hyvä Huomio! 1. Juttua lupailtiin saapuvaksi 
meillekin ihan Ruotsista asti, mutta eipä vaan 
näkynyt. Pahoittelemme syvästi tapahtunutta. 
2. Ei, mutta kun kirjoittelevat lukijat valtaosin 
näyttävät änkeävän kyseisenkaltaisia lausun- 
toja kirjeisiinsä. Mitäpä me niitä poistamaan- 
kaan. 


SuPo 
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Parhaat pelikirjat! 


PlayStation-pelikirja 1999 — yuTuus- 


Kimmo Nikkanen 
PLAYSTATION-PELAAJAN MEGAJÄTTIOPUS 1999! 


Tämä jättiopus kattaa kaikki Euroopassa julkaistut PlayStation-pelit! 
Kirjassa on 550 pelin huijauskoodit ja kuvaruutukuvat! 


Peliohjaimesi on vaarassa, kun otat p 
tämän kirjan käyttöösi. Lähes 700 sivua E 
elintärkeitä huijauskoodeja ja läpipe- 
lausohjeita tarkoittaa nimittäin sitä, että H 
saat käyttöösi isoimmat aseet, par- 
haimmat välineet ja nopeimmat autot ja 
pääset jokaisesta pelistä läpi miten tah- 
dot ja olet koko kulmakunnan pelikeisa- 
ri. Huijauskoodien lisäksi saat myös vii- 
meisimmät ohjeet pelitiedon etsimiseen 
Internetistä. Näiden kaikkien herkkujen 
lisäksi saat käyttöösi vielä PlayStation 
pelien TOP100-listan, jotta tiedät, mikä 
peli rulettaa! 


fimmo Mikkanen 
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Tuotenro: 8660 
ISBN: 951-762-705-X 
Sivuja: 640 nid. 





PlayStation Huijauskoodit 
Kimmo Nikkanen 










> 






PlayStation L 4 
Huijauskoodit Huijauskoodit 
CN cr = 


Tuotenro: 8520 
ISBN: 951-762-687-8 
Sivuja: 104 nid. 


Tuotenro: 8530 


Sivuja: 104 nid. 








PC Pelien Huijauskoodit 
Kimmo Nikkanen 


vs 


PC Pelien | +] 


ISBN: 951-762-688-6 


PC-peliraamattu 1999 


— uutuus. 


CD mukana 


Kimmo Nikkanen 


PC-pelimaailman koko kuva yksissä kansissa 
Pelitalot, pelit, Internet ja huijauskoodit 





Tätä on kaivattu Suomen kairassa! 


Televisiosta tuttu Kimmo-the-peliguru 
pamauttaa tiskiin maailman laajimman 
PC-peliopuksen nyt jo kolmannen ker- 
ran! Tämä pyörryttävän laaja jättiopus 
kattaa lähes kaikki Euroopassa julkaistut 
PC-pelit! Kirjassa on peräti 2000 PC- 
pelin huijauskoodit! Kirja on jokaisen 
PC-pelaajan ehdoton must! TOP100- 
pelien huijauskoodit myös suomeksi. 
Enää et jää tahkoamaan samaan kent- 
tään, aikarajoitukset eivät kiusaa Sinua ja 
ylivoimaisinkin vihollinen ottaa Sinulta 
turpiinsa ensimmäisessä erässä! 





Tuotenro: 8670 
ISBN: 951-762-706-8 
Sivuja: 592 





Nintendo 64 Huijauskoodit 
Kimmo Nikkanen 






Hina Hkkanen 






Nintendo 64% || 
Huijauskoodit | 


Tuotenro: 8540 
ISBN: 951-762-689-4 
Sivuja: 104 nid. 





Jäätkö tahkoamaan samaan kenttään? Kiusaavatko aikarajoitukset? Onko 
vihollisesi ylivoimainen? Huijauskoodikirjojen vinkit ja ohjeet tekevät 
sinusta pelien kuninkaan! Kirjoissa on käsitelty kaikki uusimmat pelit. 


Tilaa tänään. 
wwvw.satku.fi 
puh. (09) 4765 8550 
faksi (09) 4765 8551 


Tutustu Satkun muihin 
pelikirjoihin osoitteessa 
wwvw.satku.fi 





Helppo tutustua. Helppo tilata. www.satku.fi 


OHJAIMET 














ohjaimet 1 


MARTTI 


Suurilla E3-messuilla ei esitelty pelkästään uusia pelejä. Enemmän tai vähemmän 


käytännöllisiä oheisvarusteita oli näytillä mm. Nakin aitauksessa. Valitsimme 


muutaman suosikkimme esittelyyn. 


CD GLEANING KIT 


NAKI.* IMPORT « PLAYSTATION/SATURN/DREAMCAST 


Onko pikkusiskosi tahrinut Gran Turismon Star— * 
Wars -jäätelöllä? Olitko kuukau- 
den matkoilla ja unohdit lait- 
taa Metal Gear Solidin kote- 
loonsa? Nyt löytyy apu. CD 
Cleaning Kit on täydellinen 
pikku puhdistussetti, jolla saa 
levyistä pois pölyt, tahrat ja ja 
muut pikku sotkut tuhoamatta CD-levyn pintaa. Pakkohankinta tuh- 
ruisille pelaajille. 


AMERICANFLAGE ROCKER CONTROLLER 


NAKI « IMPORT « PLAYSTATION 








Nakin Americanflage Rocker 
Controller on puettu tähtiin ja 
nauhoihin USA:n lipun tyyliin. 
Ja kosmeettinen muutos on 
ainut mikä erottaa sen mo- 
nista muista PlayStationin 
ohjaimista. Se on tosin va- 
rustettu sekä autofirellä et- 

tä slow motionilla, mutta 
yleisesti ottaen se muistuttaa 
paljon Sonyn omaa Dual Shockia. 


MEMORY ROCKER PAK 256K 


NAKI « IMPORT + NINTENDO 64 


Memory Rocker Pak 256K:ta 
saa punaisena, mustana, 
vihreänä ja keltaisena. Ky- 

se ei ole mistään vallanku- 
mouksellisesta keksinnöstä, 
vaikka pikku vekotin pystyykin 

täristelemään ja tallentamaan jopa 123 osiota. 


FREEDOM CONTROLLER 


NAKI « IMPORT + PLAYSTATION 








Freedom Controller on vä- 
hän omintakeisempi kuin 
Americanflage = Rocker 
Controller. Venyvän joh- 
don avulla, joka yhdistää 
ohjaimen oikeaa ja va- 
senta puolta, voi säätää 
ohjaimen kokoa ja siten 
välttää käsiin tulevia kramp- 
peja. 





WIRELESS FIGHTER 8 JOYSTICK 


NAKI « IMPORT + PLAYSTATION 










Välttääkseen kaikkea sekoilua 
sotkeutuvien johtojen 
kanssa, on Naki luonut 
johdottoman Wireless 
Fighter 8 Joystickin. 
Melko alkeellisen inf- 
rapuna-tekniikan avul- 
la ohjain pitää yhteyttä 
pikku vastaanottimeen, 
joka asennetaan ohjain- 
porttiin. Niiden välinen yhteys 
toimii, vaikka istuisit jopa 11 metrin päässä konsolista ja tv:stä, mikä säästää jo 
silmiä enemmän kuin tarpeeksi. 


GAME BOY COLOR PROTECTOR 


NAKI + IMPORT + GAME BOY COLOR 









Suojellaksesi Nintendon mukana kulkevaa pe- 
likonsolia kolhuilta, säältä ja muilta vaarate- 
kijöiltä, voit nyt hankkia suojakuoren, joka 
istuu saumattomasti Game Boy Colorin 
muotoihin. 

Parasta suojavaipassa on se, että kon- 
solin voi antaa olla kotelossaan myös 
pelatessa. 


GAME BODY ACTION LIGHT 


NAKI « IMPORT « GAME BOY 


Game Boy Light oli loistava keksintö, koska 
se mahdollisti Game Boyn pelaamisen 
makuuvaunussa junamatkalla Ruroop- 
paan taikka kesämökillä kaikkien men- 
tyä nukkumaan, ilman että olisi tarvinnut sytyt- 
tää lamppua palamaan. Game Boy Action Light toimii 
täsmälleen samalla tavalla. Mutta sitä saa kuudessa eri 
värissä. 


LUNAR-ROCKER GUN 


NAKI + IMPORT « PLAYSTATION/SATURN 


Lunar-Rocker Gun on yksi harvoista valo- 
pistooleista, jotka ovat yhteensopi- 
via sekä Saturnin että Pla- 
yStationin — kanssa. Ja 
mukaan kuuluu myös pari 
oheislaitetta, nimittäin jal- 
kapedaali ja lasertähtäin. 
Luonnollisesti pistooli osaa au- 
tofiren ja autoreloadin. 






SUPER POWER 









10 MILJOONAA 
SUPER MARIO 
64-PELIÄ 


uper Mario 64 on viime aikojen 
myydyin TV-peli. Super NESsin val- 
i takauden jälkeen ei yksikään peli ole ylittä- 
nyt 10 miljoonan kappaleen haamurajaa, mutta 
tappavan tasaisesti eri puolilla maailmaa karttuvien 
myyntilukujen ansiosta on Shigeru Miyamoton 
mestariteos saavuttanut tuon rajapyykin ja on 
nyt yksi kaikkien aikojen suosituimpia pelejä. 
Kakkosena perässä hönkii toinen kuusne- 
papeli, Mario Kart 64 8 miljoonan kappa- 
leen myynnillään ja sitä taas seuraa lähi- 
tuntumassa Legend of Zelda: Ocarina of Time. 
Myydyimmät PlayStation-pelit Final Fantasy VII ja 
Gran Turismo ovat löytäneet kumpainen- 
kin melkein 7 miljoonaa kotia. 





Dreamcastin Suomen debyytin lähes- 
tyessä vääjäämättömästi on Sega jul- 
kistanut kokonaan uusia pelejä Tokiossa 
pidetyssä lehdistötilaisuudessa. Yllättä- 
vin peleistä lienee Project Ares, aivan 
uusi RPG Phantasy Starin väsänneeltä 
tiimiltä. Vielä on epäselvää, mitä yhteyt- 
tä pelillä ja sen päähenkilöillä saattaisi 
olla seikkailuun Algon aurinkokunnassa. 


SEGA TEKEE 
NINTENDOPELEJÄ 


aikka Game Gearista ei tullutkaan toivotun suosittua ei 
Sega ole vielä luopunut kannettavien konsolien mark- 
kinoista. Nyt japanilainen firma ilmoittautuukin pitkän 
Game Boy-valmistajajoukon jatkoksi. Sakura Wars on en- 
simmäinen kannettavassa muodossa ilmestyvä peli ja ensi 
vuonna Sega suunnittelee julkaisevansa uuden kaksiulot- 
teisen Sonic-pelin Game Boy Colorille sekä muita suosit- 
tuja Sega-nimikkeitä... 





SUPER POWER 
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Projekti 


todellisuus 


Dolphin on Nintendon uuden 
konsolin työnimi. Vekotin on 
DVD-pohjainen 128-bittinen, 
jolla on potentiaalia jopa. 
PlayStation 2:n lyömiseen. 
Näppien ulottuvilla on kohta 


toimintaa. 
Teksti: Topi 





entistäkin todentuntuisempaa - 
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oppujen lopuksi se oli 
väistämätöntä. Kun 
Segan Dreamcast oli 
esitelty Japanissa ja 
Sonyn PlayStation 2 
oli näyttänyt voimava- 
ransa, Nintendon oli 
pakko alkaa miettiä 
omaa konsoliuutuut- 
taan. Niinpä touko- 
kuun 12. päivänä lehdistötilaisuudet järjes- 
tettiin Tokiossa ja Los Angelesissa. 

Hiroshi Yamauchi ja Howard Lincoln 
kertoivat projekti Dolphinista kumpikin 
omalla maailmankolkallaan. Tekeillä on pe- 
likonsoli, joka lyö ällikällä Sonya, Segaa 
sekä koko muuta maailmaa. 

Los Angelesin lehdistötilaisuu- 
dessa puhuttiin miljardin dollarin laa- 
juisesta yhteistyöstä Nintendon ja 
IBM:n kesken. IBM tuottaa Dolphi- 
nin pääprosessorin Gekkon, joka 
on kehittyneempi versio yhtiön 
PowerPC-arkkitehtuurista, ja 
jonka kellotaajuus on 400 me- 
gahertsiä. IBM hyödyntää 
myös ainutlaatuista kuparisirutek- 
nologiaansa. Siispä Gekkossa kuparirai- 
dat siirtävät tietoa transistorien välillä, mikä 
tapahtuu huomattavasti nopeammin kuin 
alumiinikontakteihin perustuvien sirujen tie- 
donsiirto. 

Howard Lincoln intoutui myös selvittä- 
mään syitä siihen, miksi Dolphin on parem- 
min valmisteltu projekti kuin PlayStation 2. 

— New York Timesin artikkelissa kirjoi- 
tettiin Sonyn ja Toshiban yhteisistä suunni- 
telmista. Siinä kerrottiin, että yhteistyö- 
kumppanit aikoivat rakentaa täysin uuden 
tehtaan alkaakseen kehitellä käänteenteke- 
vää 0.18 Micron -sirua, mutta kävi myös il- 
mi, että Toshiba oli jo aiemmin tuottanut 
samankaltaisia siruja. Siispä IBM kehittää 
jo 0.18 Micron -sirua Vermontin tehtaassaan. 
Juuri tässä tehtaassa tullaan tuottamaan 
Gekko-prosessoreja, jotka perustuvat sekä 
0.18 Micron- että kuparisiruteknologiaan. 
Toisin sanoen Gekkosta tulee nopein ja vah- 
vin pääprosessori, mitä yhdessäkään peli- 
konsolissa on nähty. Ei sen enempää eikä 
vähempää. 

- Toisin sanoen olemme täysin varmoja 
siitä, että Dolphinin grafiikasta tulee vähin- 
täänkin yhtä hyvä kuin mistä tahansa so- 
nylaisten PlayStation 2 -aikaansaannoksis- 
ta, jatkoi Howard Lincoln vakuuttuneena. - 
Mutta vaikka Dolphin on äärimmäisen te- 


SUPER POWER 
















sessä maailmassa 
lienee tilaa myös japa- 
nilaiselle 64DD:lle. 





Dolphinin uusi Gekko-prosessori on peukalonkynttäkin pienempi, kuten IBM mielellään todistaa. 


hokas konsoli, kone ja pelit eivät maksa 
maltaita. 
Tokion lehdistötilaisuuden suurin 
uutinen oli se, että myös 
Matsushita on mukana 
projektissa. Yhtiön avul- 
la Nintendo voi ensim- 
mäistä kertaa kääntää 
selkänsä ROM-kasetti- 
tekniikalle ja panostaa 
DVD-pohjaiseen konsoliin. 
- Kasettimme toimivat to- 
della hyvin, mutta viime ai- 
koina tilaa on alettu tarvita 
enemmän, jolloin kustan- 
nuksia tulee liikaa, 
tunnusti Minoru Arakawa ja- 
panilaisen videopeliraamatun 
Famitsun haastattelussa. — Si- 
tä paitsi kasettien valmistusaika 
on pidempi kuin DVD-levyjen. 
Kasetteja on myös kalliimpi va- 
rastoida, ja USA:ssa niiden 
myynnissä on ollut ongelmia. 
DVD:tä käytettäessä kustan- 
nuksia on vähemmän, jolloin 
alihankkijoiden taloudellinen riski pienenee. 
Los Angelesissa Howard Lincoln kertoi 
tarkemmin kahden elektroniikkajättiläisen 
yhteistyöstä. 
- Matsushita kehittää, valmistaa ja asen- 





Dolphininjälkei- 


taa DVD-aseman osaksi Nintendon uutta € 


konsolia. Myös levyt ovat Matsushitan val- 
mistamia. Dolphin-teknologia sopeutetaan 
moniin Matsushitan DVD-tuotteisiin, jolloin 
niillä voi elokuvien katselun ja musiikin 
kuuntelun lisäksi myös pelata Nintendon ja 
sen liikekumppaneiden valmistamia Dolp- 
hin-pelejä. 

— Nintendon ja Matsushitan yhteistyö- 
hön kuuluu myös tutkimustyö projekti Dolp- 
hinin kehittämiseksi. 

-Laiton kopiointi on videopelialan suu- 
rimpia ongelmia. Nintendon johtajan Hiros- 
hi Yamauchin mukaan se on suurin syy sii- 


hen, että yhtiö on viimeiseen asti välttänyt 
CD-ROM-pohjaisia pelejä. Kun Dolphin tulee 
markkinoille, Matsushita on jo ottanut käyt- 
töön perusteellisen kopiointisuojan. Sen an- 
siosta Nintendon pelejä ei pitäisi olla mah- 
dollista kopioida yhtä laajalti kuin DVD-lef- 
foja. 

Yllättävintä pelikasettien hylkäämis- 
päätöksessä on se, että aina viime aikoihin 
asti Nintendo on painottanut, kuinka tärkeää 
tiedon tallettaminen pelissä on. 64DD tuo- 
tettiin melkein yksinomaan talletusmahdol- 
lisuutta silmälläpitäen, ja Hiroshi Yamauchin 
mielestä sentyyppiset pelit ovat edelleen hy- 
vin lupaavia. 


«Olemme täysin varmoja siitä, että 


Doplhinin grafiikasta tulee 


vähintäänkin yhtä hyvä kuin 


mistä tahansa sonylaisten 


PlayStation 2 -aikaansaannoksista.” 


— Howard Lincoln 


— Aluksi pelit ovat DVD-ROM-levyillä, 
mutta tulevaisuudessa yritämme hyödyntää 
DVD-RAM-formaattia, johon voi myös kir- 

joittaa. 





Hän ei kuitenkaan halunnut 
paljastaa lehdistötilaisuu- 





IBM:n John Kelly ja Howard Lincoln sekä Peter Main Nintendo of 
Americasta esittelivät Dolphinin Los Angelesissa. 
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P dessa mitään uutta alati pitkittyvästä 64DD:n 
julkaisusta. 
- Annamme asiasta pian virallisen lau- 
sunnon, oli ainoa kommentti, joka Hiroshi 
Yamauchista saatiin irti. 


Nintendon kolmas yhteistyökumppani on 
ArtX, joka koostuu suurimmaksi osaksi Sili- 
con Graphicsin — Nintendo 64:n kehittäjän — 
avainhenkilöistä. Dr. Wei Yenin johdolla 
ArtX tuottaa Dolphinin grafiikkasirun, jonka 
kellotaajuus on 200 megahertsiä ja joka 
niinikään perustuu 0.18 Micron -teknologi- 
aan. 

Huhutaan, että myös japanilainen NEC 
olisi mukana tuotannossa, ja että yhtiö aikoo 
aloittaa muun muassa ArtX:n grafiikkasirun 
ja koneen eräiden muiden osien massatuo- 
tannon. 

Sonyn ja Segan tavoin Nintendolla on 
suuria verkostosuunnitelmia. 

- Haaveenamme on, että voisimme teh- 
dä Dolphinin peleistä hauskoja erilaisten 
verkkotoimintojen avulla, Minoru Arakawa 
kertoi Famitsun sivuilla. —- Mutta edelleen 
aiomme asettaa varsinaisen pelaamisen etu- 
sijalle. Sitä ei muuta mikään. 

Enempää yksityiskohtia Nintendo ei 
suostunut paljastamaan. Joudumme toden- 
näköisesti odottamaan vuoden vaihteeseen 
saakka lisätietoja Dolphinista, jonka pitäisi 
tulla markkinoille vuoden 2000 loppupuo- 
lella. 

- Olemme raottaneet esirippua, mutta 
kaikkea emme halua vielä paljastaa, Howard 
Lincoln ilmoitti. - Luvassa on muutamia 
teknisiä yllätyksiä, mutta olemme päättä- 


"Oletettavasti moni toivoo, 

että alkaisin tuottaa uutta 
Legend of Zeldaa Nintendon uudelle 
konsolille. Mutta sitä en aio tehdä 


— en ainakaan tällä hetkellä.” 
— Shigeru Miyamoto 


neet pitää ne salassa sekä kuluttajilta että 
etenkin kilpailijoiltamme. Lyhyesti sanottuna 
Dolphinista tulee nopea, tehokas ja halpa. 

Dolphin-pelien kehittäminen on jo al- 
kanut useissa kehityskonttoreissa ympäri 
maailman. Japanilaisiin alihankkijoihin ei 
ole vielä otettu yhteyttä, mutta Rare, Retro 
Studios ja Nintendon sisäiset jaostot ovat 
aloittaneet ensimmäiset projektinsa uudelle 
konsolille. 

Kaikki odottavat luonnollisesti Shigeru 
Miyamotoa Dolphinin lippulaivan tuottajak- 
si. Ja menestyksestään huolimatta hän ei 
tunnu vielä kyllästyneen yritykseen mullis- 
taa konsolimaailmaa. Pikemminkin Miy- 
amoto on määrätietoisempi kuin koskaan. 
Hän kertoi tulevaisuudensuunnitelmistaan 
jonkin aikaa sitten Game Developers Confe- 
rence -konferenssissa. 

- Kaikista 20 vuoden aikana tapahtu- 
neista muutoksista huolimatta olen onnis- 





Shigeru Miyamoto istui kollegansa Yasuhiro Minagawan kanssa yleisön joukossa 


lehdistötilaisuudessa Los Angelesissa. 


tunut säilyttämään oman tapani suunnitella 
pelejä. En ole todellakaan mikään teknik- 
ko, mutta olen silti aina joutunut ottamaan 
suunnitelmissani huomioon tekniikan aset- 
tamat rajat. Ideoita toteuttaessa- 
ni olen myös yrittänyt käyttää 
hyväkseni tekniikan etuja. Mi- 
nulle on sanottu, että olen sekä 
nerokas kertoja että lahjakas ani- 
maattori. Joskus on lisätty, että 
minun pitäisi alkaa tuottaa elo- 
kuvia. Mutta en minä ole mi- 
kään elokuvatuottaja. Vahvuute- 
ni on pikemminkin siinä, että 
yritän käyttää modernia tekno- 
logiaa apunani parhaiden, kekseliäimpien 
interaktiivisten tuotteiden luomisessa. 

- Kaikki uudet ideat eivät suinkaan ole 
peräisin ammattilaisten ohjelmoijien ja tek- 
nikoiden aivoista. Olen nähnyt monia esi- 
merkkejä siitä, kuinka menestyksekäs peli- 
idea ilmestyy kuin tyhjästä, esimerkiksi pe- 
lituottajan ja aivan tavallisen pelisuunnitte- 
lusta tietämättömän henkilön keskustelus- 
ta. 

- Ohjelmoijat eivät aina 
osaa piirtää eivätkä animaat- 
torit ja muusikot yleensä tie- 
dä, mitä prosessorilla voi tai 
ei voi tehdä. Myöskään käsi- 
kirjoittajat eivät aina ym- 
märrä paljoakaan tekniikka- 
puolesta. Siksipä suunnitteli- 
joiden asema on tärkeämpi 
kuin koskaan. Siksi suunnit- 
telijoiden tehtäväksi jää peli- 





järjestelmän kehittäminen. Muut 
saavat sitten vain sopeutua muu- 
toksiin. 

- Suunnittelijoiden vastuulla on 
ottaa selko siitä, kuinka tuotta- 
jien toiveet voidaan toteuttaa ja 
kuinka prosessorin vahvuus saa- 
daan parhaiten esiin. Yksinker- 
taisesti sanottuna kuinka saa- 
daan tehtyä hauska pelielämys. 
Shigeru Miyamoto kertoo rakas- 
tavansa pelien kehittämistä niin 
paljon, että tekisi sitä vaikka täy- 
sin ilmaiseksi, vaikka hän ei ole- 
kaan paljastanut sitä Hiroshi 
Yamauchille. Mutta hän alkaa 
kyllästyä peleihin, joita vain ke- 
hitetään ilman pienintäkään kek- 
seliäisyyden tai luovuuden häi- 
vää. Eikä hän ole ollenkaan tyy- 
tyväinen kaikkiin Nintendon 
projekteihin, saati sitten omiin- 
sa. 

- Silloin, kun me kaikki teim- 
me suoraviivaisia Super Mario - 
pelejä, Tetris tuli, ja kun alalla 
oli juututtu kolmiulotteiseen gra- 
fiikkaan ja viimeisteltyihin kilpa- 
ajopeleihin, Tamagotchi syntyi. 
Silloin tajusin, että pieni 
avaimenperä, jossa on 20 pikse- 
lin kuvia, oli voittanut Super Ma- 
rio 64:n. 

— Oletettavasti moni toivoo, että alkaisin 
tuottaa uutta Legend of Zeldaa Nintendon 
uudelle konsolille. Mutta sitä en aio tehdä - 
en ainakaan tällä hetkellä. Uudella laitteis- 
tolla seuraavasta Legend of Zeldasta voi tul- 
la vivahteikkaampi ja helpompi ohjata, mut- 
ta se ei yksistään tee pelistä parempaa. Vasta 
sitten, kun tiedän miten tehdä Legend of Zel- 
dasta hauskemman pelata, voin alkaa tuot- 
taa sarjaan uutta osaa. 

- Sen sijaan haluan aina yrittää luoda 
uusia ideoita. Videopelit ovat suosituimpia 
kuin koskaan, mutta samat asiat tuntuvat 
toistuvan jatkuvasti. Edes Ocarina of Timea 
tuottaessani en tuntenut samaa uutuuden- 
viehätystä kuin silloin, kun suunnittelin Su- 
per Mario Brosia. Haluan yrittää välittää vi- 
deopelien lumon kaikille heille, jotka vielä 
eivät ole teollisuudenalaamme löytäneet. Ha- 
luan tehdä jotakin uutta tässä viihdemaail- 
massa, jossa yksinkertaisestakin asiasta voi 
tulla ilmiö. Haluan suunnitella ainutlaatuisia 
ja hauskoja pelejä, jotka puhuttelevat kaik- 
kia. Tavoitteenani on pelimaailma, joka on 
yhtä muun maailman kanssa. M 


Super Mario 64:n 
jatko-osaa alettiin 
tehdä 64DD:lle jo pari 
vuotta sitten. Mutta 
koska konsolia ei kuulu 
tulevaksi, projektia 
jatkettanee Dolphinilla. 
Nintendollahan on 
tapana julkaista 
uusien konsoliensa 
yhteydessä uusi 

Super Mario -peli. 


SUPER POWER 


PelioPAS 


Tämä Super Powerin pikapeliopas sisältää myös pisteet peleistä, joiden 
arvostelut eivät syystä tahi toisesta ole mahtuneet/ ehtineet lehteen... 


NINTENDO 64 — 


All Star Baseball 2000 Urheilu 
Todella realistinen urheilupeli. Hyvässä 
ja pahassa. SP 4/99 

Beetle Adventure Racing ki/pa-ajo 
Toimintaa vailla suurempaa realismia 
mutta sitäkin enemmän hubaa. 
SPS/99 

Castlevania Seikkailu 

Kamera on laiska, mutta tunnelmaa 
riittää. Konami on melkein onnistunut. 
SP 6/99 

FIFA '99 Urheilu 


Paras jalkapallopeli juuri nyt. 
SP 4/99 


Goemon's Great Adventure Tasohyppely 


Vanhanaikainen mutta hyvä 
tasohyppelyseikkailu. SP 6/99 


Lode Runner Pu/mapeli 
Mielenkiinnoton uudelleenlämmittely 
vanhasta klassikosta. SP 7/99 

Mario Party Seurapeli 

Kuin mikä tahansa seurapeli, nyt digi- 
taalisena ja vaihtelevana. 

SP 4/99 

Micro Machines 64 Turbo Ki/pa-ajo 
Hauska ja toisenlainen. 

Ei vertailukohtia. 

SP 4/99 

NBA Jam '99 Urheilu 

Parempiakin korispelejä on. 

SP 4/99 

Penny Racers Kilpa-ajo 

Ei paljoakaan yksityiskohtia, 

eikä paljoakaan muuta tekemistä 
kuin tööttäilyä ja ajelua. 

SP 5/99 

Racing Simulation Monaco 
Grand Prix Ki/paa-ajo 
Odottamattoman hyvä. SP 7/99 
Shadowgate 64 RPG 

Tyypillinen Shadowgate-peli hyvine ja 
huonoine puolineen. 

Star Wars: Episode 1 Racer Kilpa-ajo 


Kilpuripeli, joka surffaa markkinahuu- 
man aallonharjalla. SP 7/99 


82 


83 


84 
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74 


76 
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A Bug's Life Tasohyppely 

Herttainen, mutta hiomaton. 

SP 4/99 

Anna Kournikova's Smash 

Court Tennis Urheilu 

Hauskempi kuin kaikki realistiset ten- 
nispelit yhteensä. 

SP 7/99 

Bloodlines Mäiskintä 

Hauska uutuus. 

Testaa ennen kuin ostat. 

SP 5/99 

Bomberman Fantasy Racing Kilpa-ajo 
Ei niin onnistunut uutuus. Testaa ennen 
kuin jne. SP 7/99 

Bust-A-Move 4 Pu/mapeli 


Liian samanlainen kuin edeltäjänsä. 
SP 6/99 
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74 


72 


83 


Civilization II Strategia 

Hieno käännös todellisesta strate- 
giapelistä. SP 5/99 

Gex: Deep Cover Gecko Tasohyppely 
Gexiä joko rakastaa tai vihaa. 

SP 5/99 

Kensei: Sacred Fist Mätkintä 

Idea & omaperäisyys plussaa, 
toteutus miinusta. SP 4/99 

Mega Man X4 Tasohyppely 
Kaksiulotteinen peli, joka ei sisällä ren- 
deroitua grafiikkaa. Valtavan hyvä. 

SP 4/99 

Monkey Hero Seikkailu 


Hienot esikuvat, huono peli. 
SP 6/99 


Need for Speed: Road Challenge Ki/pa-ajo 
Ei pärjää edeltäjälleen. 

SP 6/99 

NHL Face Off '99 Urheilu 

Killer Game ei osaa vieläkään tehdä 
lätkäpeliä. SP 4/99 

Omega Boost Räiskintä 
Hyvinohjelmoitu, mutta innoton. 

SP 7/99 

Pro 18 World Tour Golf Urheilu 

Pro 18 World Tour Golf on puhdasveri- 
nen golfsimu ja hintansa väärti. 
Populous: The Beginning Strategia 
Viihdyttävä strategiapeli. 

Originaali silti parempi. SP 6/99 

Puma Street Soccer Urheilu 
Kiinnostanee asianharrastajia, muut 
älköön vaivautuko. SP 7/99 

R4: Ridge Racer Type 4 Kilpa-ajo 


Kaikkien aikojen parhaita kilpuripelejä. 
Ehdoton ja välttämätön. 
SP 5/99 


R-Type Delta Räiskintä 
Suvereeni avaruusräiskintä 
klassiseen tyyliin. SP 6/99 
Retro Force Räiskintä 

Ei parhainta A-ryhmää. Muttei 
huonointakaan. SP 5/99 
Rugrats Tasohyppely 

Pelaa vain jos ei varmasti ole muuta 
tekemistä... SP 5/99 
Running Wild Kipitys 
Hölkkääjien toiveuni. SP 4/99 
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Sports Car GT Kilpa-ajo 

Ilmestyy kaksi vuotta liian myöhään... 
SP 7/99 

Street Fighter Alpha 3 Mätkintä 
Tyylikästä mätkintää oikealla fiiliksellä. 
SP 6/99 

Street Fighter Collection 2 Mätkin mätkin 
Nostalgiatrippi, joka puoltaa 
paikkaansa pelihyllyssä. 

SP 5/99 

Street Skater Urheilu 
Odottamattoman hyvä. 

SP 6/99 

T'ai Fu Tasohyppely 


Kyllähän tätä tunnin pelaa jos on 
pakko. 


Tiger Woods *99 Urhoilu 


Omiaan nuorille ja kärsimättömille 
golf-aloittelijoille. 


Viva Football Joukkueurheilu 
Vain todellisille jalisfaneille. SP 6/99 


74 


91 


87 


70 


Game Boy ——— 


Gex: Enter the Gecko Tasohyppely 
Tämähän melkein paranee 
pienetessään. SP 5/99 

Hexcite Pulmapeli 

Ei ihan Tetris. SP 4/99 


Klustar Pulmapeli 
Vaihtoehto Tetrikselle. SP 5/99 


Lucky Luke Tasohyppely 
Infogrames saisi luvan koettaa keksiä 
jotain uutta. SP 7/99 

Men in Black Tasohyppely 

No vähän paremmin väsätty kuin 
useimmat filmilisenssipelit. 

SP (99 

Obelix Tasohyppely 

Ei kamalan omaperäinen. 

SP 7/99 

Shadowgate Classic RPG 

Tähän seikkailuun ei jää kiinni. SP 4/99 


Spy vs. Spy Pu/mapeli 
Vanhasta tehdään uutta. SP 6/99 


Top Gear Rally Ki/pa-ajo 


Elää Rumble-oljenkortensa varassa. 
SP 7/99 
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Aaffreja 


Tammikuun ensimmäisenä päivänä alkoi viimeinen vuosi 
ennen 2000-lukua. Mutta videopelien ajanlaskun mukaan 
vuosi alkoi vasta 13. maaliskuuta, jolloin tajuntaa laajensi jo 
viidennen kerran Electronic Entertainment Expo; maailman | 
suurin digitaalisen viihteen messutapahtuma. Super Power 
matkusti Los Angelesiin katsastamaan vuoden kohokohtia. 





= Teksti & valokuvat: Martti ja Mkko :=—= = 


SUPER POWER 





SUPER POWER 





| messuista Los Angelesissa. Kaupunki 
| itsessään on jo kyllin häkellyttävä, 
| mutta messuhallin uumenissa vallitsi 
| täysi sekasorto. Kaaos kävi yli ym- 


| yleensä piilossa kuin piskuiset neulat 


| vin välittämään messujen tunnelman 
| samalla, kun kerromme innostavista 
* löydöistämme. 










































































änä vuonna messut oli siirretty 

IT Atlantasta Georgia Hallsin tol- 
kuttoman suurista tiloista Los 
Angeles Convention Centren 
kohtuullisemman = kokoisiin 
messuhalleihin. Tapahtuman avasi in- 
ternet-visionääri Don Tapscott. Hän 
pyysi avauspuheenvuorossaan yleisöä 
kuvittelemaan maailman, jossa pelien 
vakiomuoto olisi verkostopeli, ja jossa 
pelien kehittelylle asettaisi rajat aino- 
selta tosiaan näyttää tv-pelien tulevai- 
suus, ja tämän vuoden E3-messuilla 
saatiin nuolaista ennen kuin tipahtaa - 
tulevista herkuista oli tarjolla monia 
maistiaisia. 
Messuille löivät leimansa tämän ja 
ensi vuoden aikana julkaistavat uudet 
konsolit. Kaikesta paistoi kuitenkin ny- 
kypäivän pelinvalmistajien innostus 
luoda tuotteita, jotka viihdyttävät ku- 
luttajia nykyisilläkin pelikoneilla. Kaik- 
ki tietävät, että Dreamcast, PlayStation 
2 ja Dolphin tarjoavat pelielämyksiä, 
joista emme vielä osaa edes unelmoi- 
da. Mutta pelkkä tietoisuus siitä tuntuu 
puhaltaneen uutta tulta nykyisten kon- 
solien keskeneräisiin peliprojekteihin, 
kuten messujen tarjonnasta oli helppo 
huomata. Nintendo 64- ja PlayStation- 
konsoleita ei vielä uhkaa unohtumi- 
nen ullakolle: pelivuoden 1999 aikana 
pääsemme nauttimaan peleistä, jotka 
päihittävät useimmat tähän mennessä 
vastaan tulleet tekeleet. 
Seuraavilla sivuilla Super Power käy 

| läpi kaiken tietämisen arvoisen vuo- 
| den -99 Electronic Entertainment Expo- 


Faarao kia a f>- 


soks solo Amt PÄÄ rakas 


märryksen, ja kuten kaikki E3-konka- 
rit tietävät, varsinaiset aarteet ovat 


suuressa ja tiheässä heinäsuovassa. 
Toivottavasti kykenemme sanoin ja ku- 
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Nintendon sijoitus melko pieneen ja tuntemat- 
X x tomaan peliyritykseen Twycrossista osoittau- 
= tui jälleen neronleimaukseksi, jota yhtiö ei 
ihan heti tule katumaan. Ilman Rarea Ninten- 
e = — doeiolisi houkutellut puoliakaan samasta vä- 
= = kimäärästä valtavalle messuosastolleen. 


Dolphin-projektin julkitulo herätti 
suurta kohua päivää ennen E3-messu- 
jen alkua. Mutta kun Los Angeles Con- 
vention Centre avasi ovensa ja messut 
pääsivät käyntiin, keskipisteeksi ei ko- 
honnutkaan vielä etäinen konsoli, 
vaan huomion saivat osakseen Nin- 
tendo 64- ja Game Boy -pelit. 

Kaikki kunnia Star Wars -humulle, 
sillä Star Wars: Episode 1 Racing oli 
yksi suosituimmista uusista peleistä. 
Syynä kiinnostukselle oli varmaankin 
USA:ssa pari päivää myöhemmin ol- 
lut elokuvan ensi-ilta. Eniten kansaa 
kuitenkin parveili Raren Nintendo 64 - 
pelien lähituntumassa. Kaksi kaivat- 
tua jatko-osaa ja yksi uutuusnimike 
saivat Nintendon osaston täyttymään 
ääriään myöten. 


Lukuisa joukko Donkey Kong Country - 
faneja on odottanut jo monta vuotta 
Donkey Kong 64 -peliä. Skeptikot ovat 
olleet sitä mieltä, että pelityyppiä ei 
pitäisi mennä muuttamaan. Rarelle 
kuitenkin kävi samoin kuin Marion 
ensi askelille kolmiulotteisessa maail- 
massa: klassikkoainekset olivat ennal- 
laan, kehykset vain olivat erinäköiset. 
Donkey Kong 64:ssä pelaaja pääsee jäl- 
leen tekemään tuttavuutta Kongin su- 


vun jäsenten kanssa. Pelin jokaisessa 
maailmassa voi seikkailla millä tahan- 
sa pelihaluisista apinoista. Erään ken- 
tän voi esimerkiksi mennä läpi nor- 
maalilla tavalla Donkey-apinan kanssa, 
mutta kun pelikaveriksi valitaan Did- 
dy, täysin sama rata onkin toisenlai- 
nen. Apinoiden erilaisten ominaisuuk- 
sien ansiosta Donkey Kong 64 on to- 
della monipuolinen tasohyppelypeli. 

Kuten edeltäjänsäkin, Donkey Kong 
64 on grafiikaltaan todellista sil- 
mäniloa. Osittain se on Raren taita- 
vuuden ansiota, osittain Expansion Pa- 
kin. Donkey Kong 64 on historian en- 
simmäinen peli, joka ei toimi ilman 
voimanpesää, ja Nintendon aikomuk- 
sena onkin myydä Expansion Pakia 
pelin kanssa samassa paketissa. Toi- 
vottavasti myös samaan hintaan. 

Räiskintäseikkailu Jet Force Gemini 
on yhtä monipuolinen ja hyvännäköi- 
nen, mutta huomattavasti toimintapai- 
noitteisempi peli. Siinä esiin marssite- 
taan kolme täysin uutta sankaria — si- 
nihiuksinen tyttö Vela, panssaripukui- 
nen poika Juno ja robottikoira Lupus. 
Rare on nähnyt vaivaa luodakseen 
mahdollisimman tunnelmallisen ilma- 
piirin, aivan kuten tehdessään Legend 
of Zelda: Ocarina of Timea. 
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Lopputuloksena on yltäkylläisiä ym- 
päristöjä, jotka viekoittelevat pelaajan 
sukeltamaan maailmoihin mielikuvi- 
tuksen tuolla puolen. 

Rare on halunnut välttyä puudutta- 
masta pelaajaa pelkällä ammuskelulla, 
ja niinpä pelissä on erilaisia bonus- 
kenttiä, extrapelejä ja eritäin hyvälaa- 
tuinen moninpeluuvaihtoehto. Kaksi 
pelaajaa voi muun muassa joko ottaa 
mittaa toisistaan tai auttaa toinen tois- 
taan seikkailun tiimellyksessä. Jet 
Force Geministä tuntuu tulevan uusi 
itseoikeutettu Rare-hitti. 


Perfect Darkista tuskin tulee Rarelle 
tappiota. Lähemmäs kuusi miljoonaa 
Goldeneye 007:n pelaajaa luultavasti 
pitäisi pelistä, vaikka se ei olisikaan 
edeltäjäänsä parempi, mutta Rare on li- 
säksi hionut grafiikan, keinoälyn ja 
pelin sujuvuuden äärimmilleen. Vas- 
tustajan vanavedessä pujottelu pitkin 
käytäviä ei koskaan ennen ole ollut 
yhtä jännittävää. 

Tilannetta ei huononna pätkääkään 
se, että Rare on myös lisännyt peliin 
ennen näkemättömiä elementtejä. Ga- 
me Boy Cameran ja erillisen käsioh- 
jausadapterin avulla pelaaja voi ottaa 
kuvia itsestään ja vastustajistaan ja sit- 
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ten liittää kuvat haluamiinsa hahmoi- 
hin. Toisin sanoen pelissä voi muo- 
dostaa tiimin omasta kaveriporukas- 
taan ja sitten lähettää koko lössin fu- 
turistisille kentille. Yksin pelaaminen 
on vähintäänkin yhtä hauskaa, sillä 
käytettävissä on uusia aseita, esimer- 
kiksi jäljittäviä ammuksia ja infra- 
punalasit. 


Kahden suositun reaaliaikaisen strate- 
giapelin kääntäminen Nintendolle on 
jatkunut jo jonkun aikaa. Command 
& Conguer ja Starcraft ovat vahvoja ta- 
varamerkkejä, jotka ovat vallanneet 
suuren osan PC-pelaajien kovalevyistä. 
Valitettavasti kumpikaan peleistä ei toi- 
mi yhtä hyvin Nintendo 64:llä. Ne oli- 
vat melko rumia ja tylsiä tekeleitä, ja 
reaaliaikaisille strategiapeleille elintär- 
keä sujuvuus puuttui täysin. Täytyy 
toivoa, että virheet korjataan ennen 
kuin pelit ehtivät kauppojen hyllyille 
asti. 


On tunnettu tosiasia, että myös 
USA:ssa on jo jonkun aikaa riehunut 
Pokemon-hysteria. E3-messuilla Nin- 
tendo teki parhaansa tyydyttääkseen 
kävijöiden Pokemon-janon: tarjolla oli 
tonneittain aiheeseen liittyviä » 


| 
| 
| 
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E3:lle uusi 
ennätys 

Oli neronleimaus siir- 
tää messut Atlantasta 
Los Angelesiin. Tämän 
vuoden E3:ssa vieraili 
14 000 kävijää enem- 
män kuin viime vuon- 
na, ja kaiken kaikki- 
aan suuriin pelimes- 
suihin tutustui 55 000 
henkeä 70 eri maasta. 
Messut järjestänyt |D- 
SA otti tänä vuonna 
käyttöön myös uusia 
suuntaviivoja näytteil- 
leasettelun suhteen. 
Äänentaso ei saanut 
kohota liian korkeaksi, 
ja osastoille kulku ei 
saanut olla vaivallois- 
ta. 

- Jos joku näyt- 
teilleasettajista ei olisi 
noudattanut asetta- 
simme = katkaisseet 
sähköt — kyseiseltä 
osastolta, kertoi mes- 
sujen johtava järjestä- 
jä Doug Lowenstein. 


VM Labs 
julkaisee 
Nuonin 
Pelikonsoli Nuon on 
saatu lähes valmiiksi, 
mutta kukaan ei juuri 
korvaansa lotkauta. 
Onhan Segan Dream- 
cast jo tulossa lännen 
markkinoille, ja sekä 
Nintendo että Sony 
ovat — ilmoittaneet 
omista konsoliuutuuk- 
sistaan. VM Labsin 
messuosasto oli kai- 
ken lisäksi messuhal- 
lin etäisimmässä nur- 
kassa, eikä yhtiö an- 
tanut ottaa valokuvia 
uudesta laitteestaan. 


Pac-Man 
täyttää 20 
Namcon — uskollinen 
palvelija — Pac-Man 
täyttää 20 vuotta, 
minkä kunniaksi jul- 
kaistaan — Pac-Man 
Special Color Edition 
ja Ms. Pac-Man Spe- 
cial Color Edition Ga- 
me Boylle sekä Pac- 
Man World PlaySta- 
tionille. Viimeksi mai- 
nitussa pelissä on 
mukana klassinen tv- 
keksiensyömisosuus, 
mutta Namco on li- 
sännyt peliin myös 
uusia aineksia. Ly- 
hyesti sanottuna: Pac- 
Man on palannut. 
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| =— tuotteita sekä kuplavolkkari, jos- 
ta oli tehty Pikachu-auto. Lisäksi te- 
keillä on uusia pelejä, jottei innostus 
pääsisi lakastumaan. Viimeisimpiin tu- 
lokkaisiin kuuluu kaksi Nintendo 64- 
peliä; Pokemon Stadium ja Pokemon 
Snap. Ja miksi tyytyä vain kahteen? 
Pokemon Pinball ja Pokemon Yellow 
ovat tekemässä tuloaan myös tänne 
Pohjan perukoille. 

Urheilun alalla Nintendo jatkaa yh- 
teistyötään Left Fieldin kanssa. Mark- 
kinoille on tulossa Kobe Bryant in NBA 
Courtside 2, joka on hyvällä mallilla 
ajankohtaisine tilastotietoineen. Sama 
amerikkalaisyhtiö tuottaa jatko-osan 
Shigeru Miyamoton klassikkopelille 
Excitebike:lle. Nintendon messuosas- 
tolla pyöri demoversio Excitebike 
64:sta, joka toivottavasti on edeltäjän- 
sä maineen mukainen. 

Näiden lisäksi Nintendon urheilu- 
sarjaa täydentää Mario Golf, jonka on 





kehittänyt RPG- ja golfmestari Camelot 
ja joka julkaistaan sekä Nintendo 
64:llä että Game Boylla. 

Valtavilla TV-ruuduilla pyöri kes- 
keytyksettä kolmen messupäivän ajan 
parin hieman vähäeleisemmän Nin- 
tendo-nimikkeen esittely. Kävijät pää- 
sivät näkemään vilauksen muun 
muassa odotetusta Super Mario RPG 
2:sta, jonka nimi on muutettu Super 
Mario Adventureksi. Nähtävänä oli 
myös yllätyspeli Kirby 64, josta tulee 
tasohyppelyseikkailu Super Mario 64:n 
henkeen. Myös Rainbow Sixin PC-ver- 
siosta tulee vähintäänkin kiinnostava. 
Kaikkia kiinnostavia pelejä Nintendo ei 
ole itse kehittänyt. Näihin kuuluu 
muun muassa Bit Studiosin Tomb Rai- 
der -jäljitelmä Riga, jossa seikkailee 
uusi sankaritar, sekä Silicon Knight- 
sin Eternal Darkness. Viimeksi mainit- 
tu oli niin kaunis, että sitä oli vaikea 
uskoa Nintendo 64 -peliksi. 


NINTENDO 64: Command & Conguer 3D [6] W Donkey Kong 64 [2] H Eternal Darkness M Excitebike 64 
[11] W FI World Grand Prix II [16] 8 Jet Force Gemini [3] W Ken Griffey Jr. Slugfest [12] H Kirby 64 [13] 
H Kobe Bryant in NBA Courtside 2 [10] W Mario Golf [17] W Mini Racers [19] W New Tetris [15] H Per- 
fect Dark [4] W Pokemon Snap [7] W Pokemon Stadium H Rainbow Six [18] W Riga H Star Wars: Epi- 
sode | Racer [1] W Starcraft [5] M Super Mario Adventure [14] GAME BOV: Bionic Commando H 
Conker's Pocket Tales H Crystalis W Holy Magic Century H F1 World Grand Prix H Ken Griffey Jr. Slugfest 
H Pokemon Pinball [8] W Pokemon Yellow [9] W R-Type DX H Rainbow Six 


SUPER POWER 





[ m m Kuten arvata saattaa, Sonyn osasto oli yksi 


messujen suurimmista, mutta myös yksi jär- 


jestäytyneimmistä. Siinä missä monilla muilla 


osastoilla meno oli miltei hysteeristä, Sonyn 


tykönä oli leppoisaa. Yhtiö tietää olevansa vah- 
voilla uuden konsolinsa myötä, mutta riittipä 
siltä lisäksi esiteltäväksi muutamia verrattomia 
PlayStation-pelejäkin.... 





Sonyn tuleva pelikonsoli on ollut kaik- 
kien huulilla siitä lähtien kun Sony 
maaliskuussa raotti salaperäisyyden 
verhoa. Messuilla saatiin esimakua tu- 
levasta. Katsojat saivat ihailla Sonyn 
osaston keskellä sijaitsevista kuvaruu- 
duista samoja graafisia esityksiä kuin 
Tokion PlayStation Meeting 1999 -mes- 
suilla vierailleet. Suosikeista mainitta- 
koon Namcon mahtava demo Ridge 
Racer Type 4:en Reikosta ja Sguaren 
demo trimmatusta Final Fantasy VI- 
II:n tanssisalikohtauksesta. Osastolta 
löytyi myös pelattava demo PlaySta- 
tion 2:lle tarkoitetusta Gran Turismos- 
ta. Sille jonotettiin ahkerasti jokaisena 
kolmena messupäivänä. 


Valitettavasti useimmat pettyivät Gran 
Turismo -demon suhteen. Ajoympäris- 
töt olivat toki todella viimeisen päälle 
hahmoteltuja, mutta itse autot eivät 
olleet aivan yhtä siistejä ja teräviä kuin 
muissa monitoreissa pyörivä esitys an- 
toi ymmärtää. Messuilla puhuttiin pal- 
jon myös niistä tuotanto-ongelmista, 
joita Sonylla on PlayStation 2:een asen- 
nettavien sirujen suhteen. Vaikutti sil- 
tä, että useimmista uusi konsoli tuntuu 
epäilyttävältä. E3:n jälkeen yleisö on 
varmasti kriittisempi Sonyn suhteen ja 
monet epäilevätkin yhtiön kykyä vas- 
tata niihin valtaviin odotuksiin, jotka 
se itse aiheutti mahtipontisella maa- 
liskuisella esityksellään Tokiossa — var- 
sinkin kun pidetään mielessä Ninten- 
don vankkumaton luottamus sen uu- 
teen Dolphin-projektiin. 


Onneksi Sonyn osastolla oli koko jouk- 
ko muutakin katseltavaa. Gran Turis- 
mo 2 on yksi tämän vuosikymmenen 
odotetuimmista rallipeleistä ja epäile- 
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mättä jättimenestys. Pelissä on yli 400 
erilaista automallia kaikkialta maail- 
masta ja 20 rataa, joilla pelaaja pääsee 
kokeilemaan kaikkea tavallisesta ral- 
lista drag racingiin. Sekä grafiikan että 
pelifysiikan on hionut huippuunsa Ka- 
zunori Yamauchi, joka Polyphony Di- 
gitalin avustuksella tarjoaa pelaajille 
taatusti unohtumattoman rallielämyk- 
sen. 

Gran Turismo 2:en kaltaisella pelillä 
Sony osoittaa, että vanhasta Pleikka- 
rista löytyy yhä ruutia ja uutuus on- 
nistuikin hälventämään osan messuil- 
la PlayStation 2:en ympärille kerty- 
neistä pilvistä. 


Söpössä tasopeli Spyro 2:ssa pelaajalle 
tarjoutuu mahdollisuus tavata lila di- 
nosaurus Spyro uudemman kerran. So- 
ny on tosin panostanut peliin ensim- 
mäistä osaa enemmän. 

Pelintekijät ovat kiinnittäneet huo- 
miota erityisesti animaatioiden suju- 
vuuteen ja haastaviin ratoihin ja onpa 
pikku lohikäärme saanut joukon uusia 
kykyjäkin. Nyt Spyro osaa sekä kiive- 
tä että uida ja uuden Magic Points - 
systeemin avulla sen voimat kasvavat 
pelin edetessä ja sille avautuu uusia 
mahdollisuuksia. 


Sony aikoo hyötyä Crash Bandicootin, 
toisen kulttipelin, tiimoilta julkaise- 
malla siitä kokonaisen ikioman ralli- 
pelin. Crash Team Racing on tietysti 
Mario Kart -klooni viimeistä piirtoa 
myöten ja toimii periaatteessa täsmäl- 
leen Nintendon kuuluisan rallipelin ta- 
voin. Ainoa varsinainen ero on se, että 
Crash Team Racingissa ajoneuvoja voi 
parannella pelin aikana. Vaikka peli 
onkin parempansa kopio, eikä mi- » 


Ruotsissa = yritetään 
kovasti saada joku 
maan televisiokana- 
vista ostamaan usko- 
mattoman = suosittu 
samannimiseen Game 
Boy -peliin perustuva 
televisiosarja Poke- 
mon. Sikäli mikäli jo- 
ku kyseisen sarjan 
hankkii, kuullaan ruot- 
salaistelevisioiden kai- 
uttimista pian sellai- 
sia ääniä kuten ”pi- 
ka-chu". Toivon mu- 
kaan tiettävästi sa- 
doille japanilaislapsille 
epilepsiakohtauksen 

aiheuttaneet osat lei- 
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Eidos teki parhaansa 
yltääkseen messujen 
karmeimpaan esityk- 
seen. Halvat kvasi- 
mallit houkuttelivat 
sellaisia messuvierai- 
ta, joita pelit eivät 
suuremmin kiinnosta- 
neet. Suurin osa peli- 
valmistajista oli tänä 
vuonna luopunut moi- 
sista kuvioista, mutta 
Eidos se vain panosti 
yhä spektaakkeleihin 


Littletownissa, Colora- 
dossa sattuneen veri- 
löylyn tiimoilta Nin- 
tendo of Americasin 
Peter Main korosti 
lehdistötilaisuudes- 

saan, että Nintendo 
kantaa vastuunsa ja 
tekee kaikkensa, jotta 
vanhemmille ikäryh- 
mille tarkoitetut pelit 
eivät joudu liian nuor- 
ten pelaajien käsiin. 
Hän toivoi myös kolle- 
gojensa Sonylla ja Se- 
galla seuraavan Nin- 
tendon esimerkkiä. 
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Connie Booth 


Lehtemme bongasi Connie Boothin | 
jutellakseen tämän agenttipeli 
Syphon Filteristä. 













5 mennyt? 


* Syphon Filte- 


riä alettiin tehdä tammikuussa | 
1997, mutta matkan varrella | 
olemme muuttaneet monia jut- 


tuja. Aluksi emme tienneet, mi- 


hin suuntaan peliä pitäisi viedä | 
ja nytkin uusia asioita pulpahte- 


lee eteemme jatkuvasti. Onneksi, 
sillä jos ajattelee miten kauan 
olemme peliä tehneet, olisimme 
jatkuvasti liemessä. 


Mikä teitä inspiroi? 


- Pohjimmiltaan pelimme hakee | 
esikuvia action-elokuvien maa- | 
ilmasta. Olemme vain katsoneet | 


kauheat määrät leffoja. 


Syphon Filteriä voi verrata suoraan Hideo | 


Kojiman Meta/ Gear Solidiin. 


Luuletko, että moisen pelin olemassaolos- | 
ta on hyötyä Syphon Filterille, kun se jul- | 


kaistaan? 
- Uskon, että se on etu. Erityi- 
sesti siksi, että useimmat ovat jo 


pelanneet sitä ja ovat siten val- 


miita pelaamaan toista saman- 
tyylistä peliä. 


Eroaako pelin amerikkalainen versio eu- 
rooppalaisesta? 


— Peli käännetään ranskaksi, sak- 


saksi, italiaksi ja espanjaksi. Pe- 
liohjausta emme muuta. Otam- 
me vain mukaan neljä uutta kiel- 
tä. 


Mihin olet eniten tyytyväinen Syphon Fil- | 


terissä? 


— Siihen, että Gabriel Logan osaa | 
miltei kaikkea. Ei tarvitse pelätä, | 
että mies ei osaisi sopeutua ym- 
päristöön kuin ympäristöön. Sii- | 


hen olen eniten tyytyväinen, ja 
pariin tasoon pelissä. 


Miten sinusta tuli tuottaja? 
- Hmm, koska se on tosi kivaa. 


Työskentelin Sony Computer En- | 
tertainmentilla kymmenen vuot- | 
ta. Aloitin pikku hommilla ja ' 
pyysin, että saisin tehdä jotain | 
peleihin liittyvää. Mitä tahansa. | 
Ja lopulta minusta tuli pelien | 


tuottaja. 


Mitä aiot tehdä Syphon Filterin jälkeen? 


— Seuraavan pelini tiimoilta mi- | 
nulla on valtavasti ideoita, eivät- | 
kä ne välttämättä liity asioihin, ' 
joihin emme ole täysin tyyty- 
väisiä Syphon Filterissä. Enem- 


män juttuja. Enemmän kaikkea. 


Sony esittelee PlayStation 2:taan parhail- | 


laan täällä E3-messuilla. 


Mitä olet mieltä tästä uuden sukupolven | 
| pelikonsolista? 


— Tuskin maltan odottaa! 


Kuinka — kauan | 
Syphon = Filterin | 
tekemiseen on 


- Jos tarkko- | 
ja ollaan, | 








» tenkään yllä Mario Kartin legen- 
daariseen pelitunnelmaan, sillä on suo- 
sionsa vuoksi kuitenkin mainiot mah- 
dollisuudet tuoda Sonylle rahaa, var- 
sinkin kun Mario Kartia ei Pleikkarille 
löydy. 


Hieman enemmän omaperäisyyttä löy- 
tyy Speed Freaks -nimisestä tekeleestä, 
vaikka se onkin tavanomainen vauh- 
dikas ja metkuinen karting-peli. Pelis- 
sä on 9 erilaista hahmoa ja 12 rataa, 
jotka ovat täynnä pulmallisia esteitä 
ja huimia aseita. Multi Tapin avulla 
jopa neljä pelaajaa voi yhtäaikaa ki- 
sailla toisiaan vastaan ja neljään osaan 
jaetusta ruudusta huolimatta grafiik- 
ka on suhteellisen hyvää. Speed Freaks 
tarjonnee aimo annoksen viihdettä ja 
kannattaakin pitää silmänsä auki en- 
nemmin sen kuin Crash Bandicootin 
lepsun sivutuotteen suhteen. 


Hullunkurinen mutta vetovoimainen 
Tombi saa sekin seuraajan. Hajk-Go- 
liatin punertavatukkainen serkku palaa 
takaisin The Evil Swine Returnissa, jo- 
ka on edellistä suurempi seikkailu. 
Tällä kertaa grafiikka on kolmiulot- 
teista samaan tapaan kuin Klonoassa ja 
Whoopee Camp toivoo voivansa tarjo- 
ta pelaajilleen yli 100 tuntia haastetta 
uusien aseiden ja erilaisten RPG-maus- 
teiden muodossa. 





Sonyn yhteistyökumppani 989 Studios 
esitteli tähän saakka suurinta koskaan 
messuilla esiinpanemaansa pelivali- 
koimaa, kokonaista 10 peliä. Suurim- 
man huomion vei Metal Gearista ins- 
piraatiota hakenut Syphon Filter, tiu- 
kasti kannoillaan brutaali jatkis Tivis- 
ted Metal 4 uusine mielettömine ajok- 
keineen ja lukemattomine mahdolli- 
suuksineen romuttaa, räjäyttää ja tu- 
hota vanhaan kunnon Tivisted Metal - 
tyyliin. 

Cool Boarders 4 ei ehkä ole aivan 
yhtä odotettu uutuus, mutta kiehtoo 
taatusti niitä pelaajia, jotka ovat jo tu- 
tustuneet menestyksekkään snowbo- 
ard-sarjan muihin peleihin. Nannaa 
jo odotteleville faneille on Jet Rider 3, 
joka sekin tarjoaa reilusti marginaa- 
lista viehätysvoimaa edeltäjiensä ta- 
paan. 


Final Fantasy VII:n ja Wild Armsin 
menestyksen innoittamana Sony sat- 
saa yhä enemmän roolipeleihin. Suu- 
rin yllätys E3:lla oli se, että Grandia 
julkaistaan myös lännessä. 

Vaikka alkuperäinen peli onkin 
suunniteltu kaupallisesti epäonnistu- 
neelle Saturnille, Grandia on yhdek- 
sänkymmentäluvun puhutuin roolipe- 
li Japanissa ja PlayStationilla sillä on 
kaikki mahdollisuudet vielä suurem- 
paan menestykseen. 


PLAYSTATION: Cool Boarders 4 W Crash Team Racing [5] W Final Four 2000 W Gran Turismo 2 [1] H 
Grandia W Jackie Chan's Stuntmaster [6] W Jet Moto 3 H Kurushi Final [7] W Legend of Legaia [8] H 
NBA Shoot Out 2000 W NCAA Game Breaker 2000 H NFL Game Day 2000 W NFL Xtreme 2 H NHL Face 
Off 2000 W Space Debris [9] W Speed Freaks [3] W Spyro 2 [2] W Super Cross Circuit 8 Syphon Filter 
[4] W Tiny Tank [10] H Tombi?2: The Evil Swine Return H Twisted Metal 4 
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Segan julkaistua uutisen Dreamcastis- 
ta noin vuosi sitten alkoi tapahtua. 
Useimmat nykyisistä pelitaloista ovat 
jo aloittaneet Dreamcast-pelituotannon 
ja monitoreista tulvii valmiita nimik- 
keitä testattaviksi. Monet niistä on jo 
julkaistu Japanissa, mutta koska kon- 
soli debytoi Euroopassa ja Yhdysval- 
loissa lähiaikoina, kiinnostus oli yhä 
valtaisa. 

Kaiken kukkuraksi Sega kertoi joi- 
takin päiviä ennen E3-messuja, että 
Dreamcast-pelin hinnat pysyttelevät 49 
taalan kieppeillä ja että konsoli myy- 
dään modeemilla varustettuna kaik- 
kialla maailmassa. 


Koska E3 on suunnattu erityisesti alan 
ihmisille, useimmat vieraista olivat jo 
tutustuneet Japanissa julkaistuihin pe- 
leihin. Silti Sega esitteli ylpeänä valtti- 
korttejaan Sega Rally 2:sta, Sonic Ad- 
venturea ja Virtua Fighter 3tb:tä. Eikä 
syyttä, sillä jos Sega aikoo pärjätä kil- 
pailussa Sonyn ja Nintendon uusia hir- 
mukonsoleita vastaan, sen on pidettävä 
huoli vankasta pelitarjonnasta. Segalla 
olikin valmiina vaikuttava valikoima 
uusia nimikkeitä. 


Maailman kohutuin Dreamcast-peli on 
tällä hetkellä Shen Mue. Sega-legenda 
Yu Suzuki kehitystiimeineen alkaa ol- 
la pelissä loppusuoralla, mutta silti 
messuilla pelistä nähtiin vain vilaus. 
Vieraat saivat tutustua kahteen Shen 





o = Päinvastoin kuin edellisvuonna, 

Segan osasto E3:lla oli valtava ja 
sieltä löytyi messujen suurin valikoima 
pelattavia demoja. Koko osasto henki 

+ intoa Dreamcastin tulevasta kotimaan 
0 ulkopuolisesta ensi-illasta. 


Muen pelattavaan esittelyosaan — toi- 
nen todisti oikeaksi väitteet ainutlaa- 
tuisesta taistelusysteemistä ja toisessa 
nähtiin, miten sankari Ryo sai aikansa 
kulumaan heittämällä tikkaa hämyi- 
sessä japsibaarissa. 

Nämä pikku esitykset olivat melko 
mitäänsanomattomia valmiisiin pelei- 
hin verrattuna, mutta ne tarjosivat esi- 
makua peliohjauksesta, grafiikasta ja 
yleisilmeestä ja tämä arvatenkin kii- 
hotti useimpien vierailijoiden ruoka- 
halua. 


Sega puolustautui komeasti Sonyn 
Emotion Engine -animoituja kasvode- 
moja vastaan näyttämällä muutamia 
omia kasvokuvia Shen Muesta. Ne sai- 
vat monet haukkomaan henkeään. 
Shen Mue ei varmaankaan ole kenel- 
lekään pettymys kaikista huhuista 
huolimatta. 


Kaikki Pohjolassa Segan kulta-ajan ko- 
keneet odottavat hartaudella Dreamcas- 
tin tuloa. Uusi Ecco the Dolphin -peli 
on nimittäin tuotannossa ja se on laa- 
jempi kuin edeltäjänsä. Katala kuri- 
mus on imaissut Eccon perheen ja hei- 
dät pelastaakseen sankaridelfiinimme 
pitää uhmata hengenvaarallisia haita ja 
ilkeitä maneetteja, Segan mukaan yli 
30 tunnin seikkailun ajan. 


RPG-fanit ilahtuvat taatusti yhdestä 
kuumimmista Sega-nimikkeistä pit- 
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kään aikaan. Climax Landersissa pe- 
laaja saa Swordin roolissa ei pelkäs- 
tään tutki planeettoja vaan matkustaa 
ajassa tonkimaan salaisuuksia ja joh- 
tolankoja. Valtavat kolmiulotteiset ym- 
päristöt vaihtelevat keskiajan Euroo- 
pasta 1900-luvun Japaniin. Matkan 
varrella mukaan tarttuu lisäksi monia 
tuttuja Climax-hahmoja. 

Valitettavasti kohuttua Bizarre Crea- 
tionsin Metropolis Street Racer -ralli- 
peliä ei voinut messuilla kokeilla, mut- 
ta onneksi mukana oli toinen mielen- 
kiintoinen, loistografiikkainen ja rea- 
listisen tuntuinen autopeli. Japanissa 
tuo uutuus tunnetaan nimellä Shutuko 
Battle, mutta länteen sitä markkinoi- 
daan paljastavammalla nimellä Metro- 
politan Highway Battle. 

Peli on nimensä veroinen. Tavalli- 
sen auton ratissa istuvan pelaajan teh- 
tävänä on haastaa toisia mattimeikä- 
läisiä kisaan Tokion moottoriteillä ja 
parhaansa mukaan koettaa näyttää 
näille perävaloja jalka tiukasti kaasu- 
polkimella ja kieli keskellä suuta aja- 





en. Ei kuulostane kovin ihmeelliseltä, 
mutta totuus on, että Metropolitan 
Highway Battle on eräs kaikkien aiko- 
jen realistisimpia konsolirallipelejä. 


House of the Dead 2, mainio jatkis pis- 
toolisarjassa, on ehdoton ”must” niil- 
le, jotka pitivät ensimmäisestä pelistä. 
Messuilla ei kuitenkaan päässytkään 
pelin kimppuun pistoolin kera, vaan 
vieraiden oli pahus vie tyytyminen ris- 
tiohjaimella tähtäilyyn. Myöskään 
hauska fisupeli Get Bass ei ollut esillä, 
vaikka se on Japanissa uskomattoman 
suosittu. 


Pelihallimuunnoksista yleisöä houkut- 
teli myös Dynamite Cop. Kauhuseik- 
kailu D2 ei vieläkään ollut valmis, 
mutta näytti videotaulujen perusteella 
melko lupaavalta. 


Ei siis liene epäilystäkään siitä, että 
Segalta on syksyllä konsolin kera tu- 
lossa markkinoille esimerkillinen mää- 
rä hyviä pelejä. Syksy saisi jo tulla. 


DREAMCAST: Armada M Blitz 2000 W Buggy Heat [7] W CART Racing [10] W Climax Landers W D2 H 
Dynamite Cop [9] W Ecco the Dolphin [4] W Floigan Brothers W Frame Gride W Get Bass [8] W Gundam 
[11] W House of the Dead 2 [6] W Maken X [13] W Metropolis Street Racer [5] 8 Metropolitan Highway 
Battle 8 NBA 2000 [12] W NHL Hockey H Psychic Force 2012 [14] W SeaMan H Sega Rally 2 [1] H 
Shen Mue H Sonic Adventure [2] W TNN Motorsports Hardcore Heat W Toy Commander H Virtua Fighter 


3tb [3] W XLeration 
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Interplay 
on Tituksen 
mieleen 
Ranskalainen pelitalo 
ja markkinoija Titus 
on ostanut lisää ame- 
rikkalaista pelitalo In- 
terplaytä. Pöytään ei 
lyöty enempää eikä 
vähempää kuin 126 
miljoonaa markkaa. 
Titus osti jo aiemmin 
maaliskuussa osak- 
keita 50 miljoonalla 
markalla ja viimeisim- 
män ostonsa myötä 
siitä tuli Interplayn 
suurin osakas. 

- Omistamme nyt 
noin 51 prosenttia 
yrityksestä, — sanoo 
Tituksen toimitusjoh- 
taja Eric Caen. 


Anakin 
tykkää 
tv-peleistä 
Jake Lloyd, paremmin 
tunnettu Anakin Sky- 
walkerina, — piipahti 
Nintendon osastolla 
ensimmäisenä messu- 
päivänä. Jaken itsen- 
sä mukaan hän on 
harras tv-pelimies ja 
sanoi sumeilematta 
Star Wars: Episode | 
Racerin olevan ehdot- 
tomasti Nintendon pa- 
ras rallipeli. Lehtem- 
me ei ole aivan sa- 
maa mieltä ja muu- 
tenkin paheksumme 
sitä, että Jake Lloyd 
yleensä = päästettiin 
messuille, sillä ne ovat 
alle 18-vuotialta kiel- 
letyt. 


Hansonkin 
pitää 
tv-peleistä 
Lehtemme toimitus 
lounasti runsain mi- 
toin yhdessä LA Con- 
vention Centerin mo- 
nista ravintoloista. Yl- 
lättäen pöydästämme 
kiskaistiin yksi tuoli 
pois ja kun katsoim- 
me tempun tekijää 
tarkemmin huoma- 
simme, että syypäitä 
olivat veljekset 
”Mmmbop” Hanson ja 
heidän managerinsa. 
Se siitä 18 vuoden 
ikärajasta. 
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INFOGRAMES 


SLE 20 MUSTKEEP CLEAR 


Infogramesin omat pelit eivät kuulu- 
neet messujen puhutuimpiin, mutta 
sen valikoimasta löytyy joitakin valo- 
pilkkuja. Dreamcastin — Supreme 
Snowboarding on todella mahtava lu- 
milautailupeli ja saattaa haastaa jopa 
hallitsevan Nintendo 64:en 1080* 
Snowboardingin. Peli oli esillä Segan 
osastolla ja oli yksi suosituimmista. 


Mission: Impossiblen tulo PlayStatio- 
nille ei liene enää uutinen, mutta mie- 
lenkiintoista on se, että peli näyttää 
varsin hyvältä. 


Infogrames korjaa pisteitä mm. sillä, 
että sen V-Rally 2 on PlayStationin 
kaikkien aikojen viihdyttävin rallipeli. 
Se ei ole aivan yhtä realistinen kuin 
Codemastersin Colin McRae Rally, mut- 
ta vähintään yhtä hauska. 

Samaan genreen kuuluu myös ruot- 
salaisen Digital Illusionsin Rally Mas- 
ters, joka julkaistaan sekä Nintendo 
64:elle että PlayStationille lokakuussa 
ja jolla on hyvät mahdollisuudet olla V- 
Rally 2:en veroinen. Autopeli Le Mans 
24 Hours oli myös esillä, mutta se on 
aivan eri sarjaa. 


Infogramesin kaupat Accoladen kanssa 
eivät ole vielä tuottaneet yhtään isom- 
paa menestyspeliä, mutta messuilla oli 
tältä taholta tarjolla ainakin kaksi mu- 
kavaa Dreamcast-nimikettä. Test Drive 
6:en pelimoottori on uusittu tyystin ai- 
emmin lattean pelaamisen parantami- 


Infogrames esitteli omat pelinsä klassisen 
vyötiäislogon alla mukiinmenevällä osastol- 
laan. Tämä ranskalainen pelitalo on aina ollut 
| melko vaatimaton, mutta monien yritysosto- 
JW jensa ansiosta se hallitsee nyt melkoista osaa 
L! konsolimarkkinoista. 


seksi. Dreamcastillä peli näyttääkin pa- 
remmalta kuin koskaan. 


Shoot *em up -peli Slave Zeron pitäisi 
olla kaikkien aikojen brutaalein peli ja 
sen lyijynraskaasta sankarista löytyy 
ruutia säikäyttämään Godzillakin jär- 
jiltään. Accolade on yrittänyt kaikkien 
mahdollisten graafisten efektien ja 
huippuunsa vietyjen animaatioiden 
avulla tehdä vaikutuksen muihin tek- 
nisesti valveutuneisiin pelivalmistajiin. 
Arvoitukseksi jää, onko pelistä viih- 
dyttämään todellista yleisöä. 


Gekido on aggressiivinen kolmiulottei- 
nen beat 'em up -peli Infogramesin vii- 
meisimmältä valtaukselta, Gremlinil- 
tä. Peli muistuttaa mm. Double Drago- 
nia. Tapahtumat sijoittuvat tulevai- 
suuteen, jolloin maailmanhallitus luot- 
taa erikoisjoukkoihin pelastaakseen 
koko roskan tietokoneviruksen ja il- 
keämielisten monikansallisten yritys- 
ten aiheuttamalta katastrofilta. Pelaaja 
on yksi neljästä erikoismiehestä ja ko- 
ettaa puhdistaa paikat. 


Sotapeli Hogs of War on myös Gremli- 
nin tuotantoa ja on hiukan omaperäi- 
sempi. Sen umpimähkäisillä radoilla 
siat koettavat käristää pekonia ensim- 
mäisen maailmansodan henkeen val- 
mistetuilla aseilla ja ajoneuvoilla. Peliä 
voi kerralla pelata yhteensä neljä hen- 
kilöä ja yksittäisellä pelaajalla on sel- 
vitettävänään 40 erilaista tehtävää. 


PLAYSTATION: Bugs Bunny: Lost in Time [3] W Canal+ Football 1999 W Eagle One [5] W European PGA 
Golf W Gekido [9] W Hogs of War [7] W Le Mans 24 hours [2] M Mission: Impossible [4] W Rally Mas- 
ters W UEFA Striker M V-Rally 2 NINTENDO 64: Duck Dodger [8] 8 European PGA Golf M Premier Ma- 
nager 64 M Rally Masters H Taz Express [10] DREAMCAST: European PGA Golf W Expendable H Slave 
Zero W Supreme Snowboarding [1] 8 Test Drive6 H UEFA Striker GAME BOY: Antz M Carrot Crisis H 


Supreme Snowboarding 8 Twouble [6] M V-Rally2 
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Suurin uutuus Konamin osastolla oli 
tuotannossa oleva Castlevania-sarjan 
peli. Tällä kertaa se on valettu uuteen 
formaattiin ja sen takana on uusi tiimi. 
Pelin on tehnyt yhtiön amerikkalainen 
osasto, joten Castlevania Resurrection 
näyttää aivan erilaiselta. Siitä puuttuu 
kokonaan se tunne, jonka Takeo 
Yakushiji halusi Nintendo 64:en kol- 
miulotteiseen —Castlevania-seikkai- 
luunsa. 

Vaikka Castlevania Resurrection ei 
ollutkaan vielä pelattavissa, videotau- 
luilla pyörineet näytteet uudesta tyy- 
listä eivät miellyttäneet kaikkia. Pelin 
valmistumiseen menee toisaalta vielä 
monta päivää ja yötä. 

Kohta valmis Dreamcast-projekti on 
puolestaan Air Force Delta, päätähui- 
maava ilmasotasimulaattori 30 lento- 
koneen ja mahtavien G-voimien kera. 
Pelin kiinnostavimpia ominaisuuksia 
on se, ettei se ole täyteen ahdettu, vaan 
jättää tilaa pelaamiselle. Näin tehtävät 
eivät ole yksitoikkoisia. Uusinnat näyt- 
tävät sitä paitsi aivan mahtavilta. 


Game Boy Color räjäytti käytännössä 
kannettavien pelikoneiden markkinat. 
Tällä hetkellä työn alla on enemmän 
Game Boy -pelejä kuin koskaan aiem- 
min ja erityisesti Konami panostaa täl- 
lä saralla. 

Roolipeli Azure Dreamsin Game Boy 
Color -versio on enemmän kuin terve- 
tullut. Pimeässä tornissa yhdessä kou- 
lutettujen hirviöiden kanssa juoksen- 
telu sujuu pikku ruudulla vallan mai- 
niosti. Survival Kids vahvistaa sen, et- 
tä roolipelit todellakin sopivat kannet- 
tavaan formaattiin. Peli on Harvest 
Moonin tapaan erinomainen Game Boy 


Konamin pelivalikoima herätti kilpailijoissa 
kunnioitusta. Kuten tavallista, Konamin muu- 
ten pimeää osastoa valaisivat siniset neon- 
lamput ja kimalteleviin asuihin pukeutuneet 

| näpsäkät messuemännät, jotka kollegoistaan 
EN — 110 poiketen myös ymmärsivät peleistäkin jotain. 


Color -luomus ja siinä pelaajan tehtä- 
vänä on pitää nuorukainen hengissä 
veneonnettomuuden jälkeen. 


Soul of the Samurai, aiemmin tunnettu 
nimellä Samurai Legends, alkaa sekin 
olla valmiina. PlayStation-seikkailu 
vaikuttaa olevan huomattavasti pi- 
demmällä kuin ensiesittelyssään To- 
kyo Game Shown aikoihin. Soul of the 
Samurai sijoittuu edelleen japanilai- 
seen Tenmei-aikakauteen (1781) ja 
kaksi hahmoista oli jo pelikunnossa; 
miehinen samurai ja naisellinen ninja. 
Pelin ulkonäkö kallistuu paremman 
actionin puolelle. 

Kuten lehdessämme on aiemmin 
kerrottu, Hideo Kojima pelitiimeineen 
on kehitellyt entistä ehomman version 
Metal Gear Solidista. Tämänkin pelin 
kohdalla Konami on päättänyt vaihtaa 
pelin nimeä ennen sen julkaisemista 
Euroopassa ja Yhdysvalloissa. Pelin ni- 
meksi tulee Metal Gear Solid VR Mis- 
sions. Hideo Kojima on ehostanut luo- 
mustaan 300 uudella VR-tehtävällä, 
pelaajan silmin nähdyillä tapahtumilla 
ja muutamilla muilla namupaloilla. 


RPG-faneja ilahduttaa varmasti tieto 
siitä, että E3:lla esiteltiin kaksi kauan 
kaivattua jatkista, Suikoden II ja Van- 
dal Hearts 2. Suikoden II:sta löytyy 
108 pelattavaa hahmoa, jotka voivat 
osallistua vaiheikkaaseen tarinaan kah- 
desta nuoresta ystävyksestä niin so- 
dan kuin rauhankin aikana. Vandal 
Hearts 2:n kehittynyt taistelusysteemi 
nostaa strategiapelit aivan uusiin ulot- 
tuvuuksiin. Hahmoja voi kehittää pelin 
aikana ties kuinka ja pelin kanssa viih- 
tyneekin tuntitolkulla. 


PLAYSTATION: Fisherman's Bait 2 [12] W Konami Arcade Classics [9] W Konami Rally [14] W Major Lea- 
gue Soccer 2000 [15] W Metal Gear Solid VR Missions [6] W NBA In The Zone 2000 [16] W NHL Blades of 
Steel 2000 [10] W Soul of the Samurai [5] W Suikoden II [7] W Vandal Hearts 2 [8] NINTENDO 64: Hyb- 
rid Heaven W Major League Soccer 2000 W NBA In The Zone 2000 MW NHL Blades of Steel 2000 
DREAMCAST: Air Force Delta [2] H Castlevania Resurrection [1] GAME BOV: Azure Dreams [3] W In- 
ternationa! Track & Field [11] W Konami Rally [13] W Major League Soccer W Motocross Maniacs 2 W NBA 
In the Zone 2000 W NHL Blades of Steel 2000 W Spawn [17] W Survival Kids [4] 
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Nintendo 
iskee kan- 
nat kattoon 
Päivää ennen E3.sta 
Nintendo järjesti vuo- 
sittaiset ja aina yhtä 
mahtipontiset juhlan- 
sa Regal Biltmore Ho- 
tellissa. Shigeru Miy- 
amoto kierteli vaati- 
mattomana ympäriin- 
sä ja jutteli niitä näitä, 
Peter Mainin nähtiin 
polttelevan Nintendo- 
merkkistä sikaria ja 
Howard Lincoln sekä 
Minoru Arakawa kul- 
jeksivat itsetietoisina 
kuhisevan alan ihmi- 
sistä koostuvan vie- 
rasjoukon keskellä. 
Erityisesti Dolphin - 
konsoliuutuuden tie- 
dottaja näytti haus- 
kuttavan vieraita. 


Activision ja 
Fox 

Activision alkaa mark- 
kinoida Fox Interacti- 
ven urheilupelejä Eu- 
roopassa, Kaukoidäs- 
sä, Etelä-Afrikassa ja 
Aasiassa. Tämä saat- 
taa tuntua kummalli- 
selta, sillä maailman 
suurin urheilupelien 
valmistaja, Electronic 
Arts, on jo tiiviissä yh- 
teistyössä Fox Inte- 
ractiven kanssa. Ainoa 
järkevä syy on se, et- 
tä näin Fox ja Electro- 
nic Arts välttävät suo- 
ran keskinäisen kil- 
pailun. 


Nintendo 
jakaa 
palkintoja 
Nintendon jääräpäi- 
syys ei ole mikään 
uutinen. Japanissa 
yhtiö kieltäytyy osal- 
listumasta millekään 
muille messuille kuin 
omilleen Space Worl- 
dissä, ja Yhdysvallois- 
sa yhtiö jakaa omia 
palkintoja, ns. Mario 
Awardseja. Palkinnot 
menevät niille yrityk- 
sille, jotka ovat mark- 
kinoineet ja myyneet 
eniten Nintendo-tuot- 
teita. Tänä vuonna 
suurin osa palkinnois- 
ta meni Searsille ja 
Best Buylle. 
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— Tae ASTE TO MUST KEEP Psygnosiksen osasto oli valtava, mutta pelejä 
| | siellä ei ollut juuri nimeksikään. Keskipisteenä 
e Oli tietenkin Wipeout I. Vaikka Psygnosis vain 


muutama kuukausi sitten antoi yli puolelle 
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Psygnosis on keskittänyt kaiken ener- 
giansa miltei yksinomaan PlayStation- 
peleihin. Tämä johtuu monipuolisen 
pelifirman sisäisistä uudelleenjärjeste- 
lyistä. Ei ole epäilystäkään siitä, ettekö 
Sony Computer Entertainmentilla olisi 
sormensa pelissä. Euroopan kerma 
asettaa suunnan ja katsoo tulevaisuu- 
teen. Tukipilarina toimii Wipeout 3. 

Vaikka Wipeout-sarjan luoja Nick 
Burcombe on jättänyt yhtiön taakseen 
jo aikoja sitten, Psygnosis tekee ko- 
vasti töitä kulkeakseen tiiviisti Burcom- 
ben jalanjäljissä. Luulisi, että ilman 
mestaria opetuslapset epäonnistuisivat 
jatkuvasti, mutta messuilla nähdyn de- 
mon perusteella Burcomben seuraajat 
ovat onnistuneet sisällyttämään teok- 
seensa mestarinsa luoman pelisarjan 
kantavan idean. 

Psygnosis on lisännyt peliin kolme 
uutta tiimiä ikiomine ajokkeineen, 
kahdeksan uudenkarheaa rataa ja ai- 
van uusia aseita. Wipeout 3:sta löytyy 
jopa paranneltu kaksinpelimahdolli- 
suus. Kuvat päivittyvät aiempaa no- 
peammin ja ruudun voi jakaa kahdella 
eri tavalla. Ohjaus on yhtä näppärää 
kuin Wipeout 2097:ssa ja alusten omi- 
naisuuksia ja dynamiikkaa on yleises- 
ti hiottu. Musiikista huolehtii DJ Sasha 
ja muita bigbeat-pohjaisia ryhmiä. 

Eikä tässä vielä kaikki. Ne, jotka 
luulivat Rollcagen olevan tähdenlento, 
olivat väärässä. Psygnosis esitteli yl- 
peänä Rollcage Extremen. Se ei tosin 
mennyt aivan äärimmäisyyksiin, mut- 
ta ohjaus oli edeltäjäänsä parempi. Pe- 
liin oli yleisen tavan mukaan lisätty 
uusia taustoja, aseita ja ajoneuvoja. 


Kaikki Psygnosiksen rallipelit eivät to- 
ki sijoitu tulevaisuuteen. Messuilla esi- 
teltiin kaksi tähän päivään sijoitettua ja 
odotettua jatkista. Destruction Derby 3 
on yhä lähtökuopissa ja valmistunee 
aikaisintaan vuoden 2000 keväällä. 
Pelistä löytyy sellaisia näppäriä toi- 
mintoja kuin Destruction Mode. Nimi 
puhunee puolestaan. Destruction Derby 
3 ei ehkä ole täydellinen, mutta saattaa 
miellyttää niitä, jotka ovat kyllästyneet 


| työntekijöistään potkut, yhtiö vaikutti elinvoi- 
joosreeeraä — maisemmalta kuin koskaan. 





nopeisiin kliinisiin rallipeleihin ja et- 
sivät jotain muuta. 


Psygnosiksen Formula 1 -peli on eräs 
yhtiön parhaista valttikorteista valta- 
villa pelimarkkinoilla, onhan se suun- 
nattu enemmänkin realistisista urhei- 
lusimulaattoreista kuin futuristisista 
kommervenkeistä pitävälle laajalle 
yleisölle. Formula 1 '99 on FIA-lisen- 
sioitu peli, jossa on mukana oikeita 
kuljettajia, ratoja, sääntöjä ja tilasto- 
ja. 

Ohjaus on realistisen tuntuista, sa- 
moin kolarit. 

Formula 1 *99:n takana on Studio 
33, joka on aiemmin tuottanut 
Newman Haasin. 


Mitä olisikaan vuosi ilman uutta osaa 
avaruussarjaan Colony Wars? Psygno- 
siksen science fiction -satu alkaa vih- 
doin hahmottua ja Colony Wars. Ven- 
geancen ansiosta yhä useammat ovat 
vakuuttuneet siitä, että pelissä on sitä 
jotain. 

Colony Wars: Red Sun -pelissä pe- 
laajan ei enää tarvitse valita, kenen 
joukoissa seisoo. Pelaaja voi vapaasti 
tehdä hommia haluamassaan sektios- 
sa. Peli on aikaisempia osia jousta- 
vampi, koska pelaaja voi halutessaan 
rakennella aluksensa itse. Avaruusso- 
dat lasersäteineen ovat itseoikeutetusti 
tallella. 


TNT: Tricks'n Treasures osoittaa taas 
sen, että Psygnosiksen kunnianhimoi- 
set tasopelihaaveet valuvat hiekkaan. 
Kuten tiedetään, Rascalista ei koskaan 
tullut suuren suurta menestystä, mutta 
TNT:ssäkään virheistä ei ole opittu. 
TNT:llä ei jääne pelimaailman histori- 
aan kaikkien aikojen särmimpänä ta- 
sopelinä, mutta ei se kyllä ole huono- 
kaan. 

Psygnosiksen omituisin messutuote 
on nimeltään Leggit. Ulkoasu on so- 
tainen, mutta hahmot ovat hillittömän 
herttaisia. Leggit muistuttaa osaksi 
Wormsia, vaikka siinä onkin enem- 
män strategisia ominaisuuksia. 


PLAYSTATION: Colony Wars: Red Sun [5] 8 Destruction Derby 3 [4] 8 Formula 1 '99 [2] W G-Police 2: 
Weapons of Justice [6] W Kingsley [7] 8 Leggit [8] W Rollcage Extreme [3] W TNT: Tricks 'n' Treasures 


H Wipeout 3 [1] 
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anime express 


RYOICHI IKEGAMI 


Ryoichi Ikegami ei ole koskaan ollut itse varsinainen tarinankertoja. 
Pitkän uransa parhaat työt hän on luonut yhdessä Sho Fumimuran tai 
Buronsonin kanssa. Ryoichi Ikegamin oma voima piilee hänen ky- 
vyssään piirtää vahvoja sarjakuvaruutuja, jotka kerta toisensa jäl- 
keen räjähtävät yksityiskohtien ilotulitukseksi. Vain harvat sarjaku- 
vataiteilijat piirtävät yhtä realistiseen tyyliin, jolloin lukijan nähtäväksi 
tulee ajoittain lähes valokuvamaista sarjakuvaa. 

Mai: The Psychic Girl oli Ikeganin läpilyöntisarja ja pian sen 
jälkeen tuli Crying Freeman -sarja. Jälkimmäinen saaga kertoo 
kyynelehtivästä palkkamurhaajasta, jonka tarinat saivat miljoonia 
ostajia Japanissa ja lämpimän vastaanoton myös lännessä. Menes- 
tyksen myötä sarja siirrettiin myös animeksi ja filmiksi. Se mikä erot- 
taa Crying Freemanin monista muista saman tapaisista mangasar- 
joista on se, että se sijoittuu tulevaisuuden sijasta nykyaikaan. Vain 
harvat piirtäjät Japanissa pystyvät yhtä hyvään piirrosjälkeen. Ja 
sarjan maustaminen organisoidulla rikollisuudella ja ikiaikaisilla ja- 
panilaisilla perinteillä nosti Crying Freemanin massan yläpuolelle. 

Ryoichi Ikegamin toistaiseksi paras sarja on ilman epäilystä 
Sanctuary. Se on tarina lapsuudenystävistä, joiden kunnianhimoise- 
na tavaoitteena on muuttaa Japania. Hojo pyrkii yhä ylempiin asemiin 
Roppongi-alueen Yakuza-klaanien keskuudessa, jotka ovat erään- 
laisia mafian vastineitä Japanissa. Asamin tie kulkee politiikan kaut- 
ta, joka osoittautuu aivan yhtä likaisia keinoja käyttäväksi maail- 
maksi kuin Hojonkin löytämä rikollismaailma. Päältä katsellen kukaan 
ei näe näiden kahden yhteistyötä, mutta Japani ainakin muuttuu ja 
sen asukkaiden ahtaat maailmankuvat samoin. 

Sho Fumimura, joka teki Sanctuaryn käsikirjoituksen, on mes- 
tarillinen kirjailija. Mitään ei tarinassa voi ottaa varmana ja lukija saa 
istua tulisilla hiilillä luku luvun jälkeen. Hojon ja Asamin jakama in- 
nokkuus ja surumielisyys iskevät paperilta suoraan lukijan sydä- 
meen ja saavat ajattelemaan elämän perusasioita. Milloinkaan ei 
manga ole ollut yhtä voimakasta kuin tässä tarinassa. 

Sanctuary-kirjan ahmiminen kerralla ei ole temppu eikä mi- 
kään. Hojon ja Asamin seuraamisesta tulee kuin huumetta ensim- 
mäisestä luvusta lähtien. 

Kuukausijulkaisu Pulp on jo jonkin aikaa julkaissut Ikegamin 
viimeisintä Strain-sarjaa, jonka ensimmäiset osat ovat ilmestyneet 
myös albumina. Strain ei ehkä ole yhtä hyvä kuin Sanctuary, mutta 
kuvituksen laatua löytyy yhä. Englanniksi käännettyjä japanilaisia 
sarjakuvia myy Suomessa mm. Kukunor Tampereella sekä Fennica ja 
Good Fellows Helsingissä. 


Ne jotka tapaavat ostaa sarjiksia ulkomaista sarjakuvaa maahan tuovista liik- 
keistä, ovat varmaan joskus törmänneet Ryoichi Ikegamin Crying Freemaniin, 
Strainiin tai Sanctuaryyn, jotka ovat väkivaltaisia nykyaikaisia mangasarjaku- 
via rikoksista, rangaistuksista, itämaisen mafian sisäpiireistä ja itämaisista 


taistelumestareista. 
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Ryoichi Ikegamin sarjakuvat eivät lakkaa ikinä yllättämästä lukijoitansa. 
Melkein joka kerta sivua kääntäessään kohtaa jotain täysin odottamatonta. 
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Helmien etsintä oli Midwayn messuai- 
tauksessa hiukan vaikeaa. Pääasiassa 
se johtui siitä, että pelejä oli tarjolla 
niin runsaasti. Mutta lopulta löysimme 
kuitenkin kaksi suosikkia heinäsuo- 
vasta; Dreamcast-pelit Ready 2 Rumble 
ja Hydro Thunder. Eikä pelkästään sen 
takia, että ne kuuluvat uuden suku- 
polven Dreamcast-tuotteisiin, vaan kos- 
ka ne ovat ihan oikeasti hyviä pelejä. 
Ready 2 Rumble on helpohko taiste- 
lupeli hallipelityylisin painotuksin. Hy- 
vä hahmojen suunnittelu ja sulava pe- 
linhallinta saivat sen erottumaan mo- 
nista muista kamppailupeleistä. Kaik- 
kiaan pelissä voi valita 20 eri taisteli- 
jasta ja pelin avulla voi kokeilla myös 
Dreamcastin internet-valmiuksia. 
Hydro Thunder on puhdas hallipelin 
käännös, joka on suunniteltu yksin- 
omaan Dreamcastille. Kuten tavallista 
tämän tyypin peleille, se ei juhli juo- 


Toisinaan pelifirmat riitaantuvat keskenään. 

| Midway ja GT Interactive ovat useita vuosia 

| | työskennelleet yhdessä, mutta nyt se on päät- 
| J tynyt. Midway ei enää jakele pelejään Euroo- 
passa GT Interactiven kautta. 





nen hienouksilla, vaan luottaa ad- 
renaliiniryöppyihin, joita virtaviivai- 
silla moottoriveneillä ajelu tuottaa pe- 
laajalle keskellä myrskyäviä vesiä. 
Gauntlet Legends on virallinen päi- 
vitys vanhasta kolikkoklassikosta. Nel- 
jä pelaajaa saa yhtaikaa tilaisuuden 
tutkia hirviöiden täyttämiä luolia et- 
siessään maagisia esineitä ja kimalte- 
levia aarteita. Ja todellinen menesty- 
minen vaatii tietysti yhteistyötä. 
Kaikki jotka ovat kaivanneet Cyra- 
xia, saavat nähdä hänet uudelleen Mor- 
tal Kombat Goldissa, joka sekin on yk- 
sinomaan Dreamcastia varten suunni- 
teltu. Muita ikimuistoisia kasvoja ovat 
Mileena, Kitana, Baraka ja Kung Lao. 
Heidän jälleennäkemisensä tässä Mor- 
tal Kombat -tuotteessa saa ihan vuo- 
dattamaan kyyneliä, ja kun rankat lop- 
puselvittelyt alkavat, tiedämme ettei 
Ed Boon voi tuottaa meille pettymystä. 


NINTENDO 64: Gauntlet Legends [4] W Mortal Kombat: Special Forces [2] W NFL Blitz 2000 W Paperboy 
H Ready 2 Rumble 8 World Driver Championship [6] PLAYSTATION: Gauntlet Legends H Mortal Kombat: 
Special Forces W NFL Blitz 2000 W Paperboy M Ready 2 Rumble Boxing DREAMCAST: Hydro Thunder [3] 
H NBA Showtime H NFL Blitz 2000 W Ready 2 Rumble [1] W Mortal Kombat Gold [5] GAME BOY: NFL 


Blitz 2000 


es GT 


Seurauksena oikeusjutusta Midwayn 
kanssa, GT Interactivella — GT muu- 
ten on lyhenne sanoista Good Times — 
ei ollut paljonkaan pelejä esiteltäväksi 
aitauksessaan. Konsolipelien joukosta 
paras oli Duke Nukem: Zero Hour, 
mutta valittavana olikin vain kolme 
nimikettä. Herttua on palannut van- 
haan aateliseen tyyliinsä ja lisäksi tä- 
mä Nintendo 64:lle valmistettu toi- 
mintaseikkailu pitää sisällään tökeröä 
väkivaltaa, mauttomia tilanteita ja äl- 
löttäviä ympäristöjä sekä korkealaa- 
tuista grafiikkaa. 


lie === GT Interactive haluaisi yhä jaella Midwayn pe- 
lejä Euroopassa. Yhtiö tukeutuu vanhaan sopi- 
mukseen, joka Midwayn mukaan ei kuitenkaan 
ole enää voimassa. Niinpä asiaa puidaan nyt 
oikeudessa, jonka päätöstä ei kuitenkaan ole 
L] vielä tullut. 


Toinen peli, 40 Winks, on pikku ta- 
rina, jonka on niin ikään suunnitellut 
Zero Hourin takaa löytyvä Eurocom. 
Pelissä kohtaamme Ruff-pojan ja hä- 
nen sisarensa Tumblen, jotka paina- 
jaismaailmassa ottavat yhteen ilkeän 
NiteKapin ja tämän oikean käden, 
Thread-Bearin kanssa kolmiulotteises- 
sa maailmassa. Hiukan lisää ominta- 
keisuutta ei olisi ollut haitaksi. 

Kolmas peli on nimeltään Driver, 
mutta sen kaikki jo tuntevatkin (jos 
ette, niin vilkaiskaa artikkelia toisaalta 
lehdestä). 


NINTENDO 64: 40 Winks [2] W Duke Nukem: Zero Hour [1] PLAYSTATION: 40 Winks H Driver [3] 


GAME BOV: 40 Winks 
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Virgin ja Interplay aloittivat yhteistyön 
muutama kuukausi sitten. Sopimuk- 
sen mukaan Interplay julkaisee Virgi- 
nin pelejä USA:ssa ja Virgin julkaisee 
Interplayn pelejä Euroopassa. Virginin 
E3-aitiossa firmat olivat onneksi yh- 
dessä ja helpommin tarkasteltavissa. 
Firmat esittelivät mm. Messiah-pelin, 
jossa pelaaja pääsee hallitsemaan kaik- 
kiaan 50 hahmoa ja 20 asetta. Shiny 
intoili uuttaluovalla nimikkeellään jo 
vuosi sitten, mutta vasta tänä syksynä 
peli tulee myyntiin. Ensin PC:lle ja sit- 
ten PlayStationille. 

Shinyn edellinen hitti MDK sai hy- 
vän vastaanoton, kun se julkaistiin, 
paljolti omintakeisuutensa ansiosta, 


jr Aivan kuten niin monilla muillakin messujen 
a paikoista, oli vaikea tietää ketkä olivat julkai- 
semassa mitäkin pelejä Virginille, vai oliko 


Cs 
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sis | | ; = kysenyt!nterplaysta. 
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vaikkei se miksikään pitkäkestoiseksi 
pelikokemukseksi osoittautunutkaan. 
Nyt ovat Biowaren suunnittelijat, jotka 
löytyvät Baldur's Gate -roolipelin ta- 
kaa, paneutuneet luomaan sille jatko- 
osan Dreamcastille. Pelillä on tarkoitus 
jälleen kerran venyttää omintakei- 
suutta arvostavien kasvoille leveä hy- 
my. Kysymys kuuluukin vain onko pe- 
li jopa liian kummallinen omaa paras- 
taan ajatellen. 

Yhtä outo, mutta huomattavasti 
hauskempi peli on R/C Stuntcopter, jo- 
ka yhdessä Ape Escapen kanssa oli ai- 
noa E3:n Playstation-peli, jota pystyi 
ohjaamaan vain Dual Shockin analo- 
gisilla tuplaohjaimilla. 


PLAYSTATION: Messiah W R/C Stuntcopter W Wild Water World Championship [2] NINTENDO 64: 
Earthworm Jim 3D DREAMCAST: MDK 2 [1] 
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Messuvieraat tuntuivat olevan niin 
kiinnostuneita kuvaamaan mallityttö- 
siä, että monet taisivat unohtaa tarkis- 
taa onko Eidoksella tarjottavanaan jo- 
tain pelejäkin. Tosin sillä ei ehkä ollut 
niin väliäkään, koska itseasiassa Ei- 
doksella ei niin hirveästi uutta tarjot- 
tavaa ollut. 

Kaksi futuristista toimintapeliä, Sa- 
boteur ja Urban Chaos ovat melko sa- 
mantapaisia eivätkä pidä sisällään mi- 
tään suurta uudistelua Eidoksen van- 
haan Tomb Raider -tyyliin verrattuna. 
Ovathan ne molemmat ihan siistejä 
pelejä, mutta valitettavasti hiukan tur- 
han mielikuvituksettomia herättääk- 
seen kovin suurta mielenkiintoa. 

Fear Factor on myös samantyylinen 
toimintapeli ja perustuu väkivaltaisille 
juonteille Hong Kongin mafian maail- 
massa. 

Pelaaja ohjailee neljää sotilasta, jot- 
ka ovat saaneet tehtäväkseen etsiä 
mahtavan gangsterin ryöstetyn tyttä- 
ren. Ja tehtävässään heidän on käytet- 


Eidos tarjoili tavallisen mauttomaan tyyliinsä 
FIRE AISCE 10 MUSTKE — enemmän silikonia mallityttöjensä ulokkeissa 
kuin mitä on käytetty niissä prosessoreissa, 
joiden avulla heidän pelinsä on suunniteltu. 





tävä sekä älyä että kilokaupalla kuu- 
maa lyijyä. Grafiikan tyyli on eloku- 
vamainen ja mahdollistaa monia tui- 
mia toimintajaksoja viattomien sivus- 
takatsojien joukossa. 


Kun Fighting Force julkaistiin, se vai- 
kutti pikku pettymykseltä. Nyt tulee 
jatko-osa, mutta huolimatta uudelleen 
kirjoitetusta juonesta ja parannetusta 
grafiikkamoottorista, se ei valitettavas- 
ti eroa paljon alkuperäisestä. Pelin jul- 
kaisuajankohta tosin on vasta loppu- 
vuodesta, joten Corella on muutama 
kuukausi vielä aikaa hioa pelin tun- 
tumaa. Lisäksi he aikovat julkaista pe- 
listä päivitetyn Dreamcast-version, jota 
ei ollut näytillä E3:ssa. 

Lukuunottamatta melkoisen arki- 
päiväistä Nintendo 64 -versiota Gex 3: 
Deep Cover Gecko -pelistä, Eidoksen 
aitauksessa ei ollutkaan enää paljon 
muuta esiteltävää. Siis jollei ollut kiin- 
nostunut Playboy-mallien jakamista t- 
paidoista. 


PLAYSTATION: Fear Factor 8 Fighting Force 2 [3] W Saboteur [2] W Urban Chaos [1] NINTENDO 64: 


Gex 3: Deep Cover Gecko 
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Furby 
siirtyy peli- 
maailmaan 
Matkija-apina Furby 
on matkalla pelimaail- 
maan, kerrotaan Tiger 
Electronicsista. Tois- 
taiseksi ei vielä löydy 
valmiita pelituotteita, 
mutta firmasta vah- 
vistettiin Super Powe- 
rille olevan takuuvar- 
maa, että hahmolle 
perustuvia kannetta- 
via minipelejä tullaan 
ennen pitkää näke- 
mään julkisuudessa. 


Neo Geo 
Pocketia 
Internetis- 
tä 

SNK:lla ei ole vielä 
mitään suunnitelmia 
julkaista sen parem- 
min mustavalkoista 
Neo Geo Pocketia 
kuin väreillä parannel- 
tua Neo Geo Pocket 
Coloriakaan — Skan- 
dinaviassa. — Mutta 
kaikki kannettavasta 
kiinnostuneet voivat 
tilata oman kappaleen 
yhtiön — kotisivujen 
kautta vierailemalla 
osoitteessa 
www.snkusa.com. Joi- 
hinkin Euroopan mai- 
hin konsoli tosin tulee 
loppukesästä. 


Metal Gear 
Tigerille 

Tiger Electronics jul- 
kaisee yllättäen Hideo 
Kojiman Meta/ Gear 
Solidin kannettavalle 
konsolilleen 
game.com. Peli on 
mustavalkoinen, kiin- 
toisan näköinen ja 
omaa hieman sitä 
extraa, jota voi moi- 
selta pelinimikkeeltä 
odottaakin. 


Shigeru 
katosi 

Vain puolta tuntia en- 
nen kuin Supon piti 
haastatella Shigeru 
Miyamotoa, ilmoitti 
Nintendo of America, 
että maailman johtava 
ja jäljitetyin pelien 
tuottaja oli peruutta- 
nut kaikki haastatte- 
lut kaikkien toimitta- 
jien kanssa. Syy tähän 
on yhä hämärän pei- 
tossa. p 
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| 8000 Electronic Artsin aitauksessa näkyi kaik- 
akk snviln Btag Eätsi 8 saa = kein selvimmin koko messualueella, että 
11] olemme menossa kohti uutta vuosituhatta. 
Pt] = | | Kiitos firman urheilupelien, näkyy vuosi 


2000 yli puolissa heidän pelinimikkeistänsä. 
| Aitauksessa vallitsi totaalinen kaaos ja pe- 
| me [jen etsiminen vaikutti todella neulan etsi- 


miseltä heinäsuovasta. 


Tomorrow Never Dies on peli, jonka il- 
mestymistä moni on jo väsynyt odot- 
tamaan. Mutta vaikka viimeisimmän 
James Bond -elokuvan julkaisusta on 
kulunut jo pari vuotta, ei MGM Inte- 
ractive ole lakannut työskentelemästä 
pelin parissa. Tomorrow Never Dies si- 
sältää nyt 14 toiminnan täyteistä ta- 
soa, joilla pelaaja esiintyy joko Jamesin 
tai tämän naiskumppanin Wei Linin 
roolissa. Suunnittelijoiden kunnianhi- 
moisena tavoitteena on ollut tehdä pe- 
listä niin monipuolinen kuin mahdol- 
lista, mikä puolestaan on vaikeuttanut 
pelituntuman pitämistä tasokkaana ja 
lisännyt myöhästymistä. Electronic Art- 
sin mukaan Tomorrow Never Dies jul- 
kaistaan lopulta nyt syksyllä ja tulee 
olemaan kiintoisaa nähdä onko se on- 
nistunut säilyttämään mitään runsaas- 
ti myöhästyvän projektin aiemmista 
vaiheista. 

Electronic Artsin kaksi täysin uutta 
nimikettä ovat Sled Storm ja Hot 
Wheels. Molemmat vaikuttavat ylei- 
sesti ottaen lupaavilta, mutta EA ei ole 
erityisen tunnettu ajopelien onnistu- 
neista pelituntumista, joten saapa näh- 
dä. Toivottavasti pelien ideat ainakin 
vakuuttavat joitakuita ja auttavat fir- 
maa haastamaan genren isompia val- 
mistajia. Sled Stormissa on kyse skoot- 
terilla ajosta ja Hot Wheelsissä auto- 
kilpailusta. 

Urheilupelit olivat tietysti muuten- 
kin tärkeällä sijalla EA:n tulevassa tar- 
jonnassa. Uudet versiot peleistä FIFA, 
NHL ja NBA Live ovat korkealla mo- 
nien toivelistoilla, mutta aitauksessa 
oli vain varhaisversioita peleistä NHL 
2000 ja NBA Live 2000, ja pelkkä vi- 
deoversio FIFA 2000:sta. Suuret graafi- 
set parannukset selittävät osan tästä 
ja EA:lla lupaillaankin suurta määrää 
uusia juonteita ja toimintoja. Mutta 
miten käy pelituntuman kanssa, sitä 
ei saada tietää ennen kuin Electronic 
Arts pääsee pidemmälle tuotannos- 
saan. 

Runsaasti urheilupelejä oli myös Fo- 
xin ylläpitämällä EA:n osastolla. Sel- 


laisilla iskulauseilla kuin "Fox Attitu- 
de” tai *Fox Sports Presentation” he 
yrittivät vakuuttaa kävijöille heidän 
peliensä sisältävän jotain muuta kuin 
muiden firmojen urheilupelit, mutta 
oikeastaan tämä pitää paikkansa vain 
keskinkertaisen laadun ja lyhyen käyt- 
töiän suhteen. Kyllähän EA tulee myy- 
mään näitäkin pelejä, mutta tuskinpa 
ne haastavat EA:n omaa tuotantoa. 

Kiintoisampia olivat Foxin ominta- 
keisemmat pelit. Yksi niistä oli Alien 
Resurrection, joka julkaistaan suurin- 
piirtein ekan Alien-filkan 20-vuotis- 
juhliin syksyllä. Peli lukeutuu samaan 
jännitystuotteiden sarjaan kuin kuu- 
luisa Alien Trilogy, joka tuli PlaySta- 
tionille kolme vuotta sitten, mutta pi- 
tää sisällään hienompaa grafiikkaa, 
enemmän aseita ja vielä hirveämpiä 
hirviöitä. Pelaaja voi käyttää kamppai- 
lussa neljää hahmoa, joiden joukossa 
tietysti on kovaksikeitetty naishahmo, 
Ripley. Hänen tehtävänään on tehdä 
selvää neljästä Ripley-kloonista, jotka 
alienit ovat tuottaneet. Mutta jonkun 
täsmälleen itsensä näköisen ampumi- 
nen ei tietystikään ole ihan helppoa. 
Valmistaudu siis kaameaan avaruus- 
seikkailuun ja kananlihalle kohoaviin 
ihohuokosiin, kun Alien Resurrection 
saapuu kaupunkiin. 

Croc 2 on Argonautin suunnittele- 
ma ja julkaistaan sekä PlayStationille 
että Game Boy Colorille. Molemmat 
versiot sisältävät monia ylläreitä, joita 
ei ollut edeltäjässä. 


Odotettu jatko-osa Die Hard Trilogylle 
ei ollut vielä valmis messuilla. Se yk- 
sinkertainen mutta pelattava versio, jo- 
ka siellä nähtiin, ei tehnyt isompaa 
vaikutusta, ja oli kummallista että 
suunnittelijat ylipäänsä antoivat kävi- 
jöiden käsiin niinkin alkutekijöissään 
olevaa tuotetta. Jos suunnittelijoiden 
puheisiin on luottaminen, tulee val- 
miista pelistä kuitenkin jälleen yksi 
vauhdikas toimintapeli lisää sankari- 
naan John McClane, ja tällä kertaa ta- 
pahtumat sijoittuvat Las Vegasiin. 


PLAYSTATION: Alien Resurrection [7] M Bundesliga 2000: Der FuBball Manager W Croc 2 [8] M Die Hard 
Trilogy 2 [4] W FIFA 2000 [5] W FA Premier League Football Manager 2000 W Formula 1 Championship 
W Hot Wheels [3] W Knockout Kings 2000 [12] W Madden 2000 W Nascar 2000 W NBA Live 2000 H 
NHL 2000 [6] W Pro Basketball 2000 W Road Rash 2000 [9] MW Sled Storm M Superbike 2000 H Su- 
percross 2000 [10] W Tomorrow Never Dies [1] W Warpath: Jurassic Park [11] W WCW Mayhem [13] H 
X-Files NINTENDO 64: College Hoops '99 M Hot Wheels [2] W Knockout Kings 2000 W Madden 2000 H 


WCW Mayhem GAME BOY: Croc 2 
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Jez San 

Aina yhtä paljon erimielisyyttä herättävä 
| pelimies Jez San ei epäröi jaella julkisuudessa 
| kiperiä kommentteja sinne sun tänne. Super 

Power tapasi miehen messuhallien miellyttävän 
| ilmastoinnin ulottumattomissa, 
| läkähdyttävässä helteessä. 

"OD Mitä mieltä olet Nintendon 

+ Dolphin-uutisesta? 





> projekti Dolphinista? Ei 
paljoakaan. Tiedetään, että 


— Mitä yleisön tiedossa on 


konsolin ytimenä on 400 | 
megahertsin Power PC - 


| prosessori, että siinä on ArtX:n kehittämä 200 | 
| megahertsin grafiikkakortti ja että laite hyö- | 
| dyntää ainutkertaista DVD-teknologiaa. Pro- | 
| sessori on hyvä. Ei tiedetä, kuinka paljon | 
| muistia konsolissa on, kuinka monia polygo- | 


laittomasti, mutta se jää nähtäväksi. 


Star Foxin kanssa. Tiedätkö konsolitulokkaasta mitään 
sisäpiirin juttuja? 


neja se pystyy käsittelemään ja niin edelleen. | 
Nintendo väittää, että pelejä ei voi kopioida | 


Sinähän olet työskennellyt lähellä Nintendoa, esimerkiksi | 


- Todellakin. Käytimme teknologiaa, joka | 
sopii hyvin Dolphiniin ja myös PlayStation | 


| 2:een. Olemme tehneet tähän mennessä monia | 


| Nintendo-pelejä, ja lisää on luvassa. 


| Mitä tapahtuu Croc 2:n ja Alien: Resurrectionin jälkeen? | 


| Onko Argonautilta luvassa iloisia uutisia lähiaikoina? 
| —— Meillä on tuotannossa joukko pelejä, jois- 


| ta en vielä voi kertoa sen enempää. Seuraa- | 
| vaksi julkaistaan peli nimeltä Malice PlaySta- | 


| tionille. Se on synkkä seikkailupeli, mutta koh- 
| deryhmänä on paljolti samaa porukkaa kuin 


| Crocilla. Malice on väärentämätöntä Ninten- | 
| do-tyyliä, joka kiinnostaa kaikenikäisiä. Mutta | 


| julkaisuun on vielä aikaa. 


| Mitä ensimmäiselle Dreamcast-projektille 
| Red Dogille kuuluu? 


| —— Red Dogia on työstetty nyt jo yli vuosi, ja | 
| sille kuuluu erittäin hyvää. Peli on tarkoitettu | 


| pelattavaksi usealla pelaajalla, ja toivottavasti 
se saadaan sopimaan yhteen Segan Internet- 
| järjestelmän kanssa. Pelissä liikutaan suurilla 


kiä toisia pelaajia. 


Oletko ehtinyt tutkiskella messujen antia? 

- Olen nähnyt paljon sellaista, mistä pidän. 
Katselin hetken Perfect Darkia. Niin, ja pelailin 
| Crash Team Racingia, joka kaipaa vielä hio- 
mista. Diddy Kong Racing ja Mario Kart ovat 
paljon parempia. Vilkaisin myös Spyro 2:ta, 


ji 
| 
l 
l 
l 
l 
1 
1 
| 
l 
| 
| 


panssariautoilla, joista käsin on tarkoitus räis- | 


| mutta lohikäärmeelle ei juuri ollut tapahtu- 
| nut kehitystä. Se harmittaa. Croc: Legend of 
the Gobbosin ja Croc 2:n välinen ero on huo- | 


| mattavasti suurempi. 


| Miten on PlayStation 2:n kehittelykoneiden laita? 


- Emme ole vielä saaneet käsiimme sellais- | 


' ta, mutta mieli kyllä tekisi. Tiedän pari peli- 
kehittäjää, joilla kone jo on. 


| Sony järjesti Tokiossa lehdistötilaisuuden, jossa esitteli 
PlayStation 2:ta. Muutamat valittivat silloin, että konsoli 

| on liian monimutkainen, ja että tulee kohtuuttoman 
kalliiksi kehittää sille pelejä. 


- Sen sanoi eräs asioihin perehtymätön ja- 
| panilaisvalmistaja. Uskoisin, että kaikki ny- 


| tekemään työtään PlayStation 2:llakin. Toiset 


kyään PlayStation-pelejä kehittävät pystyvät 


* yhtiöt saavat tuotettua pelinsä toisia nopeam- 
min, mutta minusta on erittäin harkitsema- | 
tonta väittää, että vain viisi pelivalmistajaa ky- 


kenisi kehittämään pelejä PlayStation 2:lle. 


| 








| 
| 
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Pikachua 
pyörryttää 
Viimeinen messupäi- 
vä oli liikaa sille res- 
sukalle, joka joutui 
kiertämään — aluetta 
suunnattomassa Pi- 
kachu-puvussa. Use- 
aan otteeseen Pi- 
kachu nähtiin seisah- 
tuvan ja horjuvan hie- 
man. Kun eräs kävi- 
jöistä sitten heltyi ha- 
limaan keltaista peh- 
moeläintä, tyyppi pu- 
vun sisällä perään- 
tyikin yhtäkkiä ja me- 
netti tasapainonsa. 
Sekunnin murto-osas- 
sa paikalle onneksi il- 
mestyi kokenut Nin- 
tendon työntekijä ja 
otti tilanteen haltuun- 
sa. 


Zeldan 
voittokulku 
Shigeru Miyamoto ot- 
ti henkilökohtaisesti 
vastaan kaikki kuusi 
palkintoaan verratto- 
masta Nintendo 64 - 
seikkailustaan Legend 
of Zelda: Ocarine of 
Time Academy of In- 
teractive Arts and 
Sciences — (AIAS):n 
palkintojenjakotilai- 
suudessa, joka pidet- 
tiin ensimmäisen kuu- 
meisen messupäivän 
päätteeksi. Muut ar- 
vostetut = palkinnot 
menivät —PC-pelille 
Half-Life, Nintendo 64 
-pelille Banjo-Kazooie 
ja PlayStation-pelille 
Gran Turismo. 


Pongin 
paluu 

Hasbro on herättänyt 
henkiin — ikivanhan 
klassikon. Pong tekee 
paluuta läpikotaisin 
korjailtuna. Surullista 
kyllä, peli esiteltiin 
messuilla hyvin pieni- 
muotoisesti, ja siihen 
tuli törmättyä lähinnä 
umpimähkään. Pongia 
voi kokeilla vain kah- 
della koneella, eikä 
koepelaajia näkynyt 
missään. Mutta haus- 
kaa riitti, sen takasi- 
vat kolmiulotteinen 
grafiikka, uudet hie- 
noudet ja perinteinen 
konsepti. 
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Resident Evilin ansiosta Shinji Mika- 
mista on tullut Capcomin tunnetuin 
pelituottaja. Uuden tyylilajin luomi- 
nen on varsinainen urotyö, johon 
useimmat pelintekijät eivät koskaan 
pysty. Mikami-san voi kaiken lisäksi 
olla vähintäänkin tyytyväinen uuteen 
peliinsä Dino Crisisiin, joka sai luke- 
mattomia kehuja Capcomin osastolle 
pyhiinvaellusmatkoja tehneiltä kävi- 
jöiltä. 

Vaikka pelin perusidea on täysin sa- 
ma kuin Resident Evilissa, Dino Crisi- 
sin tunnelma on vallan toisenlainen. 
G-Typen vaihtaminen Tyrannosaurus 
Rexiin — tietää muutoksia myös 
maisemiin. Eikä Dino Crisisin tausta- 
kertomus ole ihan täysin Jurassic Par- 
kin vastakohta. Professori Kirk on on- 
nistunut saamaan eloa hengenvaaral- 
lisiin dinosauruksiin trooppisen Ibis- 
saaren energianlähteen avulla. Pelin 
sankaritar Regina on saanut tehtäväk- 
seen Kirkin kokeen keskeyttämisen ja 
miehen kuljettamisen takaisin sivis- 
tyksen pariin. 

Dino Crisis pitää sisällään monia yl- 
lätyksiä. Huoneeseen yllättäen syök- 
syvä Raptor tai parvekkeelle hyökkää- 
vä Tyrannosaurus Rex on omiaan sä- 
väyttämään parkkiintunuttakin pelaa- 
jaa. Raptor on muuten nopea matelija, 
joka päihittää zombin kilpajuoksussa 
milloin vain. Pelielämyksestä tulee siis 
totuttua stressaavampi. 

Pahanilkinen liikeyritys Umbrella 
jatkaa pelimaailman saastuttamista 
tappavalla viruksella, ja PlayStationin 
kolmannessa Resident Evil -seikkai- 
lussa Jill Valentinen täytyy jälleen 
päästää Raccoon City pälkähästä. 

Resident Evil: Nemesiksessä pelaaja 
voi ohjata tapahtumien kulkua enem- 
män kuin sarjan aiemmissa peleissä. 
Pelissä ei siis enää pelkästään vaellella 
kauhuntäyteisillä käytävillä, vaan teh- 
dyt ratkaisut vaikuttavat seikkailun 
lopputulokseen. Uudet ympäristöt ovat 
interaktiivisia ja taustalla olevia esi- 
neitä voi käyttää puolustustarkoituk- 
siin. 

On pötypuhetta, ettei Nintendo 64 - 
peleissä muka voisi olla elokuvamaisia 
taustoja ja osuuksia. Resident Evil 
2:ssa filminpätkät toimivat moitteetto- 
masti. Capcomin peli on vaikuttavan 
512 megabitin laajuinen, eli tuplasti 
niin laaja kuin Legend of Zelda: Ocari- 
na of Time, ja sen grafiikka ja pelitun- 
tuma ovat samantasoisia kuin PlaySta- 






Capcom on mestari pitämään melua 
itsestään. Kolmen E3-päivän aikana yhtiö 
onnistui houkuttelemaan uskomattoman 
monta kävijää järjestämällä pari mätkintäki- 
saa ja pelottelemalla vieraita mielin määrin 
upouudella kauhupelillä. 


tion-pelillä. Resident Evil 2 hyödyntää 
Expansion Pakia, minkä ansiosta gra- 
fiikka on terävämpää. Peliä voi ohjata 
analogisella ohjaimistolla, joten peli- 
kontrolli on kiitettävän tarkkaa. 

Capcomilla on useita lupaavia peliä 
tuotannossa myös Dreamcast-rinta- 
malla. Odotetuin niistä on Resident 
Evil: Code Veronica, joka julkaistaan 
ainoastaan Segan uudella konsolilla. 
Pääsemme jälleen tekemisiin Claire 
Redfieldin kanssa, joka tällä kertaa jät- 
tää Raccoon Cityn pölyt ja pelot taak- 
seen ja suuntaa kulkunsa kohti Umb- 
rellan pääkonttoria Euroopassa aiko- 
muksenaan löytää kadonnut Chris-vel- 
jensä. Vaikka grafiikka on selkeää ja 
terävää, seikkailu tuntuu melko jäy- 
kältä ja elottomalta. Parannuksia ei 
tunnu juuri tapahtuneen sitten ensi- 
esityksen Tokyo Game Showssa viime 
keväänä. Silloinhan peliä ei voinut vie- 
lä pelata, toisin kuin E3:ssa, mutta vai- 
kuttaa siltä, että Capcomin täytyy vie- 
lä nähdä enemmän vaivaa pelin eteen, 
jotta siitä tulisi seuraavan sukupolven 
Resident Evil. 

Capcom on tunnetusti yksi univer- 
sumin parhaista mätkintäpelivalmista- 
jista. Nyt yhtiöltä on tullut pari uutta 
peliä, jotta kilpailijatkin tajuaisivat, 
kuka määrää mätkintämarkkinoilla. 
Pelit ovat Power Stone ja Marvel vs 
Capcom - kumpikin huolella tehtyjä 
kolikkopelikäännöksiä, joiden taso säi- 
lyy kauttaaltaan korkealuokkaisena ja 
joista kävijät tuntuivat kovin pitävän. 

Trick'n Snowboarderia Capcom on 
viimeistellyt jo jonkun aikaa. Viime 
vuonna julkisuuteen herui joitakin tie- 
donmurusia, mutta niissä ei juuri ollut 
hurraamista. Nyt Capcom tuntuu löy- 
täneen mieleisensä muodon, ja pian 
valmiissa pelissä on mukana tuttuja 
Capcom-heppuja — vaikkapa Resident 
Evilin Leon ja Claire. 

Mega Man Legendsin luonut tiimi 
esitteli ylpeänä uutta peliään, The Mi- 
sadventures of Tron Bonnea. Mega Ma- 
nin ensimmäistä ja ainoaa kolmiulot- 
teista seikkailua pelanneet muistavat 
varmasti Tron Bonnen, joka uudessa 
pelissä ei käyttäydy enää läheskään 
yhtä kurittomasti. The Misadventures 
of Tron Bonne on sekoitus roolipeliä, 
toimintaa ja pulmanratkaisua, ja sillä 
on kaikki edellytykset tulla uudeksi 
Capcom-klassikoksi. Niinpä se saanee 
myös monia jatko-osia, mikäli histo- 
ria yhtään toistaa itseään. 


PLAYSTATION: Dino Crisis [1] W Resident Evil: Nemesis [27 W The Misadventures of 
Tron Bonne [11] W Trick'n Snowboarder [12] NINTENDO 64: Resident Evil 2 [4] DREAMCAST: Marvel vs 
Capcom [7] W Power Stone [8] W Resident Evil: Code Veronica [3] GAME BOY: 1942 [5] W Ghosts'n 
Goblins [6] W Magical Tetris Challenge [10] H Resident Evil W Street Fighter Alpha [9] 


SUPER POWER 





On sääli, etteivät kaikki seuraa näiden ranska- 
laisten esimerkkiä messukäyttäytymisessä. 

Ubi Softin osastolla lehdistöä kohdeltiin nimit- 
täin paremmin kuin missään muualla messu- 
alueella, ja lisäksi Ubi Soft oli varannut paljon 


ii. JON E 5 = ä 
TkeEP CLEAR tilaa peliensä testaamista varten. 





Ei ollut epäilystäkään, etteikö Rayman 
2 ollut ranskalaisten vahvin E3-valtti- 


kortti. Jatko-osaa tehtiin kauan, ja nyt 
Ubi Soft haluaa tehdä selväksi, että yh- 
tiöllä on valmiina jotain, jolla ylpeillä. 
Ylpeilyn aihetta nimittäin on. Tehok- 
kaan grafiikkamoottorin ja vilkkaan 
mielikuvituksen avulla kehittäjät ovat 
onnistuneet luomaan nopean ja oma- 
peräisen tasohyppelypelin, joka erot- 
tuu massasta. Nyt Ubi Softin täytyy 
enää vain markkinoida tiensä todella 
suuriin myyntilukuihin. Niiden avulla 
Rayman 2 pääsisi maailmankartalle, 
mikä ei ole ollenkaan mahdotonta, jos 
vain PlayStation ja Dreamcast-versiot 
ovat yhtä hyvälaatuisia kuin messuilla 
esittelyssä ollut Nintendo 64 -versio. 
Rayman 2:ta lukuunottamatta Ubi 
Softin anti jäi melko laihaksi, mutta 


ilopilkkujakin oli. Dreamcast-peli Ra- 
cing Simulation: Monaco Grand Prix 
näytti = tosi hyvältä. Niinikään 
Dreamcastille suunnattu sukelluspeli 
Sub Culture, tai Deep Fighter, kuten si- 
tä edelleen messuilla nimitettiin, oli 
näytillä melko raakana betaversiona, 
mutta onnistui silti herättämään kävi- 
jöiden mielenkiinnon omaperäisyy- 
tensä vuoksi. 

Pelaajan tehtävänä on rakentaa ve- 
denpinnan alle kokonainen sivilisaa- 
tio ja huolehtia sen toimivuudesta. 
Päämääränä on saada kasatuksi valta- 
va emoalus, jolla sivilisaatio pääsee 
pakoon vihollisen louskuvia leukape- 
riä. Mielenkiintoinen Dreamcast-löytö 
oli myös Speed Devils, joka tarjoaa yk- 
sinkertaista mutta kiihkeää kilpa-ajoa 
suurilla amerikanraudoilla. 4 


PLAYSTATION: Rayman 2 NINTENDO 64: Rayman 2 [2] H Wildwaters [1] DREAMCAST: Deep 
Fighter [4] W Racing Simulation: Monaco Grand Prix [3] 8 Rayman2 H Redline Racer M Speed Devils [5] 


ik FK 4 —3D0:lle kuulunut vaatimaton messuosasto 
sijaitsi valtavassa West Hallissa, samassa 
300 pmm! = hallissa kuin Nintendon ja Sonyn tyyssijat. 
a. ää k Jykevien jättiläisten ja pikkuruisen 3D0:n 
välinen vastakohta oli silmiinpistävä ja kohta- 
kukaa + — [okas yhtiön muutenkin suppealle suosiolle. 


3DO:sta ja sen osuudesta messuihin ei 
ole paljoakaan sanottavaa. Yhtiön osa 
konsolipelimarkkinoilla on melko mi- 
täänsanomaton ja usein unohdettu, ja 
se jatkaa samaa lokoisaa linjaansa jät- 
tämättä suuria jälkiä pelihistoriaan. 


Yhtiön pelikelpoisten tuotosten jou- 
kosta huomio kiinnittyy jyräävään 
Nintendo 64:n Battle Tanx 2:een sekä 
Army Men -sarjan kolmeen peliin. Ar- 
my Men: Sarge's Heroes Nintendo 
64:lle vaikutti kolmikon parhaalta. Se 
saattaa hyvinkin houkutella nuoria pe- 


laajia, jotka ovat kyllästyneet leikki- 
mään juuri niillä vihreillä muovisoti- 
lailla, joita peli käsittelee. 

Kannattaa panna merkille, että myös 
menestyksekäs Might & Magic -sarja 
saa pian ensi-iltansa PlayStationilla ni- 
mikkeellä Crusades of Might & Magic. 
Peli on toimintapainotteisempi kuin 
sen lukuisat PC-edeltäjät. 

Baseball-fanien kannattaa tutustua 
High Heat Baseball 2000:een, jonka 
luonut kehitystiimi perustettiin yksin- 
omaan tekemään todentuntuisia base- 
ball-pelejä. 


PLAYSTATION: Army Men 3D W Army Men Air Attack W Crusaders of Might & Magic [3] 
W Family Game Pack 2 M High Heat Baseball 2000 [4] W Uprising X H Vegas Games 2000 [5] NINTEN- 
DO 64: Army Men: Sarge's Heroes [2] M Battle Tanx 2 [1] 


SUPER POWER 
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aMES 20100 TURKU Sis. keskusyksikkö, Sonyn Dual Shock -peliohjain, 
Puh. 02-2757 600 demo-CD, scart-kaapeli ja virtajohto. Puolen vuo- i 
Fax: 02-2510 055 den takuu! ysin G E 
1957= | 

PSK Ridge Racer -paketti 

"| jä jä E 5 Sis. keskusyksikkö, Sonyn Dual Shock -peliohjain, demo- | 
wa. yhen 9-18, en "a U CD, scart-kaapeli ja virtajohto. LISÄKSI: Huippuluokan i 
WWwWw.norticgames. RIDEERACER kilpa-ajopeli Ridge Racer Type 4. Puolen vuoden takuu! ja 
LOPPUKESÄN KUUMIMMAT I 


Jo legendaksi muodostunut Star Warsin uusin lätty vie pelaajan- 
sa jediritareiden Obi-Wanin ja Gui-Conin matkassa kohti 
Tatooinea etsimään käsiinsä nuorta Anakin Skywalkeria. 
Seikkailu pitää sisällään arvoitusten ratkomista, johtolankojen 
etsintää ja tietysit taistelua vihollista vastaan. 


Syphoon Filter 309,- 


Tiedustelupalvelu on saanut selville, että eräs kansainvälinen 
terroristijoukko kehittelee biologisia aseita. Tehtäväsi on estää 
maailmanlaajuinen joukkoteurastus tiedusteluoperaatioiden, 
viekkauden ja tiukkojen kamppailujen avulla. Kaikki keinot ovat 


4 


sallittuja, kunhan tehtävä tulee suoritettua. N li Ga i i 
Ape's Escape 309 
Konamin uusin haastaja Resident Evilille on todellakin selkäpiitä Bugs Bunny: Lost in... 309 
karmaiseva kokemus. Grafiikka ei ole aivan RE:n tasoista, mutta Civilization 2 309 
kauhua kylvävä tunnelma peittoaa muut lajinsa edustajat men- a ba : 44 
nen tullen. Resident Evil on vihdoinkin kohdannut voittajansa! FA Manager 309 
Guardian's Crusade 289 
GCarmageddon Hard Edge 289 
Monsterseed 289 
309,- Metal Gear Solid 289 
Monissa maissa pahennusta herättänyt kalmanralli niittää nyt Megaman X 4 289 
pleikkarikansaa. Pääsääntönä on, ettei sääntöjä ole! Kolhi auto- pp hr E yid 
— ja ja liiskaa jalankulkijoita kymmenellä eri kentällä, joissa kaikis- Sous E 289 
sa on kolme eri rataa. Populous 289 
Premier Manager 99 289 
Soul Reaver ei ole pelkästään jatko-osa Legacy of Kainille, vaan Rally Cross 2 289 
myös tuhottoman paljon parempi. Vampyyriruhtinas Kainin luut- Ridge Racer R4 289 
nantti esittää pääosaa aavemaailmaan kieroutuneessa seikkailu- Rugrats 289 
pelissä, jonka pelimaailma esitetään yhtenä valtavana, kat- tia E 


keamattomana kokonaisuutena ja jossa ainoa ase on maaginen 
Soul Reaver -miekka! 


Street Fighter Alpha 3 








Ennakkotilaajan etu: Ascil Grip-ohjain kaupan päälle! Voimassa elokuun ajan. Mainitse ennakkotilausta tehdessäsi. 
PLAYSTATIONIN-PEHT-JA-TARVIKKEET 





Hard Edge 


e)&r) + 
PII" 


Silent Hill 309 : Mickey's Wild Adv. 159 1080-paikk., Pelican 499 
Sports Car GT 289 : MotoRacer 159 
V-Rally 2 309 : Oddworld: Abess... 159 a 
Warzone 2100 289 : Resident Evil 159 : Muut tarvikkeet 
: Tekken? 159 
x i Time Crisis 159 Antennikaapeli 149 
Platina-sarjassa : Toca Touring Car 159 Hiiri, Sony 199 
vi kien Raider 2 14 Hiiri, 8 a w 
jm : V-Rally Jatkojohto (Dual Shock) 89 
mm seuraavat: i Link Up-kaapeli 119 J 
s j Light Blaster -ase 199 i 
Ge nsdaen = 155 — Peliohjaimetja = — Mutine;sow —=— 239 
i 3 ulti-Tap, muu ä 
esi kenden2 (5 | muistikortit kaäsuserkauve18 
Crash Bandicoot 2 159: SILK JAL nä 
Croc 159 i Ascii-Pad 199. TU SOKION N 1 
Die Hard Trilogy 159 i Ascii-Grip 99 ji kuna 
Doom 159 i Ascii-Stick 199 Salla snaks EIITAÄ 99 
FIFA 98 159 i MadCatz tärinäratti — 389 : od Snake 99 
Final Fantasy VII 159 : Resident Evil -pad 199 U a ellvsturat 99 T 
Formula One 159 : Sony, harmaa 139 Ninja g 99 
Formula One 97 159 : Sony Dual Shock 219 Ps A OMAN tä 99 
Grand Theft Auto 159 : Sony Dual Shock, värill. 219 < vähe a OKSIeT 99 
Gran Turismo 159 : 15-paikainen., Sony = 139 Sniper Wolf 99 
Hercules 159 i 15-paikkainen, Joytech 99 i Juikan Raven 99 
Jurassic Park: The Lost... 159 ' 120-paikkainen, Joytech169 ja 





Civilization 2 Guardian's Cr. Metal Gear S. Silent Hill V-Rally 2 Warzone 2100 
309,- 289,- 309,- 289,- 289,- 289,- 309,- 309,- 289,- 
HUIPPUTARJOUS 





Beetle Adventure Rac. 399 : 
Bug's Life 399 
Blades of Steel 399 
Castlevania 64 399 
Mario Party 399 
Micro Machines 64 Turbo 399 
Monaco GP 2 399 
F1-paketti S E: 
Smash Brothers 399 
Ken MRS Jv J N Star Wars: Racer 399 
Sis, keskusyksikkö, peliohjain, scart-kaapeli, Superman ii 
muistikortti, Super Mario 64 + F1 World yield 399 
Grand Prix sekä puolen vuoden takuu! Zelda 64 399 
EY. E Syksyn uutuudet 
b 4 b 4 än | C&C: 3D 
< California Speed 


Carmageddon 64 





W! Me 
Micro Machines 
399,- 





p 


Star Wars: Racer 
399,- 


Beetle Adv. R. 
399,- 


Mario Party 
399,- 


NINTENDO6Z 


: Mystical Ninja 2 
: Shadowman 
i WWF Attitude 


: Adapteri 

i Antennikaapeli 

: Expansion P. 

: Game Booster 

: Muistikortti, harmaa 
i Muistikortti, Plus (4X) 
: Peliohjain, harmaa 

: Peliohjain, värillinen 
: Peliohjain, tarvike 

: Ratti, Mad Catz 

: Rumble Pack 

: Rumble P. + muistik. 
: Rumble P. + 4x muist. 
: X-Tender-jatkojohto 





: Duke Nukem: Zero Hour 
i F1 World GP 2 
: Jet Force Gemini 





F1 World GP 2 
Soita ja kysy! 


DN: Zero Hour 
Soita ja kysy! 


Zelda 64 
399,- 





Koo 





Time Crisis + ase 215 150 : BlastCorns 145 — 60 


LETTYJEN PELIEN DIVARI 





Wars 50 : 115 —45 Nanotek Warriors 10 35 Resident Evil 2 195 i : 

a i Wars: Veng. i Heartof Darkness — 130 — 65 Nascar 98 10 —35 Resident Evil D.C. 185 —85 : Titan Wars 70 —=35 : Body Harvest 265 — 100 
käytetyt pelit i Constructor 195 —90 : HeherekesPon. 10 235 : Nascar99 150 70 Retu Fire 135 —65 : TobalNot 115 —45 : Bomberman 195 —100 

i Contra 185 —50 : Hercs Adventure 10 =. 35 NBA Fast Break 195 — 80 Revolution X 95 —30 : TocaTouringCar 130 —50 : Bomberman Hero 265 —160 

i C00l Boarders 135 —50 : Hercules 130 — 50 NBA in the Zone 10 30 Ridge Racer 55 —10 ; TocaTouringCar2 —=240 120 : BuckBumble 265 — 100 
2Ntreme 0 35 Cool Boarders 2 130 —50 : Hexen 95 35 : WBAintheZone2 95 35 Ridge Racer Revol. — 70 — 30 : Tombi 240 120 : Castlevania 320 — 180 
4-4-2 Soccer 10 35 Cool Boarders 3 240 —140 : Hioctane 10 —25 : NBAJam Extreme 115 — 50 Ridge Racer Type 4 — 195 —100 : TombRaider 115 —50 : Chameleon Twist 195 —100 
Ace Combat 2 150 —65 Crash Bandicoot 115 —40 : Hugo 260 —140 : WBAJamTF 95 30 Riot 10 35 i Tomb Raider? 130 —50 : ChameleonTwist2 — 280 160 
Actua Golf 10 35 Grash Bandicoot 2 —130 — 50  HyperM.T. Tennis 10 35 NBA Live 96 60 30 Rise 2: Resurrect. 15 30 : TombRaider3 220 — 100 : GharlieBlasts... 330 — 160 
Aetua Bolt 2 195 80 Crash Bandicoot 3 —240 120 : ImpactRacing 95 —30 : NBALive97 10 35 Risk 195 —90 : TommiMäkinenk. — 115 — 45 : ChopperAttack 265 — 60 
Actua Golf 3 220100 Crime Killer 115 —85 : Incredible Hunt 130 —50 : NBALive98 185 —60 Riven: Seduel to... — 195 —90 : TopGun 10 35 : Glayfighter6313 — 195 100 
Actua los Hockey 10 35 Griticom 10 —35 : Independence Day 35 : WBALive99 150 —70 Road Rage 95 —35 : Toshinden 10 —25 : Cruisin USA 145 —60 
Actua Pool 220 100 Croc 130 —50 : Int. Motocross 14: 60 NB3 Pro 98 195 — 100 Road Rash 130 —50 : Toshinden2 130 —40 ; Cruisin" World 265 — 100 
Aetua Soccer 0 35 Crow: City of Angels — 150 — 50 : Int. $SSoccerDl = 115 —50 : NeedforSneed 10 35 Road Rash 3D 145 —60 : Toshinden3 195 —90 : DarkRit 145 —60 
Aetua Soccer 3 240 120 Crusader No Re.. 115 —40 : Int. $$SoccerPro — 130 —50 : NeedforSneed2 = 135 60 Rohopit 10 —30 : TotalDrivin 180 —50 ' Diddy KongRacing 240 100 
Actua Soccer Club E 70 — 35 Grypt Killer 150 —60 : Int. SSSoccer98 = 195 100 i NeedforSneed3 115 65 Rohotron X 95 —40 : Totalfclinse 10 —25 : Doom64 195 —100 
Aetua Tennis 195 100 : Cyheria 10 35 i Inthekunt 160 — 40 : WeedforSneed4 =—195 100 Rock & Roll Racing — 145 —65 : TotalNBA96 130 —50 : DualHKeroes 245 80 
Adidas Power 5. 10 35 : Gybersied 1035 : Invasion 220 100 : WewmanHaasf. — 150 —65 Rogue Trip 195 —100 : TotalNBA97 165 —65 : Duke Nukem 195 —100 
Adidas Power $. 97 — 10 35 : Gyhersneed 1035 : Iron&Blood 10 35 : W Gameday 10 30 Rollcage 220 —100 : TotalNBA98 195 —85 : Extreme- 145 —40 
Adidas Power $. 98 — 130 50 : p 10 35 : Iron ManXW0 95 —30 i NFL Ouarterhack97 —95 —35 Rosco McOueen 115 —80 : Track&Feld 130 —50 : F-Zero 295 —160 
Agent Armstrong — 130 —=60 : Narkrorces 150 —65 i lznougoud 145 —60 : WHL9T 55 5 Rugrats 220 —100 : Transport Tycoon — 195 100 : F1PolePosition 125 —40 
Aolle Warrior 95 40 : DarklightConfiict 35 : Jersey Devil 150 —65 : WL98 95 —35 Running Wild 195 —95 ; Trap Runner 240 120 : FI World Grand Prix 260 — 120 
Mir Combat 15 40 Dark Omen 145 —60 : JetRider 15 —45 : WHL99 150 70 Rushdown 195 —95 : Trashit 150 —65 : HFM64 145 —40 
Nir Race 150 — 65 Darkstaikers 10 35 : John Madden 97 10 35 : NHL Breakaway98 = 95 30 S.C.A.R.5. 165 —80 : Treasuresofthe.. — 185 100 : FIFA98 145 — 60 
AIV Global 115 —40 Darkstalkers 3 220 —100 : Johnny Bazookat. — 130 —40 : WHLFaceolf 45 10 Sampras E. Tennis — 95 —40 : Tripleplay Baseball 240 120 ; MM99 260 140 
Akujl 240120 Davis Gup Tennis 10 —35 : JonahlomyRughy = 130 —50 : NHLFaceoff97 55 10 Samurai Showd. 3 — 145 —75 : TruePinhball 130 —50 : Fighters Destiny 245 90 
Alien Trilogy 15 40 Dead Ball Zone 185 —85 : Judge Dredd 195 —100 : NHLFaceoff 98 95 35 Sentient 145 55 : TunnelBt 1035 : Forsaken 220 100 
Allied General 195 85 : peadorAlive 135 —50 : Jumping/. Flash 95 35 i NHLFaceoff99 195 —95 Sentinel Returns 115 75 : Twisted Metal 115 50 : GA8P 195 — 100 
AN Star Soccer 10 35 : peathtrap Dung. 195 —85 : Jumping/.Fash2 —185 —65 i NHLPowernlay 10 Shadow Gunner 165 —60 : Twisted Metal2 145 65 : Gex64 260 —140 
AN Star Tennis 195 95 : Pefcons 10 35 : JupiterStrike 10 —25 : WightmareCreat == 150 —65 Shadow Master 160 —80 : UEFA Champion! =—=260 140 : Glover 240100 
Alone in the Dark — 115 —40 : pescemt 70 35 : Jurassic Park 130 50 : Ninja 240 120 Shanghai 240 —120 : Unholy War 115 —85 : GoldenEye 245 120 
Alundra 195 —100 : pestruct. Derby 115 —40 : KartDuel 150 —50 : Novastorm 10 25 Shellshock 95 —40 : V2000 185 —90 : 6764 145 —60 
Andretti Racing 10 35 : pestruct. Derby? 130 —50 : Kensei:Sacredfist —220 100 Nuclear Strike 195 —.90 Shockwave Assault — 70 —25 =: V-Ball 115 —85 : Holy Magic Gentury — 195 — 80 
Apocalypse 165 — 80 Devil Dice 195 95 : Kick Or World 195 —.100 : Oddworld 130 —50 Silent Hill 260 —140 : V-Rally 115 —40 : logys WreckingB. = 220 100 
Agwanauts Holiday — 95 — 30 Devil's Deception — 140 —40 : KileaktheBlood 10 25 : Oddworld 2.Abes.. 240 120 : SimCity2000 115 —80 : V-Rally2 260 —140 : Int.$SSoceer64 = 145 —40 
Area 51 150 65 : Diablo 150 —50 : KillingZone 10 25 : 0DT 145 65 : Skeleton Warriors — 95 —=30 : V-Tennis 1035 : Killerinstinct 145 —40 
Ark of Time 115 —40 : pie Hard Trilogy 130 —50 i Kingsfielt 185 —45 i Of Worldintercep, = 70 —25 : Skull Monkeys 195 —90 : VandalHearts 190 —80 : KnifeEdge 220 100 
Assault 150 65 : Discworld 150 —50 : Kionoa 135 —60 : Olympic Games 115 40 : Slam&lam 95 30 : Versailles 195 —90 : Kobe Bryant NBA.. — 220 —100 
Assuit Rigs 15 25 : Discworld? 185 —60 : KnockoutKings99 — 150 —70 : OiympicSoccer 70 35  SmallSokdiers 140 —60 : Victory Boxing 145 —65 : lamborghini 145 — 60 
Asterix 240 120 : Disruptor 10 35 : KonamiopenGoff — 130 —=50 : One = 195 —100 : Smash CourtTennis 115 —=60 : Victory Boxing? 195 —90 : LodeRunner 300 — 180 
Asteroids 195 100 : piversDream 195 —95 i Krazyivan 10 25 Overhlood 115 45 : Soccer97 10 —30 : Vioilante& 195 —90 : Lylat Wars 145 —50 
Atlantis 240 120 ; podgem Arena 195 —95 : Kula World 195 —85 : Overboari 95 —40 : SoulBlade 130 —50 : Viper 185 —90 ; Lylat Wars +rumble 245 — 140 
Auto Destruct 10 35 : poom 130 —50 : Kurushi 115 75 : Pandemonium 130 —50 i SoulReaver 260 —140 : VirtualGoit 95 —30 i Mace: The DarkAge 245 100 
Azure Dreams 195 —100 : pragonheart 10 35 : LastReport 140 —60 : Pandemonium?2 220 100 : Soviet Strike 120 —40 : VirtualPool 115 —80 : Madden99 220 100 
Bahy Universe 195 100 ; preams 195 —95 i Legacyofkain 135 —50 i PanzerGeneral 230 — 100 : SpaceHulk 115 —40 : Viva football 195 —95 : MarioKart64 260 —140 
Ball Blazor Ch 10 35 : Driver 260 —140 : Legend 195 —95 : PaRappatheRap 15 60 : Spacelam 145 —75 : VMXRacing 195 —90 : MarioParty 295 —180 
Batman 145 55 : Duke Nukem3D 150 —65 : lemminy3D 115 —40 : Parodius 70 35 : Spawn 185 —85 : VR Baseball 145 —55 : Micro Machines64 — 300 180 
Batman & Robin 150 —60 : Duke Nukem: Time.. 195 —95 : LethalEnforcers 115 —80 : PaxCorms 145 —65 : Speedster 140 —60 : VRBaseball2 115 —75 : Mischief Makers 145 —60 
Battlesport 10 235 : Dynasty Warriors — 135 —50 i Libero Grande 195 —100 i Penny Racers 145 —65 : Spiceworld 130 —60 : WarGods 145 —55 i Mission Impossible — 220 120 
Battlestation 15 50 ; Farthworm/im2 150 —65 : Little Big Adventure —150 — 50 : Perfect Weapon 125 55 : Spider 145 —55 : Warcraft2 190 —80 : Mortal Kombat4 240 120 
Bedlam 10 235 : Fpidemic 10 35 : Loaded 15 —40 : PetinTW 195 100 : SportsCarGr 195 —100 : Wargames 195 —100 : MortalKombatM. — 265 160 
Big Air 165 —80 : ESPN Extr Games 10 35 : Lomax 185 —65 : P6AGolf96 50 —=20 i SnotGoestoHollyw. 195 —90 : Warhammer 135 —45 : MortalKombatT. 195 — 60 
Big Race USA 195 95 : FveryhodysGolf = —240 120 : LoneSoldier 10 35 : PENGo97 10 —25  SpyrotheDragon = 230 130 : Warhawk 10 —30 i Multi-Racing Ch. 145 —40 
Bio Freaks 195 95 : Fxcallbur 95 —40 : LostVikings2 185 —80 : P6AGoN98 150 —65 : StarGladiator 95 —40 : Warzone2100 240 120 : Mystical Ninja 220 100 
Black Dawn 1035 : Exhumed 135 —60 : Luckyluke 195 —90 : PhatAir 145 —75 i Starblade Alpha 70 —25 : WayneGrezky98 — 125 55 : NHL99 295 140 
Blam! Machineh. 10 30 : Explosive Racing 95 —45 i Machine Hunter 10 25 : Philosoma 10 25 : Starfighter 2000 10 —30 : WCWNitro 240 —120 : Nagano Olympics — 145 — 50 
Blast Chamber 95 —40 : ExtremePinball 10 35 : Madden98 185 —50 : Pithal 130 —40 : Starwinder 55 —25 : WCWThunder 240 120 : Nascargg 260 —120 
Blasto 165 —80 ; ExtremeSnowBr —=—135 50 : Madden99 150 —70 : pittallan 160 —60 : Steel Harbringer 95 35 : WCWysTheWorld — 140 —50 : NBA HangTime 145 —50 
Blast Radius 115 —80 : FA Manager 260 —140 : MagicCarnet 95 35 : Player Manager 115 —80 : SteelReign 150 —65 : WFWWarzone 240 — 120 : NBAJam99 220100 
Blaze 8 Blado 240 120 : FadetoBlack 95 —30 : MagictheGathering 185 —=85 : PocketFghter 240 120 : Streak 195 —95 i Whiz 95 35 : NBALive99 280 140 
Blazing Dragons 10 35 : Felony1t-79 135 —60 : Marvel Super. 115 —65 i Poed 115 —40 : StroetF 2 Movie 95 35 : Wiewpoint 10 —30 i NF Ovarterhack98 — 145 — 60 
Blood Lines 195 95 AA 96 60 — 10 Marvel vs Street — 220 —100 : PointBlank 195 —100 : Street Alpha 95 30 : Wild9 185 —90 : NFL Ouarterhack99 —280 140 
Bloody Roar 145 —60 FIFA 97 10 —20 : Mass Destruction — 150 —=50 : PointBlank+ase = 350 200 : StreetF Alpha2 145 —55 : WildArms 195 —80 : NHL Breakaway98 = 145 —60 
B-Movie 195 100 FIFA 98 130 —50 : MasterofTeräsk. = 175 —75 : Poolkustier 260 140 : StroetF Alpha3 260 — 140 : William ArcadeGr =—70 —=30  NHLBreakaway99 = 260 120 
Bomberman World — 195 — 100 FIFA 99 150 70 Maximum Force 195 —.100 i Populous 150 — 70 : SitreetF Collection —240 120 : WingComm.3 95 —35 Off Road Ghallenge — 240 120 
Breakpoint Tennis 10 35 Fifth Element 195 — 80 MDK 150 —75 : PorscheChallenge = 95 35 : StreetF XPlus 150 —75 : WingComm.4 160 —50 : PennyRacers 240 120 
Breath of Fire 3 195 100 Fighting Force 195 —90 : Mechwarrior2 15 —25 : Power Move Wrest. 150 75 : StreetRacer 115 —45 : WingOver 145 65 : Pilot Wings 145 —40 
Broken Helix 150 — 65 Final Doom 195 — 80 220 —100 : Powerserve 10 —25 : Street SkBer 260 120 : Wine0ut 95 35 : Cake 260 — 140 
Broken Swort 135 —50 Final Fantasy VII 130 —50 : Megaman& 150 —65 : PoyPoy 165 —90 : StrikePoint 145 —55 ! Wipe0ut 2097 130 —50 : SanfFranciscoRush 240 120 
Broken Sword 2 150 — 65 Firo & Klowd 195 —65 : Megamanlegends = 240 120 : PoyPoy2 220 — 100 : Striker 96 50 —30 : WorldCup98 150 —65 : Silicon Valley 240 120 
Bubble Bobble 130 — 50 Foating Runner 10 —35 : MegamanX3 135 —50 : PremierM.98 165 —65 : Suikoden 195 —100 : World Cup Golf 115 —45 : SouthPark 280 —160 
Bubsy 30 165 70 uid 195 —100 : MegamanX4 240 120 : premier M. 99 260 140 : Superfoothalch. — 115 —40 : WorldL Soccer 145 —65 : StarShot 240 120 
Buggy 165 — 80 Formula One 10 —35 : MeninBlack 195 —80 : PrimalGoal 10 —35 : SuperPuzlef2T =—195 —90 : Worms 130 —50 : Star Wars 145 —60 
Bug Raiders 150 — 65 Formula 197 130 —50 : Metal Gear Solid 240 120 : PrimalRage 130 —50 : Supercross 115 —90 : Wrecking Crew 185 —95 : Star Wars:Racer = 330 200 
Bugs Bunny 240140 Formula 198 150 —50 : M.0wensWL$99 — 195 100 : Pro 18 WorldTourG 240 120 : Sunernang Col. 195 —100 : Wrestlemania 10 —35 : Star Wars: Rogue... —295 —180 
Bug's Life 240 120 Formula Karts 150 —60 : MickeysWildAdv. —= 130 — 50 Pro Pinball 130 —50 : SupersonicRacers —115 — 40 ; WWFin YourHouse = 95 —= 40 : SunerMario64 95 30 
Burning Road 130 — 40 Forsaken 165 —85 Micro Machines V3 — 115 — 50 Pro Wrestling 145 55 : Swagman 115 = 45 : X-Com:EnemyV. 115 —80 : Tetrisphere 220 — 100 
Bushido Blade 150 — 60 Frank T. Baseball 10 35 : MidnightRun 145 —60 : Project Overkill 145 —55 : Syndicate Wars 115 —80 : X-Com: Terror. 195 —90 : TopGearOverdrive = 260 140 
Bust-a-Groove 220 120 Frenzy 185 —95 : MonacoGP 220 100 : Psyhadek 195 95 : Tatu 240 —120 : X-Games Pro Board. 220 100 : TopGearrally 145 —60 
Bust-a-Move 115 —.40 Frogger 115 —40 : MortalKombat3 130 —40 : PsychicForce 115 35 : Tekken 115 40 : NZ 95 35 : Turok 145 —50 
Bust-a-Move 2 130 — 50 Full Tiit Battle Pinb. — 175 —80 : MortalKombat4 195 —100 : Psychic Detective 10 —30 : Tekken? 130 —50 : Kenocraxy 150 —65 : Turok2 300 — 180 
Bust-a-Move 4 195 —95 Future Cop LAPD 95 —40 : MortalK. Myth. 115 75 : OuarterhackCl.97 = 70 25 : Tekken3 195 —100 : Xevious3D 130 —45 : Twisted Edgesnow. 220 100 
GaC 180 50 G-Darius 195 —100 : Mortal Kombat rii, — 130 — 50 : R-TypeDelta 240 120 : Temtestk n 28 :7 210 —90 : V-Rally64 260 — 140 
C&C: Red Alert 130 — 50 6-Police 130 —50 : Monopoly 115 —80 : R-lynes 195 —70 : TenPinAlley 185 —90 : ZeroDivine2 145 —65 : Vioilanteö 280 160 
C2C: Retaliation 240 120 Galaxy Fight 70 —35 i Monster Trucks 140 — 65 Rage Racer 10 —30 : Tenchu 220 —100 : ZeroDrive 95 —40 : VirtualChess64 245 120 
63 Racing 195 Box 115 —35 : Monsterseod 220 100 : Raging Skies 145 65 : Tenka 95 45 : i Virtual Pool 330 — 180 
Cardinal Syn 195 —100 Gex: Deop Cover... = 220 —100 : MotoRacer 130 —50 : Raiden Project 95 35 : TennisArena 95 35 : : Walalae C.C. Golf — 240 120 
Carnage Heart 135 —.40 Gex 3D 135 —50 : MotoRacerz 220 100 : Rally Cross 190 —60 : TestDrived 115 40 : N64:n i Wave Race 145 40 
Casper 150 —50 Ghost In the Shell — 195 —100 : Motor Mash 115 75 i RallyCross2 195 —95 : TestDrive4X4 185 —90 : : i Wayne Gretzky 145 —40 
Castlevania 15 —85 Blobal Domination — 220 — 100 : Motorhead 115 —85 : Rampage World —=— 195 —90 : TestDrives 220 100 : kä li : WOWvs nWoR. 260 140 
Choesy 185 —50 i Goalstorm 10 —35 : MotoroonGP2 =— 130 —50 i RapidRacer 185 50 : TetrisPlus 20 120 : Käytetyt pelit i WCWusTheWorld — 245 140 
Chessmaster 195 —65 Gran Turismo 130 —50 : MrDomino 230 130 : Rascal 145 65 : TheNote 0 30 : i Wetrix 245 140 
185 —60 : Grand TheftAuto — 130 —50 i Music 240.130 : Raven Project 95 35 i ThemeHospital 165 —50 : 1080*Snowh. 265 130 : WAW Warzone 260 — 140 
Gronicles of Sword — 70 35 : GTA: london 150 —80 : Myst 135 —50 : RayTracers 115 45 : ThemePark 130 —50 : AeroFfighterAs. 195 —80 : Wine0ut64 260 — 160 
Circuit Breakers 195 95 : GranstreamSapa = 260 120 : N20 195 —100 : Rayman 130 —50 i Thunderhawk2 130 —45 : AeroGauge 190 —60 : World Cup98 145 — 50 
Circuit Pro Bowl. 220 100 : Gridrun 10 —35 : Nagano Olympics 165 — 50 Raystorm 145 65 : Tiger Woods99 150 70: Air Border 190 —60 : YoshisStory 280 —160 
City of Lost Children — 150 — 50 Guardians Crusade 240 120 : Namco Museum 95 30 : Re-loaded 195 50 i Tigershark 145 —65 : Al-StarBaseb.99 — 265 130 : Zelda64 300 — 180 
Civilization 2 260 140 : Gunsnip 145 —50 : Namco Mus.Vol.2 —115 —50 i RealBoutFatalfury 70 35 : Tiit 95 —40 : Banjo Kazooie 265 130 : 
Clock Tower 95 35 ; HardBoiled 130 —40 : NamcoMus.Vol.3 — 150 —=75 : RehelAssaut2 145 55 i Time Commando 95 —40 : Beetle Adv. Racing = 300 180 
Golin McRae Rally — 130 —65 : HardEdge 260 —140 : Namco Mus. Vol.4 — 195 —80 : ResidentEvil 130 —50 : Timecrisis 130 —50 : Biofreaks 190 — 60 















TILAUSKUPONKI ort 


+ Uusilla tuotteilla on puolen vuoden takuu. Käytettyjen tuotteiden takuuaika Games 








z maksaa 

rattiohjaimet 60 mk. IISI wn YUnKN postimaksun 
+ Jotkut pelit voivat olla tilapäisesti loppuunmyytyjä tai myöhästyneitä. 1 
+ Asiakkaalla on oikeus vaihtaa viailinen tuote ehjään veloituksetta. Jos vian 2 

todetaan johtuneen käyttövirheestä tai käyttöohjeiden noudattamatta 2 

Jättämisestä, palautusta ei voida hyväksyä. E 
+ Asiakas voi halutessaan palauttaa tuotteen seitsemän työpäivän kuluessa 3 

lunastuksesta ja saada tuotteen hinnan takaisin. ä 

Tuotteen täytyy olla palautettaessa uutta vastaavassa kunnossa. 4 





+ Emmei vastaa painovirheistä eikä pelien julkaisua koskevista muutoksista. 














« Pidätämme oikeuden hinnanmuutoksiin. Valhtoehtotuote: E 
j rahassa kay Oy Nordic Games 
Divarin pelisäännöt: 3 2 Paamuetakeattea LEEISNF Li 1 Toon 0 0i TAE E A TP a aa TIEN Finland Ab 
+ Tältä aukeamalta löydät hinnat käytetyille peleille ja tarvikkeille. Ensin 2. 
mainittu hinta on myyntihintamme ja jälkimmäinen hinta on se, kuinka = 
paljon hyvitämme pelistä. Mikäli et löyvä haluamaasi peliä listasta, soita Vastauslähetys 
meille 02-2757 600 ja kysy. ; 
+ Luetteloi peliUtarvikkeet, jotka haluat vaihtaa. Tuotteiden pitää luonnollises- kd Sopimus 20700 - 49 
ukin olla toimivia ja manuaalien tulee olia mukana kotelossa. Nimi: 20003 Turk: 
« Laita mukaan kirje, josta ilmenevät: nimi, osoite, syntymäaika, puhelinnu- , rku 
mero sokä allekirjoitus. (Alle 18-vuotiailta holhoojan allekirjoitus.) Muista Osoite: 
« Lähetä pelit osoitteeseen: Norlic Games, Yliopistonkatu 30, 20100 TURKU. Postinumero: ————— Postitoimipaikka: 
- - ok apiseaa meitä jmaroimar kde maja 5 Puhelinnumero: Allekirjoitus (alle 18 v. holhoojan) Peel 
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Acclaimin Dreamcast-tavoitteet ovat 
selkiytyneet viimeisen vuoden aikana. 
Kolmen messuilla esitellyn uuden 
Acclaim-pelin joukossa oli kilpa-ajo- 
peli TrickStyle, jolle tipahti ykköspal- 
kinto. Kolmas maailmansota on muut- 
tanut maailmaa ja vuosisatojen jäl- 
leenrakennuksen tuloksena maa on 
hiljainen, rauhallinen ja sietämättö- 
män tylsä. Harvoilla ja valituilla on 
etuoikeus työskennellä 40 tuntia vii- 
kossa, loppujen täytyy haahuilla ja 
ajella eestaas ilman parempaa teke- 
mistä. Tylsyydessä lilluva nuoriso on 
kehittänyt ajanvietteekseen vaarallisen 
ilmasurffauksen, jota harrastetaan in- 
nolla eri puolilla maailmaa järjestettä- 
vissä kilpailuissa. 

Voittaakseen kilvan TrickStylessa ei 
pelkkä nopeus ole valttia, vaan pelurin 
tulee osata myös taitotemppuilun alati 
jalo... öh, taito. 

TrickStyle on visuaalisesti häikäisevä 
kilpa-ajopeli, joka on nopsampi kuin 
Sonic. Peliä voisi kuvailla Top Skate- 
rin ja XG2:n ristisiitokseksi. Jos ohjai- 
lukin tulee olemaan lupausten mu- 
kaista, pelistä voi lupailla todella mai- 
niota pakettia. Acclaimin kilpa-ajot ei- 
vät ole toistaiseksi olleet mitään yk- 
köskastia. 

Mutta kovaksikeitetty toiminta on 
ollut Acclaimin leipälaji ja tällä het- 
kellä lafka käyttääkin eniten aikaansa 
räiskintäpeli Armorinesin hioskeluun. 
Peli tullaan julkaisemaan sekä Pla- 
yStationille että Nintendo 64:lle. Läh- 
tökohta ei tosin kuullosta kovin oma- 
peräiseltä. Kaikki yhdessä: ”Pimeässä 
tulevaisuudessa haluaa vieras viha- 
mielinen muukalaislaji avaruudesta 
vallata maailman, mutta onneksi on 
olemassa joukko merivoimien eliitti- 
sotilaita, jotka ovat ainoita, jotka voivat 
pelastaa maapallukkamme jne.” 

Armorines -pelistä löytyy veitsente- 
rävää grafiikkaa ja se tukee Nintendo 
64:n Expansion Pakia. Älykkäitä vi- 


Kun Acclaim asettuu näytille 


M | Ed:ssa, eivät tavalliset pulliaiset 
sEe”t ole kovin tervetulleita. 


E3-messuilla tehdään bisnestä, 
solmitaan diilejä ja julkistetaan 
pelejä, mutta Super Power 
pääsee kaikkialle. Melkein. 


hollisia piisaa ja aseet saavat Turokin 
vastaavat näyttämään vesipyssyiltä. 
Armorines koostuu viidestä valtavasta 
maailmasta, jotka eivät tunnu loppu- 
van millään. 

Yli-inhimillinen intiaani jatkaa tais- 
toaan pahuutta vastaan Turok: Rage 
Wars -pelissä. Sen sijaan, että Iguana 
olisi tehnyt pelkän jatko-osan Seeds of 
Evilille, on firma laajentanut tulevaa 
peliä kahdelle tahi useammalle pelaa- 
jalle. Turok: Rage Warsin kehittämisen 
lähtökohta oli, ettei Iguana ollut tyy- 
tyväinen Turok 2:een lähinnä monin- 
peluun alueella. Lisäksi firma ei ehti- 
nyt kehittää ja ujuttaa peliin muuta- 
mia haluamiaan ideoita. Mutta kiitos ja 
kunnia, Turok: Rage Wars ratkaisee 
nuo pulmat. Peli pohjaa tehtäviin, joi- 
ta voi selvittää kahden pelaajan toi- 
mesta. Pelikaverin räiskiminen on, ku- 
ten tunnettua, kaikkein hauskinta (siis 
pelaamisessa, ei tosielämässä tieten- 
kään...) ja terävä grafiikka, uudet vas- 
tustajat ja aseet tekevät Turok: Rage 
Warsista unohtumattoman kokemuk- 
sen. 

Shadowman on kehittelyprojekti, 
jonka parissa Iguana brittiosasto on 
puurtanut jo pidemmän aikaa. Guy 
Millerin ja Simon Phippsin synkkää 
toimintapeliä pidettiin alun perin ko- 
keiluna kehittää paras tapa pelimoot- 
torin rakentamiseen ja osin tästäkin 
syystä valmis peli on viivästynyt. Al- 
kuperäinen tavoite oli myös kehittää 
Shadowman 64DD:lle ja PC:lle, mutta 
nämä ambitiot on lyöty nyt jäihin ja 
peli näkee päivänvalon Nintendo 64- 
kasettina sekä hieman myöhemmin 
pleikkariversiona. 

Vielä ECTS:ssä viime vuonna var- 
sin jäykältä tuntunut Mike LeRoisin 
universumi on nyt laajentunut eikä pe- 
li hyytynyt kokeilussamme enää ker- 
taakaan. 

Pienet ja inhottavat South Park -mu- 
kulat eivät tunnu ainakaan menettä- 
vän suosiotaan ja niinpä pelejä pukkaa 
markkinoille: pleikkarikäännös Nin- 
tendo 64-seikkailusta, useista minipe- 
leistä koostuva South Park: Chef's Luv 
Shack sekä South Park Rally ovat juuri 
sitä miltä kuulostavatkin. Ja aivan yh- 
tä kipeitä kuin TV-sarjakin on ja tu- 
lee olemaan. 


PLAYSTATION: Armorines H Jeremy McGrath Supercross 2000 W Shadowman M South Park H South 
Park: Chef's Luv Shack 8 WWF Attitude [5] NINTENDO 64: All-Star Baseball 2000 W Armorines [2] H Je- 
remy McGrath Supercross 2000 W NBA JAM 2000 H NFL Ouarterback Club 2000 H Re-Volt [4] W Sha- 
dowman M South Park: Chef's Luv Shack H South Park Rally [3] W Turok: Rage Wars H World Title 
Soccer W WWF Attitude [5] DREAMCAST: Jeremy McGrath Supercross 2000 W NFL Ouarterback Club 
2000 H TrickStyle [1] GAME BOY: All-Star Baseball 2000 W Jeremy McGrath Supercross 2000 


SUPER POWER 
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Activisionilla on tapana vallata suuri esittelytila E3:ssa mutta 
esitellä siinä vain muutamia pelejä. Näin myös tänä vuonna ja 


TT]. niinpä pelaajilla riittikin tilaa missä temmeltää. 


Ouake II:sta tehdyt konsoliversiot eivät 
ikävä kyllä olleet vielä valmistuneet 
mutta Nintendo 64:lle tehty peli näytti 
varsin lupaavalta. Tosin LucasArtin ke- 
hittämä Star Wars: The Phantom Me- 
nace varasti koko shown Activisionin 
standilla, heillä kun sattuu olemaan 
maailmanlaajuiset oikeudet levittää pe- 
liä. Messuilla tosin ilmoitettiin, että 
PlayStationille tehty versio tulee myö- 
hästymään ja julkistetaan vasta elo- 
kuussa. 

Marvelin luoma trikoosankari Hä- 
mähäkkimies on vihdoinkin saanut 
oman PlayStation-pelinsä. Pelissä on 
sopivasti toimintaa ja tapahtumat on 
sijoitettu Manhattanin alamaailmoihin. 
Hämiksen seinilläkiipeämistaidot ja ta- 
lolta toiselle seitin varassa seilaami- 
nen antavat pelaajalle uudenlaisia pe- 
likokemuksia. 

Myös eräät muut sankarit, kuten 
Wu-Tang Clan, ovat löytäneet tiensä 
pelimaailmaan. Wu-Tang: Shaolin Style 
tarjoaa pelaajalle rutkasti 70-luvun 
kung-fu filmien inspiroimaa toimin- 
taa. Pelaaja voi valita pelattavan il- 
mestyksensä klaanin yhdeksän hah- 


mon joukosta. Mm. Method Man, RZA 
ja Ol Dirty Bastard ovat valittavien 
joukossa. Peli ei ainakaan pelattavuu- 
dellaan jätä jälkiä pelimaailman his- 
toriaan mutta se on osoitus ryhmän 
suuresta ja pullistelevasta egosta ja jos 
pitää Wu-Tangista saa kyllä tarpeensa 
tyydytettyä hip hopin suhteen. 


Kuten moni muukin alihankkija, on 
Activision heti alusta alkaen panosta- 
nut Dreamcastiin. Vigilante 8:n seu- 
raaja valmistuu syksyyn mennessä ja 
Segan konsolille tehtynä se on todelli- 
nen helmi. Vigilante 8: Second Offen- 
sessa tehtävät ovat laajempia ja radat 
kattavampia kuin ensimmäisessä pe- 
lissä. Kyseinen peli muokataan myös 
Playstationille ja Nintendo 64:lle. 

Blue Stinger on Dreamcast-nimike, 
josta on puhuttu pidemmän aikaa 
osaksi siitä syystä, että sen on kehittä- 
nyt hyvinkin tunnettu Climax ja seik- 
kailu veti väkeä puoleensa Segan esit- 
telypisteessä. Ikävä kyllä ohjattavuu- 
dessa ja juonessa olisi rutkasti paran- 
tamisen varaa, joten peli ei vastannut 
odotuksia. 


PLAYSTATION: Nightmare Creatures || H Ouake ll W Space Invaders [6] W Spiderman [2] M Star Wars:The 
Phantom Menace [1] 8 Tenchu II [8] W Tony Hawk's Pro Skater M Toy Story 2 Vigilante 8: Second Offense 
W Wu-Tang: Shaolin Style [4] W X-Men [7] NINTENDO 64: A Bug's Life H Nightmare Creatures || 8 Oua- 
ke II [3] W Space Invaders H Toy Story 2 M Vigilante 8:Second Offense DREAMCAST: Blue Stinger H Vi- 
gilante 8:Second Offense [5] 








Take 2 kasvaa kasvamistaan. Samalla kokonaisuuden 
hallinnassa on ilmennyt puutteita eikä kukaan tuntunut 


hoone | vakaa am Olevan tilanteen tasalla yrityksen esittelypisteessä. 


Take 2 on nykyään muutakin kuin 
vain Take 2. Yhtiö on jakaantunut kol- 
meen osaan eli myös Rockstar Game- 
siin ja Jack of all Gamesiin. Näin teh- 
den yhtiö on uskonut voivansa parem- 
min kohdata markkinoiden vaatimuk- 
set. Rockstar Games on suuntautunut 
toimintapainotteisiin nimikkeisiin ja 
markkinoi niitä räväkästi ja ilmeik- 
käämmin kun on tapana. Ikävä kyllä 
heillä tuntuu olevan hieman liian suu- 
ret luulot osaamisistaan. Markkinoin- 
tihan ei pelistä parempaa tee vaan pe- 
lin laatu ratkaisee sen menestymisen 
markkinoilla. 

Gran Theft Auto London on heidän 
kysytyin nimikkeensä juuri tällä het- 
kellä mutta Gran Theft Auton oikea 
seuraaja julkaistaan vasta syksyllä. 
Gran Theft Auto 2 on edeltäjäänsä laa- 
jempi mutta muuten siiä käytetään sa- 
maa kaavaa kuin ensimmäisessä ver- 
siossa. Rockstar Games aiotaan nostaa 
esille raskaan sarjan pelin Skate and 
Destroyn voimin ja Trash-niminen ska- 


teboardlehti on avustanut pelin luomi- 
sessa. Kaikeksi onneksi peliluojat Z- 
Axis ovat sangen taitavia heppuja ja 
mitä luultavimmin Skate and Destroy 
tulee olemaan skeittailijoiden mieleen. 

Rockstar Games julkaisee Nintendo 
64:lle tosi kovan Monsters Truck Mad- 
ness-pelin, joka sisältää 18 ilkeätä jät- 
tiautoa. Rattia voi väännellä samanai- 
kaisesti neljä pelaajaa. Nintendon kon- 
solille julkaistaan myös In-Fishermans 
Bass Hunt; epätoivoinen yritys pysyä 
mukana Japanista aikaneesta kalas- 
tuspelitrenissä, joka itsessään alkaa 
muistuttaa suurta farssia. 

Take on myös pukannut pihalle 
kaksi Dreamcast-versiota, symppiksen 
Max Payne poliisipelin sekä DMAn PC- 
pelistä käännetyn Wild Metal Count- 


n. 

Suuri kohokohta E3ssa Rockstar Ga- 
mesille oli Gene Simmonsin käydessä 
moikkaamassa poikia siitä hyvästä, et- 
tä Game Boylle julkaistiin Kiss Psycho 
Circus -niminen peli. 


PLAYSTATION: Dark Stone H Grand Theft Auto 2 [9] W Railroad Tycoon W Skate and Destroy W Spec Ops 
NINTENDO 64: In-Fisherman's Bass Hunter H Monster Truck Madness DREAMGAST: Max Payne H Wild 
Metal Country GAME BOY: Evel Knievel H Grand Theft Auto H Kiss Psycho Circus H Silicon Valley H 


Three Lions 


SUPER POWER 


a TITUS man 
x 
0 vt 


entrance = kätköksissä. 


Ainoa mielenkiintoinen uutuus, jon- 
ka Titus esitteli, oli todella elottoman 
Automobilia Lamborghinin seuraaja. 
Onneksi seuraajassa eli Roadsters 
99:ssa pelituntuma on edeltäjäänsä 
huomattavasti parempi. 

Pelissä on sen lisäksi makeita auto- 
malleja, jotka aivan varmasti saavat 
autofriikit hyvälle tuulelle. Kentissä 
olisi sen sijaan vielä rutkasti kehittä- 
misen varaa. 


Tituksella oli luultavasti messujen tylsin esittelytila, 
joka sijaitsi huonolla paikalla Sonyn takaseinän 


Superman on ollut työn alla jo vaik- 
ka kuinka kauan, mutta nyt peli al- 
kaa olla valmis. Se on Tituksen en- 
simmäinen PlayStationille tekemä peli 
eikä siitä tarvitse sanoa sen enempää. 
PlayStation-versio ei tuo mukanaan yl- 
lätyksiä Nintendo 64:lle ja Game Boy 
Colorille tehtyyn versioon verrattuna 
eikä Titus siten saa pelin julkistamisen 
myötä sitä niin suuresti havittele- 
maansa huomiota. 


PLAYSTATION: Superman [10] NINTENDO 64: Jungle Bots W Ouest for Camelot W Roadsters 99 [11] H 


. Superman GAME BOY: Baby Titus M Superman 


THO oli levittäytynyt messuille esittelytilan ja kahden erillisen 
rua huoneen voimin. Tapansa mukaan heillä oli monta nimikettä 


s 


THO ei kenties ole onnistunut tuotta- 
maan huippulaadukkaita pelejä mutta 
he ovat sitäkin paremmin onnistuneet 
saamaan aikaiseksi kattavan pelitar- 
jonnan. 


Kala- ja keilailupeleillä he houkutte- 
levat vanhempia pelaajia ja nuoret he 
pitävät tyytyväisinä Game Boy -nimik- 
keillä ja Rugrats-peleillä. Kaikkein lu- 
paavin Game Boy-nimike on epäile- 
mättä Yoda Storys, jossa pelaaja saa 
Luke Skywalkerina treenata Jedisoturin 
taitoja ratkomalla tehtäviä aivojaan ja 
havaintokykyään käyttäen. 

THO kääntää myös useita Electron 
Artsin suurimpia urheilupelejä Game 
Boylle. 

Pelikehittäjät Pacific Power & Light 


esiteltävänä mutta vain harvalla oli minkäänlaista uutisarvoa. 


ovat Road Rashin manttelin perijöinä 
kehittäneet Road Rash 64:ää ja luo- 
neet version, jossa neljä pelaajaa voi 
pelata vastakkain. 

Tämä sangen tuntematon pelikehit- 
täjä on pyrkinyt syventämään peliko- 
kemusta sitten PlayStation-, 3DO- ja 
Mega Driveversioiden uusimalla kil- 
pailumuotoja, pidentämällä ratoja ja 
lisäämällä peleihin kaikenlaista kivaa. 


PlayStationille on tulossa mm. todella 
mielenkiintoinen räiskintäpeli Shao 
Lin, jossa jopa kahdeksan pelaajaa voi 
otella samanaikaisesti. Pelin jengitap- 
pelut tuovat mieleen vanhat kung fu- 
leffat ja pelin roolipelimäisyys tekee 
siitä todella elokuvanomaisen. 


PLAYSTATION: BASS Masters Classic: Championship Edition W Brunswick Circuit Pro Bowling 2 W Cham- 
pionship Motocross M Danger Girl [17] W Knights of Camage [14] W Rugrats: Studio Tour B Shao Lin [18] 
H Ultimate 8 Ball NINTENDO 64: Bassmasters 2000 8 Brunswick Circuit Pro Bowling 8 Nuclear Strike 64 
[16] W Road Rash 64 [15] W Ruorats: Scavenger Hunt [13] W World Wrestling Federation GAME BOY: 
BASS Masters Classic W FIFA 2000 W Madden NFL 2000 H Micro Machines V3 H Micro Machines 1 & 2: 
Twin Turbo H NHL 2000 H NBA Live 2000 W Rugrats: Time Machine M Tiger Woods PGA Tour 2000 H Toy 
Story 2 [12] W World Wrestling Federation M Yoda Stories 


Tämä pelivalmistaja ei kuulu isoimpien joukkoon ja työnte- 
== kijät saivatkin pinnistellä peittäkseen alemmuudentunteen- 
= sa työskennellessään vaatimattomassa messutilassaan. 


Atlus tekee pelinsä kohderyhmälle, jo- — sadunomaiseen maailmaan, jossa huip- 


ka suorastaan rakastaa japanilaistyyp- 
pisiä pelejä. He ovat aloittaneet vaati- 
van projektin alkaessaan työstää Thou- 
sand Armsia Yhdysvaltain markkinoil- 
le sopivaksi. Tämä todella kattava kah- 
den CD:n laajuinen roolipeli sijoittuu 


SUPER POWER 


puteknologia ja miekkataistelut kulke- 
vat käsi kädessä. Thousand Arms on 
kautta linjan japanilaista animaatiota 
ja soveltuu parhaiten japanilaisen roo- 
lipelin ystäville. 

Tail Concerto on toinen ainoastaan 


Dfficer, we need vaur help! 
The kittens are gOing cräzr 
in ENE wärehouses 


Japanissa julkaistu peli. Siinä lauma 
söpöjä avaruspukuihin sonnustautu- 
neita olioita tutkii jättimäistä maail- 
maa etsiessään mustia pahatapaisia 
kissaeläimiä. Peli on sopiva sekoitus 
tasoloikka-, seikkailu- ja toimintape- 
lejä ja siten sillä on hyvät mahdolli- 
suudet menestyä myös länsimaissa. 





Game Boy Color -peli Revelations: 
The Demon Slayer on käännösversio 
japanilaisesta roolipelistä Last Bible. 
Revelationsin luulisi puhuttelevan 
Pokemonin ystäviä. Pelaajan pitää ni- 
mittäin löytää yli 100 erilaista monste- 
ria ja vielä ystävystyä niiden kanssa, 
mikäli haluaa suoriutua peliurakasta. 


PLAYSTATION: Tail Concerto [19] W Thousand Arms 2 [20] GAME BOY: Revelations: The Demon Slayer 
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Ne Gal Namcon osastolla oli rento tunnelma. Kuten 
tavallista, ei Nameolla ollut tarjota E3:ssa mi- 


|Nauco k tenkään vallankumouksellisia uutisia, mutta 
= esillä olleet tuotteet tekivät vierailijoihin kyllä 
vaikutuksen. 


Ennakko-odotusten mukaisesti Soul 
Calibur keräsi eniten pällistelijöitä 
muuten suht vaatimattomalla osastolla. 
Kaappipeli Soul Caliburhan rakentuu 
Namcon System 12:n pohjalle, jota voi- 
si kuvailla edistyneemmäksi PlaySta- 
tioniksi. 

Jotkut ääripleikkaristit saattavat tun- 
tea itsensä petetyiksi, kun peli kään- 
netäänkin Dreamcastille, jolloin kaunis 
grafiikka komistuu entisestäänkin 
pleikkarin ja System 12:n rajoitusten 
ulottumattomiin. Namco tulee näyttä- 
mään pelillä kuuluvansa yhä mätkin- 
täpelitekijöiden ykköskastiin. 

Namco ei ole tyytynyt vain kääntä- 
mään Soul Caliburin tutun kaavan mu- 
kaisesti vaan on lisännyt konversioon 
aivan uusia elementtejä, joita tullaan 
vielä ihmettelemään lukuisissa olo- 


huoneissa kautta maailman. Erityises- 
ti grafiikan pehmeys ja realistisuus on 
parantunut alkuperäisversioon nähden. 
Myös hahmogalleria on aiempaa har- 
kitumpi, mikä tekee Soul Caliburista 
varsin tasapainoisen pelikokemuksen. 
Yksi messujen parhaista peleistä ja ko- 
va kilpailija Virtua Fighter 3tb:lle. 


Kaappipeleistä innoitusta saaneet len- 
tosimulaattorit eivät kenties ole 
suosituimpia pelityyppejä, mutta Ace 
Combat 3: Electrospheren esteettinen 
ilmiasu ja grafiikka houkuttivat pai- 
kalle aika lössin koepelaajia. 

Kuten R4:Ridge Racer Type 4-pelissä 
varoo Namco tässäkin pelissä pysyt- 
täytymistä tiukasti nykyhetkessä ja 
luottaa synkän tulevaisuuden tenhoon: 
pelin lentokoneet eivät ole suoria ko- 


pioita mistään tämän päivän malleista 
eikä pelin aseita liene kovin monen 
maan arsenaaleissa. Edeltäjiensä ta- 
voin peli on tehtäväpainotteinen ja 
monet tehtävistä suoritetaan yömyö- 
hällä. Mikä totisesti tuntuu toiselta 
kuin kirkkaassa päivänvalossa syök- 
sähtely. 

Help mat jobit koostuvat avutto- 
mien kenttien suojaamisesta, merkki- 
maalien tuhoamisesta ja lentävien lin- 
noitusten kanssa mittelöinnistä. 


Yksi suurimmista valituksen aiheista 
Namcon esittelyn suhteen on se, ettei 
pulju vielä onnistunut järjestämään 
pelattavaa versiota tulevasta Dragon 
Valor-seikkailupelistä. 

Kolmella ruudulla pyöri tietoko- 
neella luotuja videosekvenssejä, joi- 
den väliin oli miksattu lyhyitä pätkiä 
itse pelistä. Videosekvenssien perus- 
teella peli tulee olemaan korkeiden 
Namco-standardien mukainen. 

Star Ixiom-peli taas toimi luvattua 
enemmän... seikka, jonka moni mis- 
sasi. 


E3:a edeltävien viikkojen suuri uuti- 
nen oli, että Namco myönsi julkaise- 
vansa osan Ridge Racer-sarjaa Ninten- 
do 64:lle. Namcon osastolla ei liikku- 
vaa kuvaa aiheesta esitelty, mutta Nin- 
tendon alueella peliä näytettiin kai- 
kessa loistossaan suurella videokan- 
kaalla. Mysteeriksi jäi lopulta miksi 
Namco itse ei puffannut peliä. Ehkä 
se, että pelin kehittelee kokematon yh- 
dysvaltalainen tiimi, vaikutti asiaan. 
Mene ja tiedä. 


Namcon keulakuva Pac-Man on muo- 
dostunut viimeisen kahden vuosikym- 
menen aikana emoyhtiönsä ikoniksi. 
Kolmen viime vuoden aikana on mes- 
suvieraille Namcon toimesta esitelty 
aina vain valmiimman näköistä pleik- 
karidebyyttiä, mutta ennen pitkää 
Namco on aina torpedoinut julkaisun 
vetoamalla välttämättömiin uudel- 
leenohjelmointeihin. 

Nyt peli oli hilkkua vaille valmis ja 
se tulee sisältämään useita minipelejä. 
Namco julkaisee pelin Pac-Manin 20- 
vuotissynttäreiden kunniaksi syksyllä. 


PLAYSTATION: Ace Combat 3: Electrosphere [2] W Dragon Valor [3] 8 Pac-Man World M Point Blank 2 
[5] W Star lxiom [6] NINTENDO 64: Ridge Racer [4] DREAMCAST: Soul Calibur [1] GAME BOY: Pac- 
Man Special Color Edition W Ms. Pac-Man Special Color Edition 
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Kemco on yksi niistä harvoista japanilaisista yhtiöistä, jot- 


EMS KEMOO 


ka ovat keskittyneet tekemään pelejä Nintendon konso- 


leille. Jo nyt he ovat suuntautuneet konvertoimaan me- 


John Romero on lon Storin itsekäs ja 
surkuhupaisa hahmo, joka on kulut- 
tanut miljoonia Daikata-pelin tekemi- 
seen. 

Kemco on saanut tehtäväkseen ky- 
seisen pelin konvertoinnin Nintendo 
64:lle mutta lopputulos ei todellakaan 
yllä PC-version saati sitten Game Boyn 


sw nestyviä PC-nimikkeitä Nintendo 64:lle sekä Game Boylle. 


tasolle. 

Yksi Kemcon lupaavimmista työn 
alla olevista nimikkeistä on Top Gear 
Rally 2, joka on toipunut kaikista ori- 
ginaalipelin lastentaudeista. Top Gear 
Hyper Bikessa on sama juoni mutta 
autojen sijaan pelaajalla on käytössään 
pyöriä. 


NINTENDO 64: Daikatana [1] W Top Gear Hyper Bike [2] W Top Gear Rally 2 [4] GAME BOY: Catwoman 


H Daikatana W Dejä Vu [3] W Deja VulI 


0 "805 Koein loosi sijaitsi Kemcon naapurustossa. Molemmat 
se kos = uuumo pikkufirmat yrittävät ponnistella päästäkseen esille, 


Et] ELI 


Monien muiden tavoin on Koei sat- 
sannut Resident Evil-kopioiden val- 
mistamiseen. Seven Mansions-peliä ei 
tosin olla tyydytty luomaan vain yhden 
pelaajan pelattavaksi vaan selvitäkseen 
sen seitsemästä kauhulinnasta vaaroi- 
neen on pelaajan osattava yhteistyön 
perusteet. 

Koei haluaa tuoda markkinoille 
mahdollisimman loppuun asti työstet- 


PLAYSTATION: Romance of the Three Kingdoms VI 
Mansion GAME BOY: Monster Race 2 


mutta taistelu pelijättejä vastaan ei ole helppoa. 


tyä materiaalia ja siitä syystä ei Win- 
backiäkään ole vielä saatavissa. Win- 
back on samalla lähtöviivalla Perfect 
Darkin kanssa ja voittaakseen haasta- 
jansa on sen vastattava yleisön odo- 
tuksia. 

Nelinpelin mahdollisuus on mukava 
plussa ja animaatiot ja radat näyttävät 
entistä realistisemmilta. Koeilla on 
homma hanskassa! 


NINTENDO 64: Winback [5] DREAMCAST: Seven 


5 *lzaoozann | "iris Kentia Hall oli täynnä pieniä pyrkijöitä; niitä, joilla ei ollut 


MEETING | 


sarsoarsossaravaiarsa tarpeeksi rahaa eikä tarpeeksi hiottuja nimikkeitä. Jaleco 


Aarteiden entsintä loppui kuin seinään 
kun siirryttiin Jalecon osastolle. Pieni 
määrä ihmisiä katseli puolivalmista ja 
nimetöntä Game Boy Color-peliä. Pe- 
rällä hyrräsi Dreamcast, joka esitteli 
Jalecon Carrierin. 


DREAMCAST: Carrier [6] 


e =uelesn esittäytyi muiden rinnalla säälittävän pienessä kopperossa. 


Carrier voittaa toki Blue Stingerin 
mutta Shinami Mikami ei olisi rie- 
muissaan nähdessään tulokkaan. Pe- 
lin rakenne kun sattuu olemaan ko- 
vin samantyyppinen kun Capcomin 
tuottaman kauhuversion. 


—mneamirirmaranri Siirtyminen Monopolista Nintendo 64ään saattaa tuntua aimo 
ASIA + harppaukselta. Mutta Hasbrolla on rahaa ja kunnianhimoa ja 
x == seaikoo pysyvästi vallata oman tilansa pelimarkkinoilta. 


Hasbron suhteellisen laajassa esittely- 
tilassa oli paikoin pientä tunkua. Kiin- 
nostavin kohde oli Pong ja seuraajan 
tuleminen oli monelle mieleinen uuti- 
nen. Pelin kokoonpano toimii yhä ja 
uusine jippoineen ja vuorovaikutteisi- 
ne ratoineen on se varsin hauska ko- 
kemus pelaajalle. 

Hasbrolla on tunnetusti tv-pelien oi- 


keuksien lisäksi todella isojen perhe- 
pelijen tekemisen oikeudet hanskas- 
saan. Vahvistaakseen Monopolin maa- 
ilmanlaajuista asemaa tekevät he myös 
Nintendo 64:lle oman version Pongista. 
Hasbron supersankari Action Man 
saa myös oman pelinsä, joka on suora 
klooni Tomb Raiderista. Sangen mi- 
täänsanomaton peli muuten. 


NINTENDO 64: Monopoly 64 PLAYSTATION: Action Man [7] W Centipede [8] W Pong [9] 


SUPER POWER 





Tuntuu siltä, ettei Temco millään halua 
näyttää messuvieraille pelattavaa ver- 
siota Dead or Alive2:ta. Sama kuvio 
toistui Tokyo Game Showssa, jossa pe- 
liä sentään esiteltiin hieman näyttä- 
vämmin kuin E3:ssa. Vika ei ole Dead 
or Alive-pelissä vaan siinä että ihmisil- 
le on näytetty samaa koostetta kerta 
toisensa jälkeen ja väki alkaa vähitel- 
len kyllästyä. Tecmo antaa tosin ym- 
märtää, että Naomi-kolikkopeli ja 
Dreamcastille tehty versio valmistuisi- 


| Temcolla ei taaskaan ollut montaakaan uutta nimi- 
90128 kettä esiteltävänään mutta siitä huolimatta Dead or 
>= 4live 2:n esittelydemo aiheutti vilinää ja vilskettä. 


vat vuoden loppuun mennessä. Ja eh- 
tivät he myös mainostaa Ninja Gaiden- 
sarjan tulevaa uutta jaksoa. Uusi nin- 
jaseikkailu tehdään mitä luultavimmin 
PlayStation 2:lle 

Temcon PlayStation pelejä ei ole tie- 
toisesti suunnattu Euroopan markki- 
noille. Tai ainakin siltä tuntuu sillä ku- 
kaan ei ole kiinnostunut Gallop Race- 
rista eikä Monster Rancherista vaikka 
ne ovatkin suht hyviä pelejä. Harmi 
sinänsä. 


PLAYSTATION: Gallop Racer M Monster Rancher 2 DREAMCAST: Dead or Alive 2 [10] 





| 1 | | sa 2 ä EA 

| jm ve Os SIItä porukasta, joka sai kenkää Sguaren 
i jo USAn konttorin poistumisen myötä, yrittää tosis- 
v | g orei Saan saada itselleen maan suurimman roolipelien- 


—— valmistajan tittelin. Onnistumisen merkkejä ei ai- 
nakaan toistaiseksi ole näkynyt. 


Crave on ostanut nimikkeitä usealta 
eri yritykseltä, mm. Natsumilta, joka 
on vuosien mittaan ilahduttanut meitä 
klassikkopeleillään Pocky & Rocky ja 
Harvest Moon. Natsumilla oli oma 
osastonsa Craven messualueella ja siel- 
lä yleisö*sai maistiaisia Harvest Moon 
64:stä. Ikävä kyllä demo oli japanilai- 
nen versio pelistä eikä käännöstyötä 
ole vielä edes aloitettu. Peli oli kuiten- 
kin todella hauska ja sen myötä Nat- 
sumi on jälleen kerran osoittanut, että 
heillä on vielä paljon annettavaa pe- 
laajille. 


He esittelivät myös Game Boy Colo- 
rille tehdyn Lufia: Ruin Chaser-pelin ja 
he, jotka sattumoisin ovat pelanneet 
aikaisempia Super NESille tehtyjä ver- 
sioita tietävät, että odotettavissa on hu- 
paisia hetkiä koneen ääressä. 

Craven itse kehittämä Shadow Mad- 
ness-roolipeli oli sen sijaan melkoinen 
pettymys. Messuilla liikkui jopa huhu 
siitä, että pelin kehittänyt ryhmä olisi 
saanut kenkää eikä Crave enää ollen- 
kaan satsaisi omien nimikkeiden teke- 
miseen vaan keskittyisi vain muilta os- 
tettujen pelien muokkaamiseen. 


NINTENDO 64: Asteroids W Battlezone 64 [11] M Harvest Moon 64 PLAYSTATION: Jade Cocoon [14] H 
Reel Fishing 2 M Shadow Madness [13] GAME BOY: Babe [12] H Lufia: Ruin Chaser 
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Vuoden menestyksekkäin roolipeli tu- 
lee aivan varmasti olemaan Lunar: Sil- 
ver Star Story. 50 minuuttia piirrettyjä 
ja 60 minuutin soundtrack takaavat 
PlayStationin omistavien roolipelaajien 
hullaantuvan pelin ilmestyessä. 

Sen lisäksi Working Designs julkai- 
see Lunar 2: Eternal Bluen, jossa on 
edeltäjänsä tavoin käänteikäs juoni ja 
grafiikka, joka on tehty klassiseen ja- 
panilaiseen roolipelityyliin. 

Detonator Gauntlet juontaa Sguaren 


Ropaajat saavat olla kiitollisia Working Desig- 
nin olemassaolosta. Yksikään toinen yritys ei 
ole kääntänyt yhtä montaa roolipeliä kuin he 
ja tehnyt siten faneja yhtä onnellisiksi. 


Xenogearsista. Jättimäiset robotit tais- 
televat keskenään tyypillisessä japani- 
laisessa tarinassa. Pelin kulku jää hie- 
män hämärän peittoon mutta ainakin 
peli on erilainen kuin moni muu. 


Konamin suojista lähteneen Treasures- 
työtiimin Silhouette Mirage konvertoi- 
daan PlayStationille. Silmät auki ja kor- 
vat hörölle jos pidätte japanilaisista 
taistelupeleistä, sillä tässä on todellinen 
herkkupala. 


PLAYSTATION: Detonator Gauntlet [17] W Lunar 2: Eternal Blue [15] W Lunar: Silver Star Story [16] M Sil- 


houette Mirage [18] 
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Dkav, let's 90 
Chocobo!” 





Sguare esitteli vain viisi uutta Pla- 
yStation-peliä. | Suosituimmaksi 
nousi, niinkuin oltiin jo enteiltykin, 
Final Fantasy VIII. Pelin kääännös al- 
kaa pikkuhiljaa valmistua ja yleisö ot- 
tikin anglosaksalaisen vastaan hy- 
myissä suin, sillä japanilaisesta ver- 
siosta ei monikaan ymmärtänyt sanan 
sanaa. 


Se, että Sguare satsaa juuri Final Fan- 
tasy VIII:een ei tule yllätyksenä. Final 
Fantasy VII avasi Sguarelle ovet USA:n 
pelimarkkinoille. Uusien hahmojen ja 
tarinan lisäksi Final Fantasy VIII tar- 
joaa pelaajalle monitahoisemman tais- 
telusysteemin, terävämmän grafiikan 
ja kuvakauniita tietokoneanimoituja 
pätkiä. Tässä on ensi vuosituhannen 
roolipeli. Ja siitä Sguare on hyvin tie- 
toinen. 

Roolipelaajien keskuudessa vieläkin 
enemmän odotettu Final Fantasy-peli 
on kokelmapeli Final Fantasy Antho- 
logy. Ei liene montaakaan roolipelaa- 
jaa, joka ei olisi aikoinaan hinkunut 
päästä pelaamaan Final Fantasy V:ta, 
ehkä Sguaren hulvattominta roolipe- 
liä kautta aikojen. Kokoelmaan sisältyy 
myös osittain päivitetty versio Final 
Fantasy VI:sta, jossa on varta vasten tä- 
tä kokoelmaa varten tuotettuja sek- 
venssejä. 


Suurin yllätys oli Parasite Eve 2. Sgua- 
re ei ole edes maininnut kyseistä titte- 
liä kotimaassaan mutta niin Aya Brea 
vaan putkahti esiin näytöksessä, jossa 
esiteltiin tulevat uudet nimikkeet, esit- 





Vaikka Sguare on yksi maailman 
suurimmista pelivalmistajista, oli 
sen messustandi sangen mitä- 
tön. Eteläisessä hallissa Lego 
Median ja Interactin väliin tun- 
gettuina he yrittivät tuoda julki 
mielikuvituksellisia PlayStation- 
pelejään. 





täen vision viruksen tuhoamasta 
Los Angelesista. Toistaiseksi Sgua- 
re on kieltäytynyt kommentoi- 
masta uutta seikkailua. 


SaGa Frontier II alkaa olla hyvässä 
mallissa ja näytti vakuuttavalta E3:ssa. 
Käsin maalatut akvarellit, jotka toimi- 
vat pelin taustakuvina antavat SaGa 
Frontier II:lle ainutlaatuisen ulkonäön. 
Yhdessä pienten interaktiivisten yksi- 
tyiskohtien kanssa ne luovat peliin sa- 
dunomaisen tunnelman. Sguare tun- 
tuu satsanneen reippaasti pelin kehit- 
tämiseen, sillä siitä löytyy muun muas- 
sa kolme eri taistelusysteemiä: Dual, 
Team ja Strategy. 


Sguaren maskotti Chocobo pääsi esit- 
täytymään kahdessa pelissä; yhdessä 
hitaassa ja yhdessä vauhdikkaassa. No- 
pea peli oli Mario Kart-klooni Chocobo 
Racing, joka ei symppiksistä hahmois- 
ta ja helppoudestaan huolimatta tunnu 
olevan paljoa muuta kuin yksi rallipe- 
li muiden joukossa. 

Chocobo's Dungeon oli huomatta- 
vasti rauhallisempi ja samalla haus- 
kempi peli, joka saikin monen katso- 
jan hymyilemään. Kokoonpano on 
Azure Dreamsin kaltainen eli pelissä 
on erilaisia luolia, maagisia esineitä ja 
kimaltelevia aarteita. 


Sguaren Euroopan valloitus ei ole oi- 
kein vielä ottanut tuulta purjeisiinsa. 
Yhtiön euroopanmarkkinoista vastaava 
Simon Etchell kertoi ainoastaan Final 
Fantasy VIII:n ja SaGa Frontier 2:en 
tulevan markkinoille ensi talvena. Hän 
ei sen sijaan maininnut sanallakaan 
Final Fantasy Anthologystä, Legend of 
Manasta eikä juuri julkisuudelle ker- 
rotusta Dew Prismistä. 


PLAYSTATION: Chocobo's Dungeon 2 [5] W Chocobo Racing [4] M Final Fantasy Anthology [1] H Final 
Fantasy VIII [2] H Parasite Eve 2 M SaGa Frontier II [3] 
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elin nimen jälkeen ensimmäinen kuvaruu- 

tuun ilmestyvä asia on pieni tyttö, joka 
heittäytyy kotiin palaavan isänsä käsivarsille. 
Tytön nimi on Kayley ja isä on Sir Lionel, yksi 
Camelotin linnan pyöreän pöydän ritareista. 
Kuvaa seuraa teksti, jossa kerrotaan, että tuo 
onni ei kestänyt kauan, sillä Sir Lionelin piti 
vähän tapahtuman jälkeen palata Camelotiin 
muiden pyöreän pöydän ritareiden tykö. Siellä 
neuvoteltiin maapalstojen jaosta. 

Kuningas Arthurin mielestä kullekin kuu- 
lui yhtä suuri osa, mutta eräs ritareista, Ruber, 
ei ollut samaa mieltä vaan kävi vastustamaan 
Arthuria. Syttyi valtaisa riita, mutta kuningas 
Arthur onnistui puolustautumaan taikamiekka 
Excaliburin avulla. Ruber raivostui ja vannoi 
varastavansa Excaliburin ja häipyi paikalta. 
Sitä ennen hän kuitenkin löi Sir Lionelin hen- 
giltä. Kun Kayley saa kuulla isänsä kohtalosta, 
hän päättää ruveta itsekin ritariksi ja kostaa 
Ruberille. 

Kymmenen vuoden kuluttua Ruber il- 
mestyy taas maisemiin ja kidnappaa Kayleyn 
äidin. Vaikka Kayley ei vielä olekaan ritari, hän 
lähtee jäljittämään Ruberia. 


Ouest for Camelot on samantyylinen seikkai- 
lupeli kuin Legend of Zelda: Link's Awakening. 
Ulkonäöltään pelit eivät juurikaan muistuta 


GRAFIIKKA 73 


Peli ei ole kovin yksityiskohtainen, mutta 
grafiikka on silti paikoin sotkuista. 


ÄÄNET 52 


Huonot melodiat ja kamalat äänet. 
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toisiaan. On varsin selvää, että Titus on otta- 
nut Nintendolta mallia. Esimerkkinä mainitta- 
koon pelin ensimmäinen tehtävä, jossa pelaa- 
jan pitää paimentaa kanat kokoon. Palkkioksi 
saa miekan. Tällä miekalla voi silpoa vihollisia 
ja kerätä kolikoita ja pieniä sydämiä. Pelin 
edetessä pelaaja oppii erilaisia miekkailutaito- 
ja, ensimmäisenä niistä kierrelyönnin, ja löy- 
tää kompassin. 

Siihen samankaltaisuudet sitten loppu- 
vatkin. Ouest for Camelotin grafiikka ei ensin- 
näkään ole yhtä yksityiskohtaista ja hienoa 


TUNTUMA 78 
Ohjaus on helppoa ja toimii aina kun pitää. 


HAASTE 67 


Kertomus on sen verran banaali, että 
tarinasta ei jaksa kiinnostua. 





LUONNE Seikkailu 
JULKAISIJA ———— Titus 
VALMISTAJA ——— Titus 
JAKELU 

MYYNNISSÄ ———— Nyt 
PELAAJA ——————1 
PELIMUISTI — Sisäinen muisti 


MUUT KONEET 


Tylsä satu ei parane 
muutamalla kuuluisalla 
velholla tai taikamiekoilla. 


Tituksen pitäisi tajuta tämä 


viimeistään nyt. 


kuin Nintendon pelin. Musiikki- 
kaan ei vedä mitenkään vertoja 
Link's Awakeningin soinnuille ja 
eikä Tituksen seikkailun tarina 
ole sen kummemmin kiehtova 
kuin omaperäinenkään. 


TURHA 

On varmaan turha toivoa uutta Zelda- 
peliä, mutta näitä kahta seikkailua on 
vaikea olla vertaamatta. Maailman 
parhaan konseptin hyödyntäminen ei 
sekään oikeastaan voi koskaan men- 
nä metsään. Kysymys onkin siitä, ke- 
nelle Ouest for Camelot on tarkoitet- 
tu. Pelaajan pitää osata hiukan englantia, joten kaik- 
kein nuorimmat voi unohtaa. Titus ei myöskään us- 
kone, että kaikkein innokkaimmat seikkailupelifriikit 
ottaisivat pelin omakseen. 

Tapahtumat ovat liian tylsiä ja konsepti muis- 
tuttaa enemmän Disneyn elokuvia kuin japanilaista 
mystiikkaa. 

Ehkä peliin haksahtavat ne, jotka ovat vasta 
huomanneet moisen genren olemassaolon, mutten 
itse kuitenkaan suosittelisi juuri tätä peliä. 


Taneli 66 


YHTEENSÄ 
Melko mitäänsanomaton 
peli, jota ilmankin olisi tultu 
toimeen. 
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enemmän kuin kaikki muut? 


irviöt valtaavat jälleen kerran maa- 
pallon. Tällä kertaa eivät tantereet 
tutise ja pilvenpiirtäjät sorru jätti- 
mäisten askelten alle. Hyökkääjänä 
ei ole King Kong, Godzilla, muinaiset dino- 
saurukset tai limanuljaskat avaruusoliot 
vaan tulijat ovat pikemminkin pieniä. Niin 
pieniä, että mahtuvat taskuusi. 
Koostaan huolimatta niillä on kyky 
tehdä ihmiset fanaattisiksi. Pokemo- 
niksi lyhennetty Pocket Monsters on 
mieletön ilmiö Japanissa. Jättiteol- 
lisuudeksi kasvanut tuotanto on 
myynyt pelkästään Japanin markki- 
noilla 12 miljoonaa kappaletta sitten pe- 
lin julkaisun viime vuonna. Luvut nostavat 
pelin parhaiten myyneiden pelien joukkoon 
kautta aikojen. 
Pokemonin ympärillä pyörivä liikevaih- 
to on noin 27 miljardia markkaa. Summa 
on niin suuri että sitä on vaikeata hahmot- 
taa. Ja pelin lisäksi myydään tietysti kir- 
joja, vaatteita, CD-levyjä ja kelloja se- 
kä vähemmän käytännöllistä krää- 
sää kuten golfpalloja, pehmolelu- 
ja, kännykänkuoria, palapele- 
jä sekä leivänpaahtimia, jot- 
ka paahtavat söpön pikku- 
monsterin kuvan leivän 
kylkeen. Japanissa on myyn- 
nissä yli 600 Pokemon-aiheis- 
ta lelua ja lisää tulee myyntiin 
koko ajan. Maassa on 
myyty yli 400 miljoonaa 
keräilykuvaa, 100 miljoo- 
naa lelua ja tuhansittain mui- 
ta tuotteita. Sen lisäksi Pokemon 
seikkailee sarjiksena 13 lehdessä ja tv-oh- 
jelman katsojaluvut hipovat kärkeä. Isom- 
missa kaupungeissa kuten Tokyossa sekä 
Osakassa ollaan avattu Pokemon Centereitä, 
leluliikkeitä, joissa myydään ainoastaan tas- 


Hahmot ovat kansal- 
lisia maskotteja ja 
homma on mennyt 

niin pitkälle, että 
japanilainen lentoyh- 
tiö All Nippon 













Airways on antanut 
maalauttaa 
Pokemonin kuvan 
neljän jet-koneensa 
runkoon. 
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Japanissa ilmiö on paisunut suunnattomiin mit- 
takaavoihin suosionsa ja liikevaihtonsa puolesta. 
Pienikokoisina mutta laajoina massoina 
Pokemon vallannee hetkessä meidänkin 
konsolimme. Mutta miksi ihmeessä peli myy 


Teksti: Loviisa 









kuhirviöön liittyviä tava- 
roita. Ihmiset jonottavat 
jopa tunteja päästäkseen 
ostoksille. Hahmot ovat 
kansallisia maskotteja ja 
homma on mennyt niin 
pitkälle, että Japanilainen 
lentoyhtiö All Nippon 
Airways on antanut maa- 
lauttaa Pokemonin kuvan 
neljän jet-koneensa run- 
oon. 


Pokemon lanseerataan samanaikaisesti koko 
Euroopassa lokakuun ensimmäisellä viikolla. 
Silloin samainen rumba alkaa aivan var- 
masti myös meillä. Ilmiö on nimittäin pelin 
julkistamisen myötä levinnyt sekä Australi- 
aan että USAhan. USAssa pelin myyntisaldo 
on kohonnut jo 400 miljoonaan markkaan. 
Mikä ihmeen hirviö tämä oikein on, joka 
tällä tavalla hyökkää kimppuum- 
me? 


Pokemon koostuu kaikkiaan 


Hahmojen ensiesittely ko- 
timaassa tapahtui helmi- 
kuussa 1996 Game Boylle 
tehdyissä punaisessa ja 
/ vihreässä Ppelikasetissa. 
USAssa ja Euroopassa vihreä 

on tosin vaihtunut siniseen. 

Peli, jossa yhdistyvät rooli- ja taistelu- 
pelin ominaisuudet perustuu siihen, että pe- 
laajan tulee yrittää tulla maailman pätevim- 
mäksi Pokemon-valmentajaksi. Pelattavana 
on Ash -niminen Pokemon-valmentaja, joka 
koko ajan hakee uusia ja vahvempia hir- 
viöitä. 

Jokainen hirviö on yksilö ja peli perus- 
tuu siihen, että pelaajan pitää ottaa kiinni 
mahdollisimman monta hirviötä sekä kas- 
vattaa ja kouluttaa ne. Hirviöiden haalimi- 
nen voi tapahtua luonnosta kiinni ottamalla 
tai sitten niitä voi saada vaihtamalla hirviö 
toisilta pelissä mukana olevilta hahmoilta. 

Ajan ja pelaamisen myötä hirviöt alka- 
vat kasvaa. Niistä tulee isompia, kovempia 
ja vahvempia. Niiden kamppailutekniikka 
paranee ja voidakseen pelata pelin lop- 
puun saakka tulee pelaajan osata 
käyttää hyväkseen tiettyjä hir- 
viöille kehittyneitä ominai- 
suuksia. PPPP 
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Ash saa seurakseen Pikachun koko pelin ajaksi Pokemon Yellow -pelissä. 


Pokemonien asuttama maailma koos- 
tuu pikkukaupungeista, kylistä, suurkau- 
pungeista sekä metsistä. Hirviöt kuvastavat 
aina oman asuinseutunsa ominaisuuksia. 

Pelissä on hurja määrä mitä kummalli- 
simpia hirvöitä. Vesi-hirviö, hyönteis-hirviö, 
tuli-hirviö ja sähkö-hirviö vain muutaman 
mainitakseni. Ne ovat enemmän tai vähem- 
män vaikeasti löydettävissä ja käyttävät eri- 
laisia kamppailutekniikoita löydettäessä. Kai- 
kissa kaupungeissa on kuntosali. Siellä val- 
mentajat kisaavat keskenään näyttääkseen 
kuka on paikan kunkku. 
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Originaalipeli Pokemon 
sisältää yhteensä 150 
erilaista pikkuhirviötä. 







back to 
(Perfect ht 


Syy siihen miksi Game 
Boy-pelistä on tehty kaksi eri 
versiota eli Pokemon Red ja 
Pokemon Blue, on oikeastaan hy- 
vin yksinkertainen ja suorastaan 
nerokas. Molemmissa kaseteissa on 
tietenkin sama peli mutta muuten 
niissä on pikkuriikkisen eroa. Toisella 
kasetilla on nimittäin pari hirviötä, jotka 
puuttuvat toisesta ver- 
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siosta. Jos sinulla siis on sininen versio, on 
sinulla pari hirviötä, joita punaisen kasetin 
omistavilla kavereillasi ei ole. Game Boy-pe- 
lit voi yhdistää ja pelaajat voivat usuttaa toi- 
selta puuttuvat hirviöt keskinäiseen 
taisteluun tai sitten he voivat vaikka 
vaihdella hirviöitä keskenään. 
Eräät hirviöt alkavat kehittyä 
vasta kun ne on kertaalleen 
vaihdettu pois. Ne voi siis 
vaihtaa pois yhdessä eräs- 
sä ja vaihtaa takaisin seu- 
raavassa. Mitä luulta- 
vimmin hirviön luovut- 
taja haluaa jotakin vas- 
tineeksi vaihdosta ja 
tätä ideaa hyväksi 
käyttäen voi pelaaja ke- 
hitellä strategian, jota 
käyttämällä pelin kesto pite- 
nee ja siihen tulee lisää ulottu- 
vuuksia. 


Kaikki Pokömon-maailman hirviöt ovat eri- 
laisia. Eräät hahmot ovat tulleet suositum- 
maksi kuin toiset. Yksi niistä on kanarialin- 
nun keltainen Pikachu, joka näyttää aivan 
rotan ja oravan sekoitukselta. 

Pikachu on tunnetuin ja suosituin hah- 
mo kotimaassaan Japanissa. Kaksintaiste- 
luissa se käyttää erikoisuutenaan sähköä, 
jolla se shokeeraa vastustajansa. Pienestä 
koostaan huolimatta voi se voittaa huomat- 
tavastikin suuremmat yksilöt. 

Sguirtle taas on vihreä hännällä varus- 
tettu kilpikonna, jonka suosikkiase on vesi, 
jota se ruiskuttaa uhrinsa päälle. Ase on var- 
sin tehokas varsinkin sähköä ja tulta käyt- 
täviä hirviöitä vastaan. Jos pelaaja onnistuu 
saamaan Sguirtlen kasvamaan, muodostuu 
sen kuoren päälle käyttökelpoisia vesika- 
nuunoita. 

Bulbasaur on sammakkomainen myrk- 
ky- ja ruoho-hirviön se- 
koitus. Sen erikoisuuksiin 

kuuluu unilääkkeen tai 
myrkkypölyn käyttö, jo- 
ka vaikuttaa vastusta- 
jaan ainutlaatuisella ta- 
valla. 
Charmander taas on 
pieni oranssi lohi- 
käärme, joka käyttää tul- 
ta aseenaan. Se on hyvin käyt- 
tökelpoinen kamppailuissa 
vesi-hirviöitä vastaan. 
Metapod on vihreän värinen 
hyönteis-hirviö. Sillä ei ole mi- 
tään ominaisuuksia ensimmäi- 
sellä tasolla mutta kasvaes- 
saan se muuttuu Butterfreeksi. 
Butterfree kuuluu hyönteis-hir- 
viöihin ja muistuttaa isoa per- 
hosta. Se taktikoi hyökkäyksissään 
ja huijaa usein vastustajan haavoitta- 
maan itseään. 
Hitmonlee kuuluu harvinaisempien 
Pok6mon-lajien joukkoon. Se selviää taiste- 
luista voimiensa ja nopeutensa ansiosta ja 
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Pokemon Snap on virtuaalisafari, jossa voi kuvata villejä Pokemoneja. 


8103550 





Pokemon Pinball on uusin Pokemonista tehty 
Game Boy-peli. 


Kaikki 150 hirviötä voivat kohdata toisensa 
kolmiulotteisella areenalla Pokemon Stadium -pelissä. 
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käyttää hyväkseen kung fu -maista tekniik- 
kaa. Nidoran on lilan ja vihreän värinen mi- 
nidinosaurus, jolla on piikkejä selässään. 
Suuttuessaan se heittää myrkyllisiä piikkejä 
vastustajaa kohti. 


Kahden originaaliversion lisäksi on Japanis- 
sa tehty keltainenkin kasetti Game Boylle 
lähinnä Pikachun kunniaksi. Tamagotchin 
tapainen kannettava avaimenperäkonsoli ni- 
meltään Pokemon Pikachu on myös tullut 
markkinoille. Kyseisessä pelissä pelaajan tu- 
lee huolehtia ja kasvattaa pientä keltaista 
Pikachu-hirviötä. 

Peli on todella tuntoherkkä ja jos sen 
antaa liikkua vapaasti vaikka taskussa saa 
Pikachu samalla tarvitsemansa treenin ja lii- 
kunnan. 

Nintendo 64:lle tehty Pikachu Genki De 
Chu muistuttaa sekin Tamagotchi-peliä. Siinä 
on lisänä mikrofoni, jonka kautta voi pitää 
yhteyttä hirviöönsä. Peli siis reagoi pelaa- 
jan äänensävyyn ja tuntuu siltä kuin pelaaja 
voisi oikeasti kommunikoida ruudussa liik- 
kuvan hirviön kanssa. Toistaiseksi Pikachu 
tosin ymmärtää ainoastaan japania. 


Pokemon Stadium on sekin Nintendo 64:lle 
tehty versio ja siinä pelaajalle annetaan mah- 
dollisuus liittää Game Boyn kasetti Nintendo 
64:n ohjainsauvaan. Siten pelin voi nähdä 
kolmiulotteisesti ja sitä voi pelata kavereiden 
kanssa. Japanissa pelistä on jo julkaistu seu- 
raava versio eli Pokemon Stadium 2, mutta 
koska alkuperäistä peliä ei ole meillä jul- 
kaistu lainkaan tullaan seuraaja julkaise- 
maan USAssa ja Euroopassa Pokemon Sta- 
diumina. 

Pokemonista on tehty valtavasti oheis- 
pelejä. Yksi niistä on Nintendo 64:lle tehty 
Pokemon Snap. Se on todellisille Pokemon- 


fanaatikoille sopiva peli sillä siinä pelaaja 
lähetetään safarille etsimään ja kuvaamaan 
mahdollisimman monta hirviötä. Kuvat voi 
sitten asetella oman maun mukaan vir- 
tuaaliseen valokuva-albumiin. Niitä voi näy- 
tellä ystäville ja Pokömon-professori Oak 
saattaa arvostella ne. Sen lisäksi on Game 
Boylle julkaistu Pokemon Pinball, joka on 
kannettava flipperipeli. 

Niinkuin sanottu ovat nämä kaikki pelit 
oheispelejä. Varsinaiset seuraajat julkaistaan 
Game Boy Colorille ensi syksynä Japanissa. 
Pelit tulevat olemaan kokonaan väreissä ja 
tälläkin kertaa tuodaan markkinoille kaksi 
eri versiota, eli kultainen ja hopea. 


Japanissa vallitsevalle Pokemon-hysterialle 
ei ole löytynyt vastinetta sitten ensimmäi- 
sen pelin julkaisun. Pelikehittäjät eivät olleet 
alussa edes varmoja siitä kannattaisiko peliä 
markkinoida muissa maissa. Kenties ilmiö 
olisi mahdollinen vain Japanissa. Ehkä 
Pokemon kiehtoisi ainoastaan japanilaisia 
lapsia mutta ei herättäisi mitään mielen- 
kiintoa amerikkalaisissa lapsukaisissa. 

Kun Pokemon-peli sitten julkaistiin 
USAssa pyöri Pokemon -tv-sarja jo kuusi päi- 
vää viikossa yli 90 kanavalla ja on myö- 
hemmin viihtynyt katsojalistan kärkisijoilla. 
Sarjan nähneet katsojat kiinnostuvat pelistä 
ja päin vastoin. Pelaajat jotka aluksi ainoas- 
taan pelasivat, rupesivat lukemaan sarjaku- 
via saadakseen uusia ideoita ja oppiakseen 
uusia strategioita. Suuri joukko ihmisiä ke- 
räilee ja vaihtelee kuvakortteja ja tietoja 
Pokemonista. 

Syyskuusta 1998 lähtien on peliä myyty 
USAssa 3 miljoonaa kappaletta. Saa sitten 
nähdä, minkälaisiin summiin me täällä Eu- 
roopassa ja Pohjoismaissa yllämme. 


On aika vaikeata osoittaa miksi juuri 
Pokemon on menestynyt niin huippuhyvin 
ja miten ylipäätänsä moinen kassamagneet- 
ti luodaan. Tutkijat ovat luonnehtineet il- 
miön perustuvan siihen tosiasiaan, että las- 
ten on helppo samastua Pokemoniin ja sen 
yksinkertaisesti esitettyihin suoriin tunteen- 
purkauksiin. 

Mutta ei se kyllä ihan näin yksinker- 
taista ole. Pokemon on nerokkaasti toteutet- 
tu peli, jossa sen monet hahmot kasvavat, 
kehittyvät ja muuttuvat koko ajan. Jotta pe- 
lin kulussa pysyy mukana täytyy siihen pa- 
neutua täysin rinnoin eikä fantasian käyttö- 
kään ole pahaksi. 

Se, että Pokemon on ihan oma pieni 
maailmansa ja siinä käytetään strategista 
roolipelaamista, on saanut myös monet ai- 
kuiset kiinnostumaan pelistä ja sen hah- 
moista. Ja Japanissa sijaitsevan Pokömon 
Centerin johtaja Kazuyaki Yamamoto on 
anonut lupaa maalauttaa Pokemon-hahmo- 
jen kuvia pikajuniin. Toistaiseksi hän ei ole 
saanut myöntävää vastausta mutta ehkä ajan 
kuluessa! 

Vaikka Pokemonit ovat taskukokoisia 
saattaa niissä olla tarpeeksi ytyä nostaa Ja- 
pani taloudellisesta ahdingostaan. M 
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LUONNE —— Seikkailu 
JULKAISIJA ———————— Sony 
VALMISTAJA 989 Studios 
JAKELU — (C2000 
MYYNNISSÄ 9. heinäkuuta 
PELAAUA 11 
PELIMUISTI Muistikortti 


MUUT KONEET 


MEALTH 
KYTTTÄÖ 


Joidenkin mielestä Syphon 
Filter on ensimmäinen Metal 
Gear Solidista tehty klooni. 
Emme ole samaa mieltä. 


onamin menestys Metal Gear Solidin 

myötä on tehnyt monet pelivalmistajat 
kateellisiksi. Menestys johtaa monien liki sa- 
manlaisten tai suoraan kopioitujen pelien jul- 
kaisemiseen, joka on aivan turhaa touhua. Ja 
kyllähän Sonyn viimeisimmän agenttiseikkai- 
lupelin ja Metal Gear Solidin välillä on paljon 
yhdistäviä tekijöitä mutta kopioinnista tässä ei 
kyllä ole kyse. Syphon Filter muistuttaa yhtä- 
lailla Mission: Impossible-, Goldeneye 007-, ja 
Tomb Raider-pelejä. Ja sehän on vain hyvä 
asia. 


Pelattava hahmo on nimeltään Gabriel Logan 
ja hänen tehtävänään on estää kansainvälis- 
ten terroristien levittämän tappavan viruksen 
pääseminen Washingtoniin. 

Tehtävä on huippusalainen, joten asuk- 
kaat ovat täysin tietämättömiä tapahtumista. 
Apua on saatavissa biologiseen sodankäyn- 
tiin erikoistuneilta sotilailta sekä salaisen pal- 
velun Lian Xingilta. Yhteyttä pidetään radion 
välityksellä. 


Syphon Filterin hallinta perustuu suurelta osin 
aseiden käsittelytaitoon. Jo ensimmäisen 













taistelun jälkeen huomaa kuinka tärkeätä 
uusien aseiden ja ammusten löytäminen on. 
Tavallisimmat aseet ovat 9 mm Slice Gun ja 
Sniper Rifle mutta joukosta löytyy myös 
kranaatteja, konekiväärejä, räjähteitä sekä 
muita ampuma-aseita. Pelaaja voi ampua mo- 
nella tapaa mutta vaivattominta on käyttää 
R1-näppäintä, jolloin kohde lukittuu näkö- 
kenttään ja pysyy pelaajan liikkeistä riippu- 
matta näkökentässä. 


Radat ovat tehtäväpainotteisia ja jos niissä 
epäonnistuu, joutuu pelaaja palaamaan siihen 
lähtöpisteeseen, josta hän on tehtävänsä 
aloittanut. 

Pelissä ammutaan paljon mutta yhtey- 
denpitoa radion välityksellä ei saa unohtaa, 
sillä tehtävät annetaan sen kautta. Jos pelaaja 
ei kuule tehtävää voi hän lukea 
sen toisen menuun kautta. Ja jos 
sittenkään ei ole mitään hajua mi- 
hin suuntaan pitäisi pyrkiä, voi pe- 
laaja seurata oikeata reittiä kartal- 


näkemään vielä uudestaan, sillä sehän myy. 

Toinen seikka mihin pelissä kiinnittää 
huomiota vähän negatiiviseen sävyyn on pelin 
ohjaus. Ihan niinkuin monissa muissakin tä- 
mäntyyppisissä peleissä on hahmon ohjaami- 
sessa havaittavissa lieviä vaikeuksia. Kuop- 
piin kaatuminen ja liekkeihin horjahtaminen 
käy vähän liian helposti ja reissussa rähjään- 
tyy välillä ihan suotta. 

Homma on hieman helpompaa analogis- 
ta ohjainta käyttäen, mutta ei se helppoa ole 
sittenkään. 


Syphon Filter on kaikesta huolimatta onnistu- 
nut satsaus. Raa'an toiminnan ja tehtävienrat- 
kaisun yhdistäminen tekee siitä tavallaan ai- 
nutlaatuisen. Ja kun me parin kuukauden 
päästä katselemme kaikkia niitä muita Meta/ 


Vaikka peli koostuukin jo kertaalleen 
käytetyistä aineksista ei Syphon Filter 


ta. ole mikään Metal Gear Solid-klooni. 


Vaikka kenttiä kehiteltäessä 
on käytetty mielikuvitusta, tuntu- 
vat ne hetkittäin tylsiltä. Se, että 
värit ovat harmahtavia ei tietysti johdu 989 
Studiosista. PlayStation -peleissähän ei pa- 
hemmin ole kirkkaita värejä. Sen sijaan idea 
mustapukuisesta agentista juoksentelemassa 
ympäri varikko- ja armeija-alueita tuntuu lop- 
puun kuluneelta. Eikä siinä mitään. Sehän on 
hyväksi havaittu teema mutta kun se on nähty 
jo niin moneen kertaan. Ja tullaan varmasti 


Solid Gear-kopioita pidämme kyllä Syphon 
Filteriä hyvinkin mielenkiintoisena ja jännänä 
pelinä. 

Vaikka pelissä käytetään jo kertaalleen 
käytettyjä aineksia, ei Syphon Filter ole mi- 
kään Metal Gear Solid-klooni tai Tomb 
Raider-kopio. Se on hyvä peli jo ihan itses- 
sään, eikä kaipaa rinnastuksia. 


SUPER POWER 


ARMOR 
K ka 


TARGET 





KANNATTAA KOKEILLA 
Kaikki pienet hienoudet tekevät tämän tyyppisistä 
pelistä nautittavan. Itse agenttiseikkailun lisäksi pe- 
listä löytyy aina mahtava määrä pieniä mieltä piristä- 
viä yksityiskohtia. Näin myös Syphon Filterissä. Esi- 
merkkinä voin mainita että vihollisen voittamiseksi 
täytyy tähän osua moneen kertaan ja riippuen tietysti 
siitä, mihin ruumiinosaan pelaaja ampuessaan osuu. 
Osa terroristeista saattaa lopettaa tulittamisen ja ku- 
martua auttamaan tovereitaan ja jos pelaaja ampuu 
terroristin alas katolta ja tämä tippuu toverinsa nis- 
kaan ovat molemmat päättäneet maanpäälliset työn- 
sä ja siirtyneet pilvien yläpuoleisiin maisemin. 
Hahmon ohjaaminen on sen sijaan kaikkea 
muuta kuin hauskaa. Vaikka minulla oli käytössä 
Dual Shock, en millään saanut Gabrielia liikkumaan 
haluamallani tavalla. Pidän silti Syphon Filteriä ihan 
varteenotettavana pelinä. Ei välttämättä ostamisen 
arvoinen peli, mutta kannattaa sitä silti kokeilla. Peli 
on kuin hiukan väkivaltaisempi Tomb Raider, eli he 
jotka pitivät siitä, pitävät myös varmasti Syphon Fil- 


teristä. E 
Taneli 84 
GRAFIIKKA 80 


Värit ja maisemat ovat vähän synkkiä mutta 
muuten kaikki on hyvin suuniteltu. 


ÄÄNET 75 


Menettelee. 


SUPER POWER 
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TARGET 


VIHDOINKIN UUTUUS 

989 STUDIOSILTA 

Näinkin hyvän ja loppuun saakka hiotun 
pelin kuin Syphon Filterin 989 Studios jul- 
kaisee harvemmin. 

Jo kahden jakson jälkeen olin iloi- 
sesti yllättynyt. Pelin tekee mukavaksi sen 
moniulotteisuus ja laajuus. Siitä löytyy so- 
pivassa suhteessa toimintaa ja vakoilu- 
osuuksia. Ohjaus toimii tosin heikosti ja aiheuttaa 
harmaita hiuksia. Se nyt kuuluu 3D -pelien heikkouk- 
siin, joten sen kestää kyllä. Homma toimii muuten to- 
della hyvin tästä pienestä puutteesta huolimatta. 

Eniten pidän kaikista niistä tehtävistä, joita 
Syphon Filterissä pääsee ratkomaan. Harmahtava ja 
kulmikas grafiikka unohtuu hetkessä kun pääsee 
mukaan pelin tunnelmaan terroristien valloittamaan 
rakennukseen rynnätessä, antaen samalla tulivoimaa 
kumppaneillensa. 

989 Studios on ajatellut homman loppuun saak- 
ka ja siitä minä heitä kiitän. Jokainen raskaasta toi- 
minnasta pitävä kuolaa tämän pelin perään. 


Martti 86 


TUNTUMA 82 


Hyvä kokonaisuus toimintaa ja tehtävien rat- 
komista. 


HAASTE RR 
Mahtava määrä eri vaikeusasteisia tehtäviä. 











YHTEENSÄ 
Ei mikään hittituote 
mutta 989 Studiosin 
hiotuin peli 
tähän 
mennessä. 
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intendo on aina pärjännyt pelimarkkinoil- 

la tasohyppelypeleillään. Muut yritykset 
eivät millään pysty päihittämään putkimiesvel- 
jesten seikkailuja ja siksipä ne yrittävät Nin- 
tendon kimppuun sen omalla maaperällä. Ne 
parantelevat tai jalostavat Shigeru Miyamoton 
ja tämän kollegojen jo hyviksi havaittuja ideoi- 
ta, mutta nämä yritykset jäävät usein muiden 
samanlaisten mitäänsanomattomien tekelei- 
den jalkoihin tarjoamatta mi- 
tään uutta. 

Siksi Ape Escape onkin 
iso yllätys. Se on nimittäin 
niinkin epätavallinen, että 
siitä löytyy sekä kokoa, nä- 
köä että omaperäisyyttä. 
PlayStationille. 


Pelin taustakertomus on 
melko simppeli. Hyvää tar- 
koittava proffa on keksinyt kypärän, joka te- 
kee kantajastaan uskomattoman älykkään. 
Specter-niminen apina saa kuitenkin kypärän 
vahingossa haltuunsa ja muuttuu rotunsa 
kaikkien aikojen älykkäimmäksi jäseneksi. Va- 
litettavasti kypärä tekee Specteristä paitsi 
älykkään, myös ilkeän ja niinpä sen ilkeissä 
superaivoissa kehkeytyy välittömästi katala 
suunnitelma ihmiskunnan pyyhkäisemiseksi 
maapallolta. 

Aikakoneen avulla Specter toimittaa ba- 
naanille persoja joukkojaan kaikkialle ja kaikil- 
le aikakausille ja koettaa estää ihmisen kehi- 
tyksen. Siksi professori lähettää puolestaan 
sankarimme Spiken pyydystämään apinoita 
energiahaavilla aikaan ja paikkaan katsomat- 
ta, jotteivät nämä ehtisi tuhota koko ihmissu- 


kua. Banaanimaailman nousu on estettävä 
hinnalla millä hyvänsä. 


Ape Escapen viehättävyys ei piile tapahtumis- 
sa vaan ainutlaatuisessa pelattavuudessa ja 
täysin uudentyyppisessä ohjaussysteemissä. 
Sonyn melko tuore tuotantoryhmä aloitti työt 
Ape Escapen kimpussa siltä pohjalta, että 
kaikki mahdolliset ja mahdottomat kahden 
analogisen ohjaustatin 
toiminnot otettaisiin huo- 
mioon. Ja niitähän löytyi. 
Ape Escape koottiin sitten 
noiden ohjaustoimintojen 
ympärille ja tuloksena on 
peli, jonka monipuolisista 
toiminnoista muiden pe- 
lintekijöiden olisi syytä ot- 
taa mallia. Vasen tatti oh- 
jaa Spikea maalla, merellä 
ja ilmassa. Tatti toimii myös nappina, jos sitä 
painaa. Tällöin Spike ei juokse vaan ryömii ja 
vedessä se sukeltaa uimisen sijasta. Oikea 
tatti ohjaa kaikkia Spiken käyttämiä aseita ja 
esineitä. 

Aluksi Spiken varustuksiin kuuluu aino- 
astaan apinahaavi ja valomiekka, jolla apinoi- 
ta voi pätkiä ja jolla voi erilaisten vaikutusten 
aikaansaamiseksi lyödä myös esineitä. Spike 
palkitaan yhteensä kahdeksalla erilaisella esi- 
neellä aina eri tehtävän suoritettuaan. Kaikille 
esineille löytyy sopivin käyttöympäristö ja jo- 
kainen toimii todisteena ohjaimen uskomatto- 
mista mahdollisuuksista. 

Spike käyttelee mm. roottoria lentämi- 
seen, ritsaa erilaisine ammuksineen, radio-oh- 
jattavaa autoa ja kivisormusta, joka tekee Spi- 


SUPER POWER 


Se ilmestyi kuin tyhjästä. Ape Escapen takana oleva 
tuotantoryhmä työskenteli kaksi vuotta kaikessa 
hiljaisuudessa ja nyt peli on vihdoin valmis. 


kesta supernopean. Spike saa myös ohjailla 
panssarivaunua ja soutuvenettä ja tällöin pe- 
laajan taidot punnitaan. Vaihteleva ja äärettö- 
män monipuolinen ohjaussysteemi antaa Ape 
Escapelle syvyyttä, jota monista nykyisistä tv- 
peleistä puuttuu. 

Koska Ape Escapen tekijöillä oli analogi- 
sia ohjausideoita liiaksi asti, he päättivät teh- 
dä vielä kolme minipeliä, joiden nerokkaista 


meiden koneiden vartioimiin futuristisiin jätti- 
läisrakennuksiin. Pelistä löytyy myös koko 
joukko bonusratoja ja päätösrata, jonka koko 
ja vaikeusaste hirvittävät heikompia. Kaiken 
yllä leijuu pelintekijöiden hurtti japanilaishuu- 
mori ja huomaa, että Sonylla on ollut hauskaa 
Ape Escapea tehdessään. 

Jokaisella radalla on tietty määrä vangit- 
tavia apinoita. Seuraavalle radalle pääsyyn 


Koska Ape Escapen tekijöillä oli analogisia ohjausideoita 
liiaksi asti, he päättivät tehdä vielä kolme minipeliä, joiden 
nerokkaista ohjauskikoista löytyisi aineksia vielä uusiinkin 


uraauurtaviin peleihin. 


ohjauskikoista löytyisi aineksia vielä uusiinkin 
uraauurtaviin peleihin. Pikku pelit ovat kuiten- 
kin mukana vain ylimääräisinä mausteina. Nii- 
hin pääsee käsiksi vasta kun on löytänyt 10, 
20 tai 40 radoille piilotettua kultaista medal- 
jonkia. 

Pelin 20 radan tapahtumat sijoittuvat eri 
aikakausille ja niillä on eri teemat, kaikkea esi- 
historiallisista viidakoista dinosauruksineen ja 
hyönteisineen aina robottien ja muiden kar- 


riittää, kun vangitsee tietyn määrän, mutta jos 
aikoo pelata pelin läpi, on jokainen apina saa- 
tava nalkkiin. Koska Spike saa pelin edetessä 
uusia esineitä käyttöönsä, pelissä pitää usein 
palata takaisin jo selvitetyille tasoille ja etsiä 
käsiinsä ne apinat, joita ei tahdo löytää kir- 
veelläkään. Ape Escape on pitkä peli ja se 
jaksaa viihdyttää sittenkin, kun jo luulee tun- 
tevansa kaikki paikat. 

Yksi Ape Escapen parhaita ominaisuuk- 





SUPER POWER 





Spike syynää apinoita tutkallaan. 
Temppu on yksi niistä monista, jotka Ape 
Escapessa vetävät suun messingille. 





sia on apinoiden henkilögalleria. Jokainen pe- 
lin sadasta apinasta on erilainen, liikkuu eri ta- 
voin ja puolustautuu omalla tyylillään. Spiken 
apinatutkan käyttö on todellista nauruterapi- 
aa. 


Ape Escape on puhdas tasopeli, aivan kuten 
Super Mario 64. Pelissä voi hypätä monen 
kuilun yli, kiivetä moneen puuhun ja pilariin, 
uida monen veden yli ja ratkaista monia on- 
gelmia. Aivan kuin Super Mario 64:ssäkin, oh- 
jaus on sen verran viimeisteltyä, ettei pelaajan 
tarvitse vaivata turhaan päätään. Jos harjoit- 
telee, Spikea voi nopsasti ohjata sujuvasti. 
Kamera on ohjelmoitu hyvin, eikä huonoista 
kuvakulmista johtuvia kuolemia pääse tapah- 
tumaan. 

Kukaan ei aavistanut, että Ape Escape 
olisi näin hyvä. Totuus kuitenkin on, että Sony 
on onnistunut tekemään eittämättä parhaan ja 
monipuolisimman tasohyppelyn sitten Super 
Mario 64:en. Nintendo-klassikon tapaan Ape 
Escapesta löytyy kaikki mitä tasohyppelypeli! 
tä voi odottaa ja vielä vähän enemmänkin. 
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Myös ympäristöjä voi kerrankin todella sanoa 
kolmiulotteisiksi. Toki Sony on hyödyntänyt 
monia jo Super Mario 64:sta ja Legend of Zel- 
da: Ocarina of Timesta tutuksi tulleita ideoita, 
mutta Ape Escape on sen verran omaperäi- 
nen ja uusia jippoja sisältävä peli, ettei sitä ai- 
nakaan kopioksi voi kutsua. 

Sitä paitsi tekijät näyttävät, miten moni- 
puolinen Dual Shock -ohjain analogisine tat- 
teineen onkaan ja olisikin outoa jos tästä tup- 
la-analogisesta ohjauksesta ei tulisi standar- 
dia tai vähintäänkin op- 
tiota kaikkiin tuleviin kon- 
soleihin. 


Koko joukko uusia 
jippoja tekee Ape 
Escapesta parhaan 
tasohyppelyn sitten 
Super Mario 64:en. 


mäinen sai minut ajattelemaan pelaamista täysin uu- 
della tavalla. Spikella pelissä käytössään olevat esi- 
neet saivat minut vakuuttuneeksi siitä, että voin teh- 
dä pelissä mitä tahansa. Esteen kohdattuani voi ottaa 


Jokainen pelin sadasta apinasta on 


erilainen, liikkuu eri tavoin ja puolustautuu 


omalla tyylillään. Spiken apinatutkan käyttö on 


NEROKASTA 

Luulin aluksi, että Sony pel- 

leilee. Vieraillessani Sonyn 

päämajassa Tokiossa yhtiö nimittäin aloitti Ape Esca- 
pen esittelyn päästämällä apinapukuisen aikuisen 
miehen vilkkuvine kypäröineen juoksentelemaan ym- 
päriinsä kokoushuoneessa. Koko esityksen ajan tuot- 
tajat, ohjelmoijat ja suunnittelijat hymyilivät ja hihit- 
telivät siihen malliin, ettei kukaan muu huoneessa 
uskaltanut yhtyä ilonpitoon. Kuvaruutuun ei kuiten- 
kaan ilmestynyt mitään pelleilyä vaan paras tasohyp- 
pely, jota olen pelannut sitten Super Mario 64:en. 

Peli on mahtava, koska Sony on onnistunut yh- 
distämään 
hienosti suun- 
nitellut radat 
ja nerokkaan 
ohjauksen, 
joista jälkim- 


GRAFIIKKA 92 
Täpötäysistä radoista ja monimutkaisista ani- 
maatioista huolimatta grafiikka on terävää ja 

soljuu uskomattoman siististi. 


ÄÄNET 94 


Musiken och de stämningsfulla bakgrunds- 
ljuden fungerar perfekt tillsammans för att 
ge spelet en egen identitet. 


todellista nauruterapiaa. 


käyttöön juuri sopivan välineen ja pääsen kevyesti 
jatkamaan. Harjoittelu vaati tosiaankin aimo ajan. Pe- 
li, joka vaatii pelaajaltaan paljon, mutta myös palkit- 
see tehtävistä selviytymisen ruhtinaallisella fiiliksellä 
on parasta mitä tiedän. Ape Escape on juuri sellainen 
peli. 

Enkä minäkään voi olla hihittelemättä hulluille 
apinoille ja niille ilmeille, jotka niiden kasvoille synty- 
vät niiden havaitessa Spiken olevan niiden jäljillä. Ne 
ovat todella näkemisen arvoisia. Huumori on vain yk- 
si pelin monista hyvistä ominaisuuksista. Nerokas 
ohjaus on yhdistetty taidokkaaseen grafiikkaan ja 
mielikuvitusmaailmaan, joka helposti yltää samaan 
sarjaan Miyamoto-sanin aivoitusten kanssa. Ape 
Escape sai minut näkemään tasohyppelypelit täysin 
uusin silmin, aivan kuin Super Mario 64 aikoinaan. 


Mikko 97 


TUNTUMA 96 


Pelin ainutlaatuinen ohjaussysteemi tarjoaa 
aivan uudenlaisen pelielämyksen. 


HAASTE 94 
Tätä on pelattava kieli keskellä suuta. 








FANTASTINEN DEBYYTTI 

Haparoivan alun ja useiden epäonnistumisten jälkeen 
Sonyn japanilainen tuotantoryhmä on kahden viime 
vuoden aikana pikkuhiljaa seilannut selville vesille 
sellaisten pelien kuin Gran Turismo, Alundra ja Pa- 
Rappa the Rapper avulla. Sony ei olisi voinut valita 
parempaa mahdollisuutta murtautua tärkeimmälle ja 
arvostetuimmalle pelisaralle. Saralle, jota Sonyn 
amerikkalaisosasto on yrittänyt uudistaa ja parantaa 
kerta toisensa jälkeen, onnistumatta. Tämänkertai- 
nen tiimi tietää, mitä modernin klassikon tekemiseen 
tarvitaan. He eivät ole voineet hakea inspiraatiota tai 
lainata ideoita Shigeru Miyamoton leiristä, vaan ovat 
panostaneet uusiin ajatuskuvioihin ja perustaneet 
koko pelin johonkin, johon Shigerulla ei ole ollut edes 
mahdollisuutta tutustua — kahden analogisen tatin 
ohjaimeen. 

Vaikka radat muistuttavatkin melko lailla Super 
Mario 64:sta ja vaikka aseita ja esineitä vaihdetaan- 
kin samaan tapaan kuin Legend of Zelda: Ocarina of 
Timesissa, Ape Escape on silti tuore ja jännittävä. 

Ehkä hieman karismaattisempi päähenkilö olisi 
ollut hauskempi, mutta toisaalta vihollisapinoiden 
vahvat persoonat tekevät pelistä eläväisen. Musiikin 
ja grafiikan avulla luotu tunnelma on sekin Nintendon 
pelejä parempi. 

Lupaavinta on, että Ape Escapen takana on uusi 
ja suhteellisen nuori Sony-tiimi. Tämän pelin perus- 
teella sillä on edessään loistava tulevaisuus. 


Topi 93 


YHTEENSÄ 
Paras tasohyppely 
sitten Super Mario 
64:en. 
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Voiko viisitoista vuotta vanhalla pelihalliklassikolla olla konsoliversiona mitään annettavaa? 
Idea kun ei ole edes mitenkään uusi. Midwayn mielestä edellinen versio menestyi kuitenkin 
niin hyvin, että jatkiskin kannattaa. 


M aailma pitää tuhota. Ainakin suurkau- 
pungit pitää pistää maan tasalle. Eikä 
hampaitaan kannata säästellä, päinvastoin. 
Huisaa, jos paikkojen lisäksi voi ohimennen 
kokeilla hampaitaan myös mahdollisimman 
moneen asukkaaseen. Homman hoitelevat 
jättiläisrotta Curtis, sarvikuono Boris ja jätti- 
läisrapu Ruby. Tosi siistejä tyyppejä kaikki, 
vaikkeivät aivan Godzillan veroisia olekaan. 
Niin, ja onhan mukana neljäskin iljetys. Alien. 

Pelaajan tehtävä on helppo. Hakkaa ja 
potki rakennuksia ja mitä nyt eteesi sattuukin. 
Rettelöitsijät kannattaa vetää huiviin. Taistelu- 
helikoptereita ja panssarivaunuja on kuitenkin 
syytä varoa. Kun olet murskannut yhden kau- 
pungin, kiirehdi toki toiseen. Ja sitten seuraa- 
vaan. Ja seuraavaan. 

Tarkoituksenasi on vapauttaa ja sitten 
pestata hommiin edellisen pelin kolme sanka- 
ria: Lizzy the Lizard, Ralph-susi ja George- 
apina. 


Pelin kolme hirviötä ovat pohjimmiltaan melko 
samanlaisia, mutta jokaisella on erikoisomi- 


Nopeaa, värikästä kaksiulotteista grafiikkaa. 
Toimivaa, mutta vanhentunutta. 





Mylvintää, karjuntaa, kirkunaa ja mätkintää 
sopivan hubana sekoituksena. 














naisuutensa. Uusia ominaisuuksia voi hankkia 
kastautumalla erilaisiin kemiallisiin aineisiin. 
Muuta uutta pelissä on yhteismäiskintä. 


Oikeastaan Rampage 2: Universal Tourin ni- 
mittäminen jatkikseksi on hieman harhaanjoh- 
tavaa. Hieman paranneltu versio vanhasta oli- 
si ollut sopiva titteli. 

Peli on yleensä ottaen simppeliä murs- 
kausviihdettä jopa kolmelle pelaajalle. Maail- 
maa pelastamaan kyllästyneet voivat nyt ryh- 
tyä hajottamaan sitä. Jos sattuu huvittamaan. 


Niin helppo peli, että epäonnistuminen on 
täysin mahdotonta. 


Kuka jaksaa tehdä samaa asiaa 125 kertaa 
putkeen? 
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LUONNE —— Toiminta m 
JULKAISIJA Midway = 
VALMISTAJA Avalanche » 
JAKELU 3 
MYYNNISSÄ Heinäkuu » 
PELAAJA 1-3 s 
PELIMUISTI Muistikortti = 


PlayStation 
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TÄNÄÄN TÄÄLLÄ, HUOMENNA... 
Onhan se kiva hajottaa tavaroita. Ja aina vain haus- 
kempaa, mitä isommista tavaroista on kyse. Sillä, 
miten monta pilvenpiirtäjää haluaa murskata ja miten 
monta kirkuvaa blondia haluaa suihinsa pistellä, on 
kuitenkin rajansa. 

Kaikkeen väsyy aikanaan. Joihinkin asioihin hy- 
vinkin äkkiä. Koko Rampage-konsepti sopii hyvin pe- 
lihalleihin. Hetken potkiskelu muutamalla markalla ei 
ole liikaa. Jos sama huvi kuitenkin maksaa siinä 
300-400 markkaa, hymy tuppaa hyytymään. Eihän se 
tosin ole Rampage 2: Universal Tourin vika, jos se ei 
todellakaan ole hintansa arvoinen. Peliä ei oikeas- 
taan oltaisi voitu rakentaa muulla tavalla. Ja kolmeen 
pekkaan on 
tietenkin tur- 
vallisempaa 
mätkiä. Tätä 
peliä ei kan- 
nata ostaa. 
Vuokraa se. 
Vuorokau- 
deksi. 
Joonas 65 


9 O 


Vanha kunnon pelihalliklas- 
sikko, nyt jo aikansa elänyt. 
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LUONNE —— Tasohyppely 
JULKAISIJA Nintendo 
VALMISTAJA Nintendo 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Syyskuu 
PELAAJIA ——ji1-2 
PELIMUISTI — Sisäinen muisti 


MUUT KONEET 


Vuonna 1985 Nintendo julkaisi pelin, joka mullisti maailman. Super Mario 
Brosia myytiin 40 miljoonaa kappaletta pelkästään alkuperäismuodossaan. 
Vuonna 1993 siitä tuli osa Super Mario All-Starsia, joka on maailman myy- 
dyin 16-bittinen peli. Nyt on Deluxe-version vuoro. 


ERE FO EU PUTIO 
luksi sillä vain esiteltiin Game Boy Colo- 
rin väriruutua, mutta nyt siitä on tullut yk- 

si vuoden hauskimmista peleistä. Siirrettyään 
kentän 1-1 Game Boy Colorille lähinnä piloil- 
laan viime syksyn ECTS-messuja varten Nin- 
tendo aloitti varsinaisen Super Mario Brosin 
Game Boy Color -konvertoinnin. Kun työ oli 
saatu tehtyä, yhtiö alkoi kehitellä uusia peli- 
tyylejä alkuperäisratoihin. Lopuksi Nintendo 
käänsi myös Super Mario Bros 2:n koko japa- 
nilaisen version, joka Super Mario All-Starsin 
eurooppalaisessa versiossa kulkee nimellä 
The Lost Levels, mutta josta nyttemmin on 
tullut Super Mario Bros for Super Players. 
Super Mario Bros Deluxessa on siis mu- 
kana kaikki nämä pelit. Pääosassa on luon- 
nollisesti alkuperäinen peli vuodelta 1985, jo- 
ka nykypäivänä tuntuu täysin fantastiselta ta- 
sohyppelypeliltä. Pelissä voi vieläkin kulkea 
vain eteenpäin eikä Mario osaa lentää, saati 
sitten ratsastaa Yoshilla. Sen sijaan velikulta 
saa turvautua taianomaisiin supersieniin, tuli- 
kukkiin ja tuikkiviin tähtiin. Mutta kaikki 32 ra- 
taa ovat tismalleen yhtä nerokkaasti suunni- 
teltuja kuin muistoissamme. Ja agressiiviset 
Hammer Bros -kelmit ovat entisellään: niin 


Pelissä voi vieläkin kulkea vain eteenpäin eikä 
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sessan pelastaminen on 
vasta alkua. Jos pelaaja 
nimittäin on saanut ke- 
rättyä 300 000 pistettä 
ennen kuin saa huijattua 
Bowserin hehkuvaan 
laavaan, käynnistyy Su- 
per Mario Bros for Su- 
per Players. Se saa al- 
kuperäisen pelin vai- 
keimmatkin radat tuntu- 
maan lasten leikiltä. Pe- 
lin päämäärä, grafiikka 
ja viholliset ovat ennal- 
laan, mutta yhtäkkiä 
mustekala Blooper tulee 
vastaan kuivalla maalla, 
ja myrsky alkaa raivota 
juuri ennen ratkaisevaa 
hyppyä. Pelaaja löytää 
Warp Zonen, joka johtaa 
takaisin alkuun, ja ereh- 
tyy syömään sieniä, jotka myrkyttävät Marion. 
Eikä oikoteitä saa käyttää, mikäli mielii nähdä 
oikean lopun. 

Pelkästään nämä kaksi tasohyppelyseik- 
kailua olisivat olleet kyl- 
liksi tekemään Super 


Mario osaa lentää, saati sitten ratsastaa Yoshilla. Vario &ros Deluxesta 
Sen sijaan velikulta saa turvautua taianomaisiin 'öydellisen. Mutta ennen 


kuin kaikki pelin sisäisen 


supersieniin, tulikukkiin ja tuikkiviin tähtiin. 1okuva-albumin kuvat 
Mutta kaikki 32 rataa ovat tismalleen yhtä ovatkasassa (kuvat voi 


nerokkaasti suunniteltuja kuin muistoissamme. 


toivottoman ennalta-arvaamattomia, että rata 
8-3 on pelkkää painajaista. 

Vaikkakin 8-4:n selvittäminen, Bowserin 
voittaminen sadannen kerran ja lopulta prin- 


muuten myös tulostaa 
Game Boy Printerillä), 
pelaajan täytyy selvittää vielä Challenge ja VS 
Game. Challengessa mukana ovat kaikki pe- 
ruspelin radat, jotka pelaaja on jo päässyt lä- 
pi, mutta tällä kertaa kentissä on viisi punaista 


« 1:22 








kolikkoa ja kätketty muna. Jotta suoritus olisi 
hyväksytty, pelaajan täytyy kerätä joka kentäl- 
tä kaikki viisi kolikkoa, löytää muna ja haalia 
kasaan tietty määrä pisteitä. 

VS Gamessa on uudet versiot Super Ma- 
rio Brosin kahdeksasta ensimmäisestä ken- 
tästä. Kentät on suunniteltu uusiksi siten, että 
niillä voi kilpailla kaksi pelaajaa. Lipputangon 
ensimmäisenä saavuttanut voittaa, ja kilpa- 
kumppanikseen voi valita joko tietokoneen 
ohjaaman haamun tai toisen ihmisen, joka oh- 
jailee Marion veljeä Luigia. Aivan kuin tässä ei 
olisi jo tarpeeksi, pelaaja saa elämänsä järjes- 
tykseen sisäisen päivyrin avulla tai lukemalla 
sananlaskuja taikakorteista. 

Super Mario Bros Deluxe on paljon 
enemmän kuin pelkkä peli. 
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TÄYDELLISTÄ 


Kun keväällä 1987 pelasin Super Mario Brosia en- 
simmäistä kertaa ja löysin pelin ensimmäisen Warp 
Zonen kentällä 1-2, tajusin kuinka uskomattoman 
laaja peli oli. Muistan miettineeni, että peli kestäisi 
takuulla monta kuukautta. Mutta en osannut edes 
kuvitella, että 12 vuotta myöhemmin voisin yhä pela- 
ta yökaudet samaa peliä. En tiedä, montako kertaa 
olen ampunut Browseria, juossut sen ali tai hypännyt 
sen päälle kentässä 8-4 ja pelastanut prinsessan, 
mutta olen aina yhtä onnellinen tullessani huonee- 
seen kuningas Koopan takaa ja vastassani on prin- 
sessa eikä Toad sanomassa ”...but our princess is in 
another castle”. Siitä en tunnu koskaan saavan tar- 
peekseni. 

Tosin Super Mario Bros Deluxesta tulee täydelli- 
nen vasta sen ansiosta, että siinä on äärettömän vai- 
kea japanilainen Super Mario Bros 2, kahden pelaa- 
jan mahdollisuus pelata Mariolla ja Luigilla samanai- 
kaisesti ja hillittömät kisat Boo-aaveen kanssa. Kun 
siihen lisätään vielä valokuva-albumi, viisauskortit ja 
kalenteri, Super Mario Brosista voi tulla kokonainen 
elämäntapa. Topi 97 


GRAFIIKKA 80 
Tarkka kopio alkuperäisestä. 


ÄÄNET 84 


Mario-musa raikaa tuttuun tapaan. 
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YHÄ VAILLA VERTAA 

Super Mario Brosista puhuttaessa voi käyttää miltei 
mitä tahansa superlatiivia syyllistymättä liioitteluun. 
Tuskin täytyy muistuttaa, että se on vuositolkulla ol- 
lut videopelien historian rakastetuin peli. 

On kiehtovaa, että 15-vuotisjuhlansa kynnyk- 
sellä peli on yhä huippuluokkaa — joka suhteessa. 
Luonnollisesti Super Mario Bros on Game Boy Colorin 
paras tasohyppelypeli. Jo pelkässä alkuperäispelissä 
on tarpeeksi, jotta genren muut pelit joutavat jäädä 
syrjään. Ja lisäksi pelaaja voi tallettaa seikkailunsa, 
liittoutua yhteen kaverinsa kanssa Mariona ja Luigi- 
na, sekä päästä rellestämään monille kätketyille bo- 
nuskentille — mukavat yllätykset eivät tunnu loppu- 
van kesken. 

En anna täysiä pisteitä Super Mario Bros Delu- 
xelle ainoastaan sen vuoksi, että se on kaikesta huo- 
limatta uudelleenjulkaisu. Silti peli on edelleen sen- 
saatio. 


Taneli 95 


TUNTUMA 96 


Pelikontrolli on yhä täydellinen ja kentät ovat 
uskomattoman upeita. 


40 miljoonaa 


Nintendon pelaajaa 
93 ei voi olla 
väärässä. 


HAASTE 


Kaksi maailman parasta peliä yhdessä. Sekä 
mielettömän monia uusia haasteita. 








Ensimmäisen 
Mario-peliklas- 
sikon lisäksi 
Super Mario 
Bros Deluxessa 
on almanakka, 
ennustuskort- 
teja ja täysin 
uusi parhaiden 
pelaajien lista. 
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LUONNE —— Kilpa-ajo 
JULKAISIJA Infogrames 
VALMISTAJA ——— Eden 
JAKELU —— Plan 1 
MYYNNISSÄ — 28. kesäkuuta 
PELAAJA 1-2 
PELIMUISTI Muistikortti 


MUUT KONEET 


Ari Vatanen haastaa Colin McRaen. Jälleen. 


nfogramesilla on viime vuosina mennyt to- 

della hyvin ja kasvua on tapahtunut pienten 
peliyritysten ostamisen ja V-Rally-pelin kehit- 
tämisen myötä. V-Rally 2-pelin julkistaminen 
on tärkeä tapahtuma talolle. Odotukset ovat 
korkealla vaikka kilpailu markkinoilla on ko- 
ventunut. Ralli- 
kuninkuuden ta- 
kaisin saaminen 
Colin McRae 
Rallyita ei ole 
helppo tehtävä. 


le. Puhumattakaan kaikista niistä yksityiskoh- 
dista mitä pelissä viljellään, kuten reaaliajassa 
näkyvät valoefektit, murskaantuvat tuulilasit ja 
kolhiintuneet puskurit. Mutta niinpä ovat au- 
totkin väsättyjä 600 polygonista. 

Suurin ja merkittävin muutos edelliseen 


Suurin ja merkittävin muutos edelliseen versioon 
verrattuna on kuitenkin pelattavuudessa. Peli on 
enemmän kolikkopelien tyyppinen ja ajotuntumas- 


sa on havaittavissa Sega Rallyn piirteitä. 


Jo intro-osuuk- 

sissa huomaa, 

että peliä on uudistettu reippaasti. Ulkonäölli- 
sesti V-Ra/ly 2 voittaa edeltäjänsä korkein pis- 
tein ja pelin edetessä jouhea grafiikka, hyvä 
graafinen suunnittelu ja nopeus pääsevät esil- 


[ETTET E IKTEMIIKLOIETEKTII 





versioon verrattuna on kuitenkin pelattavuu- 
dessa. Peli on enemmän kolikkopelien tyyppi- 
nen ja ajotuntumassa on havaittavissa Sega 
Rallyn piirteitä. Pelin tekniikka on helposti 
opittavissa ja pelaaja voi heti valita sopivan 
pelimuodon ja aloittaa pelaamisen ja kilpailun. 
Loppu selviää pelaamisen myötä. 

Ja pelihän ei hetkessä lopu, jos haluaa 
nähdä, tehdä ja voittaa kaiken mahdollisen. V- 
Rally 2 on pakattu täyteen vaihtoehtoja ja pe- 
livariaatioita. Pelissä on mukana Arcade Mo- 
de, joka on juuri sitä miltä se kuullostaa sekä 
kolme harjoitusrataa ja Time Trial haamuautoi- 
neen. Todelliset haasteet ovat kuitenkin kui- 
tenkin V-Ral/ly 2:ssa sekä Rally Championshi- 













Ja tällä kertaa homma toimii. 


pissä, joissa pelataan kolmessa eri luokassa 
simuloituja vastustajia vastaan 92 radalla kah- 
dessatoista eri maassa. Mestaruuspelien suu- 
rimmat erot ovat siinä, että Trophyssä pela- 
taan ja ohjataan neljää autoa samanaikaisesti 
kun taas Rally Championshipissä ajetaan kil- 
paa yhdellä autolla seitsemää tietokoneohjat- 
tua autoa vastaan. Lähdössä pelaajalla on 17 
autoa valittavanaan ja kaikki ralliunelmat ovat 
tietenkin edustettuina: Subaru Impreza, Toy- 
ota Corolla, Peugoet 306 ja niin edelleen. Pe- 
laajan taitojen kehittyessä ja pelin edetessä 
saa hän kymmenittäin uusia vaihtoehtoja va- 
littavakseen. Auton voi tietysti myös trimmata 
ja sovittaa mittatilaustyönä radan ja pelaajan 
ajo-ominaisuuksien mukaan. 

Kisoissa ajettaessa pelaaja voi valita vii- 
den eri kamerakulman välillä. Ja pelaaja, joka 
haluaa itse väsätä pelinsä, voi tasokkaan 
mutta helppokäyttöisen rataeditorin avulla 
luoda ja tallentaa itse suunnittelemansa ra- 
dan. 


Ajotuntumassa ja tekniikassa on jotakin kolik- 
kopelimäistä, vaikka V-Rally 2: n tehnyt tiimi 
olikin suuntautunut tekemään rallisimulaatto- 
ria. Simulointi tulee enemmänkin esiin pelin 
rakenteessa eikä niinkään pelituntumassa. 
Auto pitää muun muassa trimmata joka kisaa 
varten ja vauriot ja kuluminen pitää pitää niin 


SUPER POWER 








alhaalla kuin mahdollista. 

Pelaajalla on nimittäin vain rajoitetusti ai- 
kaa käytössään etapeilla olevilla huoltopisteil- 
lä. Mestaruuskisat on sijoitettu niiden oikeisiin 
tapahtumapaikkoihin, eli Espanjan ja Portuga- 
lin pölyäville hiekkateille, Uuden Seelannin 
mutavelliin ja Suomen sekä Monte Carlon lu- 
mi- ja sadekuuroisille osuuksille. Eikä missään 
muussa tv-pelissä ole näkynyt niin paljon pu- 
naisia tupia kuin Ruotsin osuuksilla pelissä. 

Autoilla on olemassa esikuvansa ja ne 
poikkeavat toisistaan ominaisuuksiltaan ja ky- 
vyiltään. Käytettävissä on joukko oikeita ral- 
liautoja sekä hieman helpompia ja ei aivan 
niin tehokkaita Kit Carseja mutta auton valinta 
on lähinnä makuasia. Kaikki kätketyt autot ja 
radat täytyy tuoda esille ja se onnistuu mesta- 
ruuksien myötä mutta kun se on tehty voi niitä 
käyttää pelattaessa esim. monen pelaajan 
voimin. 

Jos siis haluaa koluta koko rallikauden 
läpi, saa tehdä kovasti töitä mutta kyllä se on 
sen arvoistakin. 


SELVÄ VOITTAJA 

Pidin enemmän Colin McRaesta V-Rallyn sijaan, kos- 
ka en pitänyt originaalipelin liian herkästä ohjauk- 
sestaa enkä niistä kaikista idioottimaisista kolareissa 


GRAFIIKKA 91 


Hyvät maisemat, ajettavat radat ja nopeat 
autot. 


ÄÄNET 82 


Hyvät ääniefektit ja kommentaattorit mutta 
musiikki on sitten niin väärää että pahalta 
tuntuu! 


V-Rally 2: n ohjaus on 
yllättävän vakaa. Se 
säästää pelaajan niiltä 
ilmalennoilta, joita alku- 
peräinen versio viljeli. 


tapahtuvista ilmalennoista. Nyt ne kaikki häiritsevät 
yksityiskohdat ovat poissa ja Eden on satsannut 
kaappipelin tunnelman saavuttamiseksi uuteen peliin 
ja sen lisäksi lisännyt autoihin massaa. Lopputulok- 
sena on saatu aikaiseksi peli, jossa korostuvat kaikki 
moottoriurheilun hienoudet. Pelin aloittaminen on 
helppoa, pelaaminen hauskaa ja lopettaminen vai- 
keata. Monet radat, autot ja useat muunnokset ta- 
kaavat sen, että pelaajalla riittää haasteita. Kun tä- 
hän kaikkeen vielä lisätään markkinoiden parhaan 
rataeditorin käyttömahdollisuus ja toimiva nelinpeli 
pelaajien kesken voi vain todeta pelin olevan selvä 
voittaja. 

Miinuksena voi mainita ettei Dual Shockin käyt- 
tömahdollisuuksia ole otettu optimaaliseen käyttöön. 
Analoginen ohjaus toimii kyllä muttei lisää pelituntu- 
maa . Samaten olisi ratojen luomiseen voitu uhrata 
enemmän aikaa mutta toisaalta pelaajalle on annettu 
mahdollisuus itse suunnitella omat huippuhyvät ra- 
tansa. Ranskalaisen nössömetallibändi Sinin valinta 
sountrackin tekemiseen saa myös miettimään kuinka 
pahasti peliluojilla on juuri silloin mahtanut päässä 
viirata. Kaikesta huolimatta eivät puutteet ole kovin- 
kaan olennaisia ja ainahan Edenillä pitää olla jotakin 
mitä hioa seuraavaa versiota varten. Lopputuloksena 
voi mainita ettei V-Ra/ly 2 ole simulaattorifriikkejä 
varten. Mutta jokaisen joka pitää hitusenkin Sega 
Rally- ja Colin McRae Rally-peleistä, kannattaa eh- 
dottomasti hankkia peli itselleen. 

Joonas 94 


TNUTUMA 94 
Huippuhyvä ohjaus ja kolikkopelifiilis. 


HAASTE 93 
Vaihteleva, haastava ja huvittava. 









VAKAATA MENOA 

V-Rally oli ensimmäinen rallipeli, jossa oli riittävän 
monta ajorataa ja osaltaan siitä syystä se varmaan 
menestyikin niin hyvin. Ohjattavuus oli sitä vastoin 
mielestäni heikossa jamassa. 

Hermostuin niistä jatkuvista hidastetuista ilma- 
lennoista, jotka seurasivat vähän liian tiukkaan vede- 
tyistä kurveista tai muka liian ison kiven yli ajami- 
sesta sorareiteillä. Kun ohjaus ei ollut muuttunut In- 
fogramesin seuraavassa Nintendo 64:lle tehdyssä V- 
Rally '99 pelissä, luulin jo heidän pitävän ohjaustyyp- 
piä tavaramerkkinään. 

Se, että V-Rally Zoli niin helposti ohjattavissa 
oli iloinen yllätys. Kyllähän autot vieläkin menevät 
nurin mutta peli antaa paljon virheitä anteeksi ja 
helppohan silloin on hymyillä. 

Ainoa asia josta haluaisin huomauttaa on se, 
että Eden on hutiloinut työstäessään ratoja. He kehu- 
vat rataeditorin käyttömahdollisuuksia uusien ratojen 
suunnittelussa mutta täytyy muistaa, että esimerkik- 
si Segan rallipelit ovat aina hyviä loppuun asti suun- 
niteltujen ratojensa vuoksi. Toisaalta Sega on useim- 
missa peleissään suunnitellut neljä rataa kun taas 
Eden on muokannut niitä lähemmäs sadan verran. 

Joka haluaa oikean rallisimulaattorin käyttöön- 
sä voi hyvällä omallatunnolla hankkia Colin McRae 
Rallyn. Joka taas haluaa hauskan pelin, eikä jaksa 
odottaa Dreamcastin tuloa saa varman vastineen V- 
Rally 2:stä. 

Topi 92 


YHTEENSÄ 
Täydellinen eli rallipeli, 
jonka seurassa vihtyy. 





SUPER POWER 





VNVAVLLVIS3AL 


NOILVISAVIA 


TESTATTAVANA 


TION 





PLAY 


60 

















LUONNE — Kilpa-ajo 
JULKAISIJA GT Interactive 
VALMISTAJA Reflections 
JAKELU ———— Toptronics 
MYYNNISSÄ — 24. kesäkuuta 
PELAAJIA ————————=41 
PELIMUISTI Muistikortti 


MUUT KONEET 





Tervetuloa huviretkelle suurien autojen ja laajenevien lahkeiden aikakauteen. 
Destruction Derbyn tehneen tiimin uusin peli lupaa hulvatonta meininkiä. 


iksi juuri 70-lukulainen ympäristö ja au- 

topeli, jossa on rikollista virettä, tuntu- 
vat kerta toisensa jälkeen päätyvän yhteen, 
sitä en osaa arvioida. Mutta niin joka tapauk- 
sessa on, ja tämän uuden pelin päähenkilön 
nimi on Tanner, siviilipukuinen etsivä jostain 
Kojakin ja Barettan tyyliluokasta, jos nyt joku 
heitä enää muistaa. Hän työskentelee parhai- 
ten hurjastellessaan isolla jenkkikaaralla, jos- 
sa hevosvoimat jylläävät kunnolla peltien alla. 
Tannerin perimmäisenä tavoitteena on napata 
satimeen Mr. Big. Mutta tie päämäärään on 
hyvin pitkä ja runsaasti liikennöity. 

Periaatteessa Driver on tehtäväpohjainen 

seikkailu, jossa on pääteemana autolla ajo. 
Selvitä yksi tehtävä ja kiiruhda vikkelästi seu- 
raavaan. Ja kertaa kaikki 44 kertaa. Kaikki ei 
onneksi ole niin helppoa kuin miltä kuulostaa. 
Tapahtumat on nimittäin sijoitettu neljään 
USA:n vilkasliikenteisimpään kaupunkiin, New 
Yorkiin, Miamiin, San Franciscoon ja Los An- 
gelesiin. Ja tasot ovat suuria ja yksityiskohtai- 
sia. Suunnittelijat ovat mm. kierrelleet kau- 
punkeja ja filmanneet lukuisia katuja ja ympä- 
ristöjä saadakseen taustat ja tieprofiilit niin ai- 
doiksi kuin mahdollista. Kaikkiaan pelissä on 
n. 109 kilometriä virtuaalista katua kussakin 


kaupungissa. Tehtävät vaihtelevat ja voivat 
käsittää pelkän ajon pisteestä A pisteeseen B 
taikka rikollisen seuraamista yhdestä pistees- 
tä lähtien ja estää häntä pääsemästä toiseen. 
Mutta pelissä voi huvitella myös naamioitu- 
malla taksikuskiksi ja tarjoamalla gangsteripo- 
molle tämän elämän rankimman ajomatkan 
taikka kuljettamalla kuorman nitroglyseriiniä 
halki kaupungin 
ilman että räjäh- 
tää ilmaan, sa- 
malla kun joutuu 
poliisiautojen let- 
kan metsästä- 
mäksi. Tannerin 
tehtävä on nimit- 
täin niin tarkasti suojeltu salaisuus, ettei taval- 
lisilla poliiseilla ole mitään tietoa siitä, että hän 
onkin heidän kollegansa. 


Saattaa vaikuttaa siltä, että Driver on äärim- 
mäisen väkivaltainen peli, mutta se on vain 
osa totuutta. Kyllähän takaa-ajot ovat rankko- 
ja ja kolarit tuimia, mutta yleensä pelistä puut- 
tuvat sekä aseet että puhdas väkivalta. Esi- 
merkiksi jalankulkijoiden ylitse ei pysty aja- 
maan eikä rikollisten kanssa tule ampuma- 





kamppailuja. Vielä ei kui- 
tenkaan ole varmaa pär- 
jääkö Driver kilpailussa 
samoilla markkinoilla 
Grand Theft Auton kans- 
sa. Hauskan poikkeava piirre uutukaisessa 
on joka tapauksessa se, että Tanner ei alku- 
peräisessä ideassa lainkaan ollut siviiliasuinen 
poliisi, vaan pesunkestävä gangsteri, eli teki 
kaikkea sitä mitä nytkin, mutta tosissaan ri- 
kollisesti. 

Driverissä on runsaasti vaihtelua. Tietysti 
mukana on harjoitusrata, jolla kannattaa aluk- 


Ellei pysty slalompujotteluun vastaan tulevien auto- 


jen keskessä ja 360 asteen käsijarrukäännöksiin 


ahtailla kujilla, ei peli tule kestämään kovin kauan. 


si poiketa. Pelaaja ei nimittäin pääse käsiksi 
varsinaisiin tehtäviin, ennen kuin on osoittanut 
hallitsevansa autolla ajamisen. Ja siihen tarvi- 
taan todellakin hieman omintakeista tekniik- 
kaa. Pelissä on monia erilaisia ajokkeja, mutta 
kaikki ne ovat suurikokoisia, voimakkaita ja 
pehmeästi liikkuvia. Ellei pysty slalompujotte- 
luun vastaan tulevien autojen keskessä ja 360 
asteen käsijarrukäännöksiin ahtailla kujilla, ei 
peli tule kestämään kovin kauan. Pelissä voi 
kokeilla myös erilaisia yksittäisiä takaa-ajoja, 


SUPER POWER 













eloonjäämisratoja tai yksinkertaisesti vain 
ajella ympäri eri kaupunkeja ja katsella ympä- 
ristöjä. 

Driver voidaan nähdä kunnianosoitukse- 
na klassisille takaa-ajoelokuville ja pikku bo- 
nuksena voi pelaaja itse leikkiä elokuvaohjaa- 
jaa ja ohjata lyhytfilmejä. Jokaisen tason jäl- 
keen voi nimittäin katsella oman ajojahtinsa 
uudelleen kaikista mahdollisista ja mahdotto- 
mista näkökulmista käsin. Kameroita voi esi- 
merkiksi asentaa jopa pyöriin tai vastaantule- 
viin autoihin ja sitten yksinkertaisesti vain lei- 
kata kokoon joukon otoksia yhdeksi eloku- 
vaksi, joka tallennetaan muistikortille. 

Kuten varmaan jo ymmärrättekin, Driver 
ei siis ole varsinainen autoilupeli sanan perin- 
teisessä merkityksessä. Kyse on pikemminkin 
liikennesimulaattorista kaikkine osatekijöi- 
neen, mutta onneksi hieman rankemmin ym- 
päristöin verrattuna tavalliseen ruuhkaliiken- 
teeseen. 


GRAFIIKKA 98 
Ällistyttävän hienoa ja yksityiskohtaista, 
etenkin ajatellen pelityyppiä. 


ÄÄNET 90 


Musiikki on reipasta ja efektit iskeviä. 


PARASTA TAKAA-AJOA 
Olemme nähneet viime aikoina kosolti enemmän tai 
vähemmän rikollisilla juonteilla varustettuja autoilu- 
pelejä; kaikkea Felony 11-79:n ja Auto Destructin 
kaltaisista tehtäväpainotteisista toimintaseikkailuista 
Vigilante 8:n ja Twisted Metalin kaltaisiin puhtaisiin 
ammuskelupeleihin saakka. Sisällöstä riippumatta 
kaikilla näillä on yleensä ollut sama ongelma: on vai- 
keaa saada prosessoriteho riittämään pelimoottorille, 
jonka pitäisi sekä suoda laaja liikkumisvapaus tasoil- 
la että samanaikaisesti luoda realistinen ajotuntuma. 
Mutta rohkenen väittää, että Driver on tässä suhtees- 
sa päässyt niin pitkälle kuin PlayStationilla voidaan 
päästä. Gran Turismoon on yhä matkaa ohjauksen 
laadussa, mutta muuten tämän tyyppiset autot tuntu- 
vat ajettaessa juuri tällaiselta. Uskokaa minua, olen 
kiihdytellyt Dodge Dartilla sekä lumisohjossa että il- 
tapäiväruuhkassa, joten tiedän kyllä. Driver on peli, 
joka tulee pitämään pintansa pitkään. Se tarjoaa us- 
komattoman mukavan ajokokemuksen ja siinä on lu- 
kuisia ratoja ja eri tyyppisiä pelaamistapoja yhdistet- 
ty sulavaksi kokonaisuudeksi. 

Joonas 88 


TUNTUMA = =====—— 84 


Tällaiset autot tuntuvat juuri tältä ja 
käyttäytyvät juuri näin. 


HAASTE =. 92 


Kilometrejä riittää kosolti ennen kuin ehtii 
takaisin kotiin. 





SUPER POWER 


Driverin huimaavissa 
takaa-ajoissa on kaikkea 
gangsteripomojen 
jahtaamisesta siihen, 
että itse pakenee 
poliiseja lasti 
nitroglyseriiniä 
takakompulassa. 


VAIVAN ARVOINEN 

Olen hiukan heikkona tehtäväpohjaisiin toimintape- 
leihin, olkoon kyse autolla ajosta tai kopterilla lentä- 
misestä. G-Policesta tuli nopeasti yksi suosikeistani, 
vaikka sen ohjaaminen oli vaikeaa. Ja vaikka Auto 
Destructissa oli monia heikkouksia, kamppailin itseni 
yhä uudelleen tehtävien lävitse. Driverissä Ref- 
lections on onnistunut paljossa sellaisessa, missä 
Psygnosis ja Neurostone ovat aiemmin epäonnistu- 
neet. Tehtävät ovat usein todella jänniä ja kaupungit 
ovat sekä suuria että yksityiskohtaisia, osaksi jopa 
fotorealistisia. Ja onhan 70-lukulaisella kielelläkin 
oma viehätyksensä. 

Ikävämpää on se, ettei Reflectionskaan ole 
kunnolla onnistunut ohjauksen suhteen. Ei sillä, et- 
teikö tämän tyypin autoilla tuntuisi ajaa juuri tällai- 
selta, mutta tv-pelin pitäisi itse asiassa olla mukava 
pelata ensin ja vasta sen jälkeen myös todellisuu- 
denmukainen. Tosin on ehdottomasti vaivan arvoista 
ensin harjoitella auton hallintaa, sillä kun Driver on 
parhaimmillaan, ei mikään filmattu autojen takaa-ajo 
pääse lähellekään samaa tunnelmaa. 


Topi 90 








Paras toiminnallinen 
autopeli tähän 
saakka. 

















VNVAVLIVISIAL 


AVld 





61 


TESTATTAVANA 


TION 





PLAY 











LUONNE —— Tasoloikka 
JULKAISIJA Electronic Arts 
VALMISTAJA Argonaut 
JAKELU —— EA Nordic 
MYYNNISSÄ Heinäkuu 
PELAAJIA 1 


Muistikortti 
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e jotka tuntevat Crocin jo ennestään, tie- 

tävät, ettei kyse ole mistään kauhua he- 
rättävästä krokodiilista Crocodile Dundeen 
tyyliin. Ei mitään lonksuvia leukoja, jotka val- 
mistautuisivat haukkaamaan. Vaikka kyllä 
Crockin voi heilautella häntäänsä puolustau- 
tuessaan vihollisia vastaan, jotka tässä ta- 
pauksessa koostuvat pääasiassa muta- 
toiduista jät- 
tiläishyön- 
teisistä. 
Kenties se 
johtuu siitä, 
että on ha- 
luttu koros- 
taa Crocin 
ensisijassa 
olevan pieni, hellyttävä ja vanhempia vailla 
oleva lapsikrokodiili, joka on liikkeellä vain 
auttaakseen ystäviään ja siepattuja Gobbok- 
sia. 

Croc 2 esittelee Gobbos-olentojen rau- 
haisan saarimaailman Sailor Islandilla, jossa 
on kerätty ryhmä Gobboksia Crocin apulaisik- 
si. Kaikilla on erilaisia huolia sydämellään, 
kaikkea varastetun voileivän takaisin saami- 
sesta aina veneilykilpailuun osallistumiseen 
taikka vangiksi joutuneiden Gobbos-parkojen 
vapauttamiseen. 

Joka kerta kun aloittaa tehtävän, pelaaja 
saa ohjeita piipityskielellä kiihtyneeltä pikku 
Gobbokselta. Kun on saanut selville mitä tietä 
pitäisi edetä ja mitä pitäisi tehdä, on aika 
aloittaa. Croc on enimmäkseen helppo ohjail- 
tava kolmiulotteisessa maailmassaan. Ratojen 





rakenne antaa lisäksi vinkkejä siitä miten pe- 
lissä on tarkoitus edetä. Joskus pienet polut 
kulkevat jyrkänteiden vierellä ja silloin pitää 
kulkea askel askeleelta sivuttain. Joskus pitää 
päästä yli syvien kuilujen, jolloin pitää osata 
riippua käsienkin varassa. Korkeille paikoille 
Croc osaa kiivetä suoraan ylös ja esteiden 
ylitse hän pystyy hyppäämään ja jos vastaan 


Croc 2 on hellyttävä tarina vailla hermoja kiristäviä 


jännityskohtia taikka verisiä kamppailuja, mutta siinä 
ei ole mitään erityisen omintakeista tai persoonallista 


uutta näkökulmaa. 


tulee vihollisia, hän voi pyöriä ympäri ja lyödä 
heidät hännällään taikka hypätä heidän pääl- 
lensä. 

Tehtävät ovat monipuolisia ja usein pe- 
rustaltaan helpohkoja. Mutta niistä tulee toisi- 
naan varsin vaikeita suorittaa, koska radat 
ovat melko vaikeita. Kun ajattelee, että Croc 
kenties ensisijassa on suunnattu nuorimmille 
pelaajille, peli saattaa toisinaan olla turhankin 
vaikea. Ja se tosiasia, ettei vaikeustaso muo- 
dostu haasteeksi, vaan pikemminkin ärsyttä- 
väksi asiaksi, saa myös vanhemman pelaajan 
helposti pitkästymään, vaikka Croc itseasias- 
sa on varsin hyvä peli. 

Peli viehättää kiitos seikkailullisuutensa. 
Sellaisten pelien tapaan kuin Super Mario 64, 
Legend of Zelda: Ocarina of Time ja ennen 
kaikkea edeltäjänsä Croc: Legend of the Gob- 


Pieni söötti matelijasankari Croc on palannut. Ja samoin kuin edellisessä- 
kin pelissään, hän auttaa pieniä Gobboksia ilkeän Paroni Danten kourista. 





bos, ovat Croc 2:n radat monipuolisia ja pitä- 
vät sisällään sekä kilpailullisia elementtejä et- 
tä sellaisia tehtäviä, joissa on ajateltavakin. 

Pelin kuluessa pitää kerätä niin monta 
kristallia kuin mahdollista. Eli polkujen varrelta 
pitää kerätä kaikki kristallit sekä hypätä silloin 
tällöin vastaan tuleviin puulaatikoihin. Kun on 
kerännyt suuren määrän kristalleja, voi mennä 
pikku kaup- 
paan ensim- 
mäiselle ta- 
solle ja kau- 
pata ne pois. 
Jos omistaa 
todella paljon 
ja arvokkaita 
kristalleja, voi 
vaihtaa itselleen käyttökelpoisia esineitä, jois- 
ta pidemmän päälle on monenlaista apua. 
Eräässä paikassa peliä esimerkiksi tullaan 
korkean jyrkänteen äärelle, jonne Croc ei pys- 
tyisi hyppäämään kuin ponnahduslaudan 
avulla ponnistaen. Silloin avuksi sopii maagi- 
nen pallo, jollaisen on voinut ostaa kaupasta 
ja jota voi käyttää ponnahdusalustana. 

Croc 2 sisältää joitakin asioita, joita olisi 
itseasiassa voitu käyttää paremminkin, mutta 
jotka nytkin ovat käyttökelpoisia. Muun muas- 
sa on vihreä krokodiilimme varustettu kauko- 
putkella, jota hän kantaa repussaan ja joka on 
hyödyksi, kun hänen on nähtävä kauas. Graa- 
fisesti se toimii hienosti, mutta joskus tuntuu 
siltä, että tehtävästä olisi selvinnyt yhtä hyvin 
ilman apuvälinettäkin. 

Croc 2 on hauskimmillaan, kun kaikki su- 
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Croc ystävineen 
ovat vastusta- ae 
mattoman suloi- 
sia hahmoja, 
mutta pelin 
radoilla on W 
taipumusta 
muodostua liian 
työläiksi. 








juu hyvin ja kun on selvittänyt jotain on pakko 
kokeilla pidemmällekin. Työlääksi peli käy, kun 
pitäisi selvittää useita vaikeita tehtäviä no- 
peassa tahdissa. Niissä on helppo epäonnis- 
tua, jolloin peli saattaa käydä ikäväksi yrittää 
yhä uudelleen ja uudelleen. Pelin pitäisi kes- 
tää kauan sen takia, että se on isokoinen, ei 
sen vaikeuden takia. 


PAREMPI KUIN 

CROCODILE DUNDEE 

Jos ajattelee krokodiilipeliä, tuskin näkee ensimmäi- 
senä mielessään Crocia. Pikemminkin näkee mieliku- 
via saalistaan etsivästä villistä pedosta, kenties hie- 
man Turok-pelien tapaan. Mutta Croc 2 on hellyttävä 
tarina vailla hermoja kiristäviä jännityskohtia taikka 
verisiä kamppailuja. Itse pidän kovasti tällaisista 
kauniista ja sööteistä peleistä. Vielä parempi se olisi, 
jos se kestäisi hieman pidempään. Croc 2 ei eroa ko- 
vin paljon Croc: Legend of the Gobbos -pelistä, jonka 
jatko-osa se on. Siinä ei ole mitään omintakeista tai 
persoonallista uutta näkökulmaa ja sen kamerasys- 
teemi on yleisesti ottaen melko tavallinen. Kun nämä 


GRAFIIKKA 85 
Suloisia Gobboksia, tyylikkään yksinkertai- 
sia, joskin hiukan tylsiä maisemia ja kirk- 
kaita värejä. 


ÄÄNET 179 


Yksitoikkoisia melodioita. Tukevat kuiten- 
kin tarinaa. Hahmojen piipitys kuuluu 
samalla, kun puhetekstit näkyvät näytöllä. 


heikkoudet yhdistää pelin kiistämättömiin hyviin puo- 
liin, kokonaisuus nousee jonnekin niiden välimaas- 


toon. 
Loviisa 81 


CROC ON YHÄ HELLYTTÄVIN 
Huolimatta siitä, etteivät PlayStationin tasoloikkasan- 
karit ole saavuttaneet Marion ja Sonicin suosiota, 
ovat jotkut niistä varsin rakastettuja. Crashista on 
tullut maailmankuulu ja sekä Spyro että Gex ovat on- 
nistuneet suhteellisen hyvin nekin, vaikkeivat kuulu- 
kaan omiin suosikkeihini. Croc on kuitenkin yhä hie- 
man aliarvostettu tasoloikkasankari. Croc 2:lla Argo- 
naut osoittaa jälleen, että se on ylivoimainen amerik- 
kalaisiin kilpailijoihinsa verrattuna hahmosuunnitte- 
lussa. Sekä Croc että hänen Gobbos-ystävänsä ovat 
vastustamattoman viehättäviä ja elleivät radat olisi 
hieman liian pitkiä ja työläitä, olisi Croc 2:sta voinut 
muodostua PlayStationin vastaus Super Mario 64:lle, 
tai ainakin Banjo-Kazooielle. Nyt se jää vain yhdeksi 
hellyttäväksi ja hauskaksi tasoloikaksi niille, jotka 
ovat jo kyllästyneet Super Mario 64 -plagiaatteihin. 


Topi 83 


TUNTUMA 84 


Ohjaus on muuten hyvä, mutta hiukan jousta- 
maton joissakin tehtävissä. 


HAASTE 85 
Monipuolisia tehtäviä ja tarpeeksi vaikeutta. 
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YHTEENSÄ 
Viihdyttävä ja monipuolinen, 
muttei kovin 
uutta luova 
tasoloikka- 
seikkailu. 
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etä pe = osoitteella: 


— VINKIT 


| si PER PC WER < VINKIT 
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LLUUU"W,. — Spice Mine Run - 
KIN ts — Amateur Circuit 


jäset kilpailemaan rato- 





MICRO MACHINES 64 TURBO 
NINTENDO 64 


Lopulta ovat pienet mutta 
mukavat autot tulleet 
myös Nintendo 64:lle, Ja 
näiden lukuisien fuskujen 
kanssa pelistä tulee en- 
tistäkin hauskempi. 
Paussaa peli milloin ha- 
luat ja näppäile sisään 
seuraavat koodit fuskujen 
aktivoimiseksi. 


Valinnanvarainen esine: ALAS, ALAS, YLÖS, OIKEA, OIKEA, VASEN, VA- 
SEN - 
Kamera auton takana: VASEN, OIKEA, C-VASEN, C-OIKEA, C-VASEN, C- 
OIKEA. 

Ponnahda korkealle: C-VASEN, OIKEA, OIKEA, ALAS, YLÖS, ALAS, VA- 
SEN. ALAS, ALAS. 

Tuplanopeus: C-VASEN, C-ALAS, C-OIKEA, C-VASEN, C-YLÖS, C-ALAS, 
C-ALAS, C-ALAS, C-ALAS. 

Hitaat vastustajat: C-OIKEA, C-YLÖS, C-VASEN, C-ALAS, C-OIKEA, C- 
YLÖS, C-VASEN, C-ALAS. 

Debug Mode: C-VASEN, YLÖS, ALAS, ALAS, C-VASEN, C-OIKEA, C- 
OIKEA, C-YLÖS, C-ALAS. 

Käyttääksesi Debug Modea, painele seuraavaksi joku näistä koodeista pe- 
lin aikana: . 

Lopeta peli ja voita: 2 + C-ALAS (Ei toimi Time Trialissa). 

Vaihda kamerakulmaa: Pidä 2 painettuna ja painele: YLÖS, ALAS, OI- 
KEA taikka VASEN. 

Vaihda kameran zoomausta: Pidä Z painettuna ja paina L taikka R. 

Anna ajokkisi ohjaus tietokoneelle: Pidä Z painettuna ja paina C-VASEN. 
Räjäytä kaikki autot: Paina Z + C- Xros s KEN ja C-VASEN sa- 
manaikaisesti. 


TURBO BOOST 


= Ennen kilpailun alkamista sinun pitää painaa kaasunappulaa joka kerta 


starttimerkin kuuluessa. Pidä nappi sitten painettuna viimeisen kerran jäl- 
keen, niin aktivoit Turbo Boostin. 


TURBO-HYPPY 
Kun tulet maalilinjalle viimeisellä kierroksella, paina R:ää, niin ajokkisi 
hyppää. Sinun pitää itse kokeilla oikea ajoitus. 


VAIHDA AUTOT ESINEISIIN 
Challenge Modessa voit paussata pelin ja painella. ALAS, ALAS, YLÖS, 


YLÖS, OIKEA, OIKEA, VASEN, VASEN, niin autosi vaihtuu erilaisiksi radalla 


oleviksi esineiksi. 


BIGAIR 


PLAYSTATION 


Electronic Arts ei ole suinkaan 
aina onnistunut urheilupeliensä 
kanssa, mutta tästä on Big Air 
selkeä esimerkki. Mutta on 
myös niitä, jotka tykkäävät pe- 
listä ja heistä saattaa olla kiva 
saada pääsy erinäisiin ratoihin 
ja hahmoihin pelin kuluessa. 


Fuskun aktivoimiseksi mene ensin näyttöön, jolta valitset musiikin. Va- 
litse ensin *blink 182 (dammit)” ja soita biisi läpi. Valitse sitten "blink 
182 (untitled]” ja siirry edelleen seuraavalle näytölle, jolla biisin pitäi- 
si alkaa kuulumaan. Mene sitten näytölle, jolta valitset hahmot ja pi- 
dä painettuna NELIÖ + KOLMIO + YMPYRÄ + RISTI. Jos onnistuit nä- 
kyy näytöllä sanat "Blink 182 Rocks”. 
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CALIFORNIA SPEED 
NINTENDO 64 , 


- Viimeksi, kun Atari te- — 
— ki Nintendo 64:lle au- 


topelin, se unohti lä- 
hes täysin ajotuntu- 
man merkityksen. Nyt 


firma on yrittänyt jät- 


tää San Franciscon 
taakseen ja ottanut | 
kohteekseen loput 


Kaliforniasta, toiveenaan luoda si- 


ten hauskempi peli. Saat päättää 
itse onnistuivatko he siinä, mutta 
tässä tulee joka tapauksessa 
muutamia fuskuja, joilla pääset 
pelin kätkettyjen makupalojen ää- 
relle. 


BONUSAUTOT 

Päästäksesi käsiksi bonusautoi- 
hin sinun on täytettävä seuraavat 
vaatimukset: 


FIVE-OH CAR 

Ole ensimmäinen Sports Cupis- 
sa. 

MOUNTAIN DEW PICKUP 
Selvitä Heavy Cup 

PREDATOR CAR 

Selvitä Sports Cup Five-Oh Ca- 
rilla. 

SEMI TRUCK 

Ole ensimmäinen California Cu- 
pissa. 

SOUIRREL CAR 


= = Selvitä Light Cup 


PUMA STREET SOCCER 
PLAYSTATION 


Jalkapallopelejä, — jotka 
erottuvat massasta on aika 
vähän. Koska Puma Street |> 
Soccer on aika hyvin tehty, 
se on tervetullut piristys 
PlayStationin valikoimiin. 
Pelissä voi tietysti fuskata- 
kin, seuraavaan tapaan. 


KÄTKETYT JOUKKUEET 


Painele L 1, RISTI, RISTI, KOLMIO, RISTI, RISTI, KOLMIO, RISTI startti-ik- - 
kunassa, jossa lukee 'PRESS START”. Jos teit oikein, kuuluu piippaava ää- 


BONUSRADAT 
California 
Jos selvität koko Series Moden, 


— pääset California-radalle. 


Clover 

Päästäksesi Clover-radalle, pitää 
sinun ensin pelata Sports Series 
ja päästä Fuji-radalle. Jatka sit- 
ten kolmannelle viikolle, niin ky- 
symysmerkki tulee näkyville Fujin 
jälkeen. Selvitä sitten Fuji uudel- 


— leen, niin pääset Cloverille. 


Peilikuvamaiset radat 
Valitse ensin Practice, Ole sen jäl- 
keen tarkkana asettaessasi radan 


— Mirroriin ennen kuin avaat sen. 


Avaa sitten rata, mutta älä aja sil- 
lä. Mene sen sijaan pois Practi- 
cesta ja starttaa Series-kilpailu. 
Voit nyt pelata Seriesiä peilikuva- 
maisilla radoilla. Mene takaisin 
Practiceen ja valitse Mirror pois, 


niin radat palaavat takaisin taval- 


lisiksi. 


ni ja olet saanut pääsyn kaikkiin salaisiin joukkueisiin pelissä. 


SUPERPELAAJAT 


Painele L1,.2, RI, R2, R1, R2, [2, [1] samassa startti a niin 


saat käyttöösi kaikki pelin —— 


PUMA SPORTS GARDEN 


- 


Painele L1, L1, L1,L1,11,11, L1.R1 00 kunalla. niin saat sa 


— si Puma Sports Gardenin. 


JLINNIA 





LUKIJAKYSYMYKSET 





Lukijakirjeet 


Hei SP, 


1. Onko mitään mahkuja, 
että Nintendo julkaisisi Le- 
gend of Zeldan, eli NES- 
originaalin, Game Boy Co- 
lorille? 2. Tuleeko Lucas 
Arts tuottamaan mitään 
Star Wars -peliä Game Boy 
Colorille uuden filmin yh- 
teydessä? 3. Mitä pelejä 
arvioitiin aikoinaan Supon 
ensimmäisessä numeros- 
sa? 4. Toimiiko Game Boy 
Camera Game Boy Colo- 
rissa? 

GameBoy 


Hei SP! 


1. Onko totta, että Fighting 
Force 2 tulee Dreamcastil- 
le? 2. Mitkä pelit tullaan jul- 
kaisemaan Euroopassa sa- 
maan aikaan Dreamcastin 
kanssa? 3. Tekeekö 
Namco todella sekä Tekken 
Tag Tournamentin että uu- 
den Ridge Racerin 
Dreamcastille? 4. Konamil- 
la sanotaan olevan menos- 
sa suuri projekti 
Dreamcastille. Onko totta? 
5. Huhuillaan, että Sguare 
tekisi Fina/ Fantasy IX:n 
Dreamcastille? Onko totta? 
6. Onko Dreamcast taak- 
sepäin yhteensopiva Satur- 
nin kanssa? 

Mr. Sega 


Terve SP! 


Miksi kaiken aikaa pitää 
tulla uusia konsoleita Nin- 
tendolta, Sonylta ja Segal- 
ta? Mitä tulee PlayStation 

2:n jälkeen? 256- ja 512- 
bittisiä konsoleita? Mihin 
kehitys loppuu? Vai lop- 
puuko se? 

FBI 





Hei GameBoy! 


1. Luotettavien japanilaislähteiden 
mukaan itseasiassa juuri Legend 
of Zelda on se peli, jota Nintendol- 
la alettiin kääntää, heti kun Super 
Mario Bros Deluxe oli saatu val- 
miiksi. 2. Kyllä. Kilpa-ajopeli tulee 
syksyllä. 3. Muiden muassa Super 
Mario Kart, Super Star Wars ja 
Magical Ouest Super NES:ille sekä 


* Prince of Persia ja Battletoads 


NES:ille sekä SuperMario Land 2: 
Six Golden Coins Game Boylle. 
Muistaaksemme. 4. Kyllä, mutta 
kuvat ovat silti mustavalkoisia. 
SP 


Parahin Mr. Sega, 


1. Fighting Force 2 tulee ensiksi 
PlayStationille, mutta tehdään 
myös Dreamcastille. 2. Sonic 
Adventure, Virtua Fighter 3tb, 
Metropolis Street Racer sekä 
lisäksi vähintään 5 muuta peliä. 
3. Namco ei suostu kertomaan 
tulevista Dreamcast-projekteis- 
taan. Joten huhut ovat toistaiseksi 
pelkkiä huhuja. 4. Castlevania 
Resurrection ja Airforce Delta 
ovat heidän suurimmat 
Dreamcast-projektinsa 
toistaiseksi. Mutta lisää on 
tulossa. 5. Ei. Sguare on 
kertonut, että se ei varmasti 
tule suunnittelemaan pelejä 
Dreamcastille. 

6. Ei ole. 

SP 


Hei FBI! 


Luultavasti se ei tule ikinä loppu- 
maan, koska pelaajat vaativat jat- 
kuvasti yhä hienompaa grafiikkaa 
samaan aikaan, kun Nintendo, So- 
ny ja Sega kilpailevat keskenään 
parhaista peleistä ja kehittyneim- 
mästä tekniikasta. Joten uusia 
konsoleja ilmestyy aina. Nintendo- 
kin on jo ilmoittanut suunnittele- 
vansa uutta konsolia, koska sen 
on kyettävä kilpailemaan 
Dreamcastin ja Pla- 
yStation 2:n kanssa. 
Ja tämän kilpailun 
kanssa meidän on 
vain opittava elä- 
mään. 

SP 


Castlevania Resurrection 


— tulee olemaan luultavasti yksi tär- 
keimmistä ulkopuolisten valmistajien 
Dreamcast-peleistä tänä vuonna. 


Hei Super Power! 


1. Minne joutuivat kaikki ohjelmoi- 
tavat pelikasetit? Ne joita löytyi 
NES-aikoina. Muistan sekä 
Wrecking Crewn että Excite Biken 
aivan uskomattomina peleinä. Ne 
olivat luovia, yksinkertaisia ja en- 
nen kaikkea oli hauskaa voida luo- 
da omia ratoja. Joten miksei Nin- 
tendo 64:lle ole ohjelmoitavia 3- 
ulotteisia pelejä? 2. Onko tulossa 
mitään piirrosohjelmia hiiren ja 
maton kera vanhaan SNES:in Ma- 
rio Paintin tyyliin, joskin polygoni- 
pohjaisella grafiikalla tietty? 3. Voi- 
ko Nintendon uudella konsolilla 
käyttää internetiä? 

Topi K. 


Terve SP! 


1. Olen kuullut huhuja Capcomin 
uudesta Resident Evil -pelistä Pla- 
yStationille, nimeltään Resident 
Evil: Nemesis. Voitteko kertoa mil- 
loin se tulee ja kirjoittaa laajan me- 
hukkaan artikkelin pelistä? 2. 
Dreamcast on ollut Japanissa 
puolen vuoden ajan, mutta miten 
sen loppujen lopuksi käy? Jos 
verrataan PlayStationin ensimmäi- 
seen puoleen vuoteen, niin onko 
Dreamcast myynyt hyvin? 3. Su- 
pon koko historian aikana ainut- 
kaan peli ei ole saanut 99 pistettä. 
Miksi? 4. Milloin Gran Turismo 2 
tulee Japaniin ja Eurooppaan? 5. 
Mitkä pelit ovat ehdolla PlaySta- 
tion 2:n ensimmäisiksi lippulai- 
voiksi? 6. Tuleeko Pocket Station 
yleensä lainkaan USA:han ja Eu- 
rooppaan? 7. Ostettuani Street 
Fighter Alpha 3:n minusta on tullut 
Street Fighter -fani, joten nyt poh- 
diskelen mitkä hahmot mahtavat 
otella Street Fighter II:ssa? 8. Tu- 
levatko Tomb Raider IV ja Tekken 
Tag Tournament todella PlaySta- 
tionille? 9. Olivatko tämän vuoden 
E3-messut parhaat tähän saakka? 
SL 





Heitä paha kysymys Super Powerin peliasiantuntijoille: 
Super Power / Lukijakysymykset, Egmont Kustannus Oy Ab, 
PL 317, 33101 Tampere, tai superpower&egmont-kustannus.fi 


Hei Topi! 


1. Mekin olemme kaivanneet niitä, 
mutta nyt on ainakin Excite Bike 64 
suunnitteilla. Ja pelissä voi tietysti 
suunnitella omia ratojansa. Mutta 
mistään Wrecking Crewn jatkosta 
emme ole kuulleet mitään. 2. Ninten- 
dolla on kokonainen sarja, Mario Ar- 
tist, tällaisia tuotteita suunnitteilla 
64DD:lle. Mutta koska 64DD:tä ei tul- 
la julkaisemaan Euroopassa, emme 
luultavasti ikinä saa nähdäksemme 
Mario Artist -sarjaakaan. 3. Dolphin 
on suunniteltu, jotta Nintendo voisi 
luoda maailmanlaajuisen digitaalisen 
tietoverkon. Mitä se tarkkaan ottaen 
tarkoittaa, sitä emme vielä tiedä. 

SP 


Hei! 


1. Resident Evil: Nemesis julkaistaan 
Japanissa aikaisintaan syyskuussa ja 
Euroopassa vähän ennen joulua. Li- 
sää pelistä voit lukea E3-raportistam- 
me. 2. Sega saavutti päämääränsä ja 
myi miljoona konsolia välillä 27.11.- 
31.3. Sen jälkeen menekki on toki 
hieman vaimentunut, mutta Segalla 
toivotaan suurten nimikkeiden kuten 
Shen Muen ja Soul Caliburin paranta- 
van taas myyntiä loppukesästä ja 
syksyllä. 3. Mikään peli ei ollut saanut 
yli 98 pojoa, kun Legend of Zelda: 
Ocarina of Time julkaistiin. Ja se oli 
meidän mielestämme niin täydelli- 
nen, että se sai 100 pistettä. 4. Oli 
ajateltu, että peli julkaistaisiin Japa- 
nissa kesän aikana, mutta sen tuo- 
tanto on myöhästynyt, joten se jul- 
kaistaan luultavasti koko maailmaan 
syksyllä. 5. Gran Turismo 3, Final 
Fantasy IX ja Tekken 4, jos voi pää- 
tellä Sonyn, Sguaren ja Namcon en- 
simmäisistä pelidemoista. 6. Ei aina- 
kaan tämän vuoden aikana. 7. Ryu, 
Ken, Chun-Li, Guile, Blanka, Dhalsim, 
E. Honda ja Zangief olivat ainoat pe- 
lattavat hahmot. Balrog, Vega, Sagat 
ja M. Bison olivat bosseina. 8. Tomb 
Raider IV on suunnitteilla PlayStatio- 
nille, mutta sitä ei luultavasti julkaista 
ennen kuin ensi vuonna. Tekken Tag 
Tournament on toistaiseksi vain ko- 
likkopeli. 9. Ainakin mukana oli 
enemmän yllätyksiä kuin viimeksi. 
Ensi vuodesta kuulemma tulee vielä 
parempi, kun ajattelee, että Sony ja 
Nintendo esittelevät luultavasti mo- 
lemmat uusia konsoleitansa silloin. 
SP 


Myöhemmin tänä vuonna Shigeru Miyamoto 
julkaissee jatkoa NES-klassikko Excite Bikelle. 


SUPER POWER 


ENSI NUMEROSSA 


Sonic 


Muutaman vuoden tasohyppelyhiljaiselon jälkeen on Segan 









maskotti tekemässä komean paluun Sonic Adventuren 


muodossa. Kertaamme otuksen tarinan ja seikkailut. 





Jet Force Gemini 
Raren avaruusmatka. 






UmJammer Lammy 
PaRappa palaa! | 


Arvosteluissa 
FI World Grand Prix II, Speed Freaks, R-Type Deluxe, Conker's Pocket Tales ja sen semmoista. 


ILMESTYY SYYSKUUN (TOIVOTTAVASTI EI) SATEILLA. 


Ja kaikkinaisiin mahdollisiin muutoksiin varataan täten oikeus. 
SUPER POWER 
































Tampere Turku Vantaa Kuopio Pori 

33100 20100 01300 70110 28100 
Rautatienkatu 18 Eerikinkatu 17 Unikkotie9 = Suokatu 30 Valtakatu 5 
p.03-223 1333 p.02-251 5690 p.09-873 3691 p.017-580 0560 p.02-641 5300 
F.03-254 0830 F.02-251 5808 F.09-873 3692 F.017-580 0561 





























Somero 

31400 
Joensuuntie 26 
p.02-748 8247 











Varkaus Kohta pelaa kaikk 
78100 Game House 
Kauppakatu 62 — Nettikauppa 

p.017-366 9898 — www.gamehouse.fi 


